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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

ADVERTISSEMENT: RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE-
NE PAS OUVRIR

Este simbolo indica la existencia de voltaje que
constituye riesgo de descarga eléctrica

Este simbolo indica que existen importantes
instrucciones de mantenimiento y funcionalidad
en este manual

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE ELECTROCUCION, NO MANIPULE EL INTERIOR DEL EQUIPO. EN EL EQUIPO
NO HAY PARTES EN EL INTERIOR QUE DEBAN SER SUPERVISADAS POR EL USUARIO. PARA REALIZAR EL
MANTENIMIENTO DEL EQUIPO PONGASE EN CONTACTO CON PERSONAL CUALIFICADO.

ADVERTENCIA: PARA EVITAR RIESGO DE ELECTROCUCION ASEGURESE DE NO EXPONER EL EQUIPO A SUSTANCIAS
LIQUIDAS DE NINGUN TIPO. ASi COMO A NO EMPLAZAR EL EQUIPO EN LUGARES HUMEDOS.

ADVERTENCIA: PARA EVITAR DESCARGAS ELECTRICAS, NO UTILICE ESTA CLAVIJA POLARIZADA CON UNA EXTENSION DE
CABLE, RECEPTACULO U OTRA TOMA DE CORRIENTE, A MENOS QUE LAS PATILLAS SE PUEDAN INSERTAR
COMPLETAMENTE, PARA EVITAR QUE QUEDEN AL DESCUBIERTO.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
INFORMACION SOBRE LA GARANTIA

1. Lea detenidamente este manual antes de utilizar su equipo.

2. Mantenga el manual a su disposiciéon para su uso en el
futuro.

3. Siga las advertencias que se le proporcionan en este
manual.

4. Siga las instrucciones consignadas en este manual, un uso
indebido podria dejar sin efecto la garantia.

5. Agua y humedad. No utilice el equipo cerca del agua o en
lugares muy humedos (fregadero, lavadora, etc.) para evitar
riesgos de descarga eléctrica o fuego.

6. Transporte del equipo. Transporte el equipo

con mucho cuidado. Los golpes o las ®
vibraciones fuertes pueden danarlo
mecanicamente. A\

7. Fuentes de calor. Tenga cuidado de no colocar el equipo
cerca de fuentes de calor (Ej. Radiadores, estufas,
amplificadores)

8. Liquidos y objetos extrafios. En caso de que algun fluido o
pequeias particulas sélidas sean derramadas sobre el
aparato y se introduzcan en los circuitos apague el aparato y
llévelo a su distribuidor.

9. Dafios en el equipo que precisen reparaciéon. El equipo
debera ser reparado o revisado por personal cualificado en
caso de:

A. Objetos o liquidos se han introducido en el equipo.

B. El aparato ha sido expuesto a la lluvia.

C. El equipo no parece funcionar o lo hace de modo poco
usual.

D. El aparato ha caido al suelo o presenta deterioros en su
caja exterior.

10. Mantenimiento. Segun estipulan las directivas Europeas
no esta permitido realizar ninguna modificacion al aparato. No
abra el equipo para labores de mantenimiento pues en este
aparato no hay piezas que necesiten manutencién. En caso
de que abriendo el equipo sea éste danado o lo sea la
persona que lo manipula la empresa no tomara ninguna
responsabilidad por este servicio de mantenimiento no
autorizado. Ademas en este caso la garantia perderia su
vigencia.

11. Ventilacién. El aparato esta provisto de hendiduras de
ventilacién, es importante no cubrirlas o bloquearlas. La
ventilacion del aparato podria verse comprometida resultando
en un sobrecalentamiento que podria dafar el equipo. Tenga
siempre en cuenta que colocar el aparato en un lugar sin
ventilacion puede producir un sobrecalentamiento de éste.

12. Nunca utilice accesorios o modificaciones no autorizados
por el fabricante. Ello puede afectar la seguridad del aparato y
el fabricante no tendra ninguna responsabilidad en este caso.

13. Accesorios. No deposite o instale el equipo sobre
superficies o estructuras inestables. ElI aparato podria
precipitarse y causar lesiones a las personas en las
proximidades de éste. Cualquier montaje o instalacién del
equipo debera ser realizado siguiendo las instrucciones o
recomendaciones dadas en este manual o por el fabricante
directamente.

14. Precaucion durante tormentas. Durante una tormenta
desconecte el equipo de la red para evitar que los posibles
picos de corriente dafien el equipo.

15. Durante cualquier manipulacion del equipo, para mantener
todas las cualidades de éste tanto en prestaciones como en
seguridad para el operante es necesario utilizar solo
recambios originales. Consecuentemente asegurese de que la
empresa que realice el mantenimiento esté autorizada por el
fabricante o importador.

16. Utilice sélo cables conforme a la regulacién vigente.
Pregunte a su distribuidor al respecto del particular.

17. No utilice su equipo inmediatamente en caso de haberlo
trasladado subitamente de un ambiente muy frio a un
ambiente caliente.

18. Limpieza. Nunca utilice sprays de limpieza en la zona del
equipo donde estan los controles (botones, faders,
conectores, etc.). Utilice un trapo humedo.

19. Audio ON. Cuando termine de instalar el equipo y esté listo
para comenzar a reproducir musica asegurese antes de situar
el control de volumen tanto general como de auriculares al
minimo.

20. Comprobacién de seguridad. Una vez realizada una
reparacion o servicio del equipo pida al personal cualificado
que realice una comprobacion para asegurarse de que el
equipo le es devuelto en perfectas condiciones de uso.

21. Control de seguridad. La diferencia de potencial entre la
toma de corriente de la pared y cualquier pieza metalica del
equipo debe ser de al menos 100.000 ohmios.
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22. Para evitar descargas eléctricas, no utilice esta clavija
polarizada con una extension de cable, receptaculo u otra
toma de corriente, a menos que las patillas se puedan insertar
completamente, para evitar que queden al descubierto.

CONDICIONES DE USO

El aparato viene con un numero de serie. No lo arranque pues
podria perder sus derechos de garantia.

UTILIZACION SEGURA Y EFICIENTE

Seleccione la ubicacién de la instalacion de la unidad con
cuidado. Evite colocarlo bajo la luz directa del sol. Evite
también los lugares donde haya polvo y vibraciones, calor, frio
o0 humedad. Mantener alejado de fuentes de zumbido, como
transformadores o motores.

El aparato no debe ser expuesto a goteos o salpicaduras. No
coloque objetos que contengan liquidos, como floreros, sobre
el aparato.

Para desconectar completamente este producto de la
alimentacion eléctrica, desconecte el enchufe de la toma de
corriente de la pared.

El enchufe de alimentacion eléctrica se utiliza para interrumpir
por completo el suministro de alimentacion eléctrica a la
unidad y debe de encontrarse en un lugar al que el usuario
tenga facil acceso.

ADVERTENCIA: El usuario no debera colocar el aparato en un
espacio cerrado, en el que durante su utilizacién no se pueda
acceder facilmente al enchufe de red.

No abra la tapa ya que esto podria resultar en dafos al
aparato o una descarga eléctrica.

Cuando desconecte el cable de alimentaciéon de la toma de
CA, tomelo de la clavija. No tire nunca del cable.

No usar la fuerza cuando se accionan los interruptores y
botones.

Antes de mover el aparato, asegurese de desconectar el cable
de alimentacion y todos los cables de conexion.

No intente limpiar la unidad con disolventes quimicos, ya que
podria dafarlo. Utilice un pafo limpio y seco.

Guarde este manual en un lugar seguro para posible
referencia futura.

PRELIMINARES

Por favor, le rogamos que al abrir el embalaje se asegure que
el contenido del mismo es correcto. Al revisar el contenido de
la caja debera encontrar:

1- Unidad Principal

1- Poster de guia rapida

1- CD de instalacion e instrucciones
1- Plantilla (Overlay) para Traktor
1- Cable USB (PC/MIDI)

1- Transformador AC/DC

PRIMEROS PASOS

Instalacién del equipo

Instalar el equipo sobre una superficie horizontal estable.
Asegurese de que el reproductor se instala en una zona
ventilada y no expuesta a rayos solares directos, extrema
humedad o alta temperatura

Posicione el equipo lo mas lejos posible de televisores y
aparatos de radio.

Este producto no puede ser tratado como un

residuo doméstico. En su lugar, se debe

entregar al punto de recogida para el

reciclaje de aparatos  eléctricos y

electronicos. Al garantizar que este producto

se desecha correctamente, usted ayudara a

evitar posibles consecuencias negativas

para el medio ambiente y la salud humana

que podrian derivarse de la incorrecta _
manipulacion de este producto.

El reciclaje de materiales ayuda a conservar los recursos
naturales.

Para obtener mas informacion detallada sobre el reciclaje de
este producto, péngase en contacto con la oficina local de su
ciudad, el servicio de recogida de basuras o la tienda donde
adquirié el producto.
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1. CONTROLES Y CONEXIONES

1.1. Frontal
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1. Disposicion de los controles optimizada para controlar
Virtual DJ y Traktor.

2. Rueda sensible al tacto con sensibilidad ajustable y
resolucion de 600 pasos.

3. Botones de goma de gran tamafio y durabilidad.

4. Capacidad para controlar 4 decks. Las notas
correspondientes a los controles del deck se envian por dos
canales distintos segun este seleccionado DECK A/B o C/D. El
estado de los LEDs se actualiza por firmware.

5. Dispone de 8 potenciémetros y 8 botones independientes
del deck para controlar funciones de efectos y samples.

1.2. Delantero

FA7766 6 8 8 8 8 8 AN\ ﬁ ﬁ m ﬁ ﬁ

6. Dispone de una seccion mezcladora de cuatro canales con
la que podra controlar un ecualizador de tres bandas. Esta
seccién incluye también control de ganancia para cada canal,
faders de volumen y crossfader ademas de un control
especifico para el efecto “Filter”. Los controles de volumen
para la salida Master y Booth estan incluidos en esta seccién.

7. Los cinco botones y el encoder central nos serviran para
seleccionar y cargar canciones asi como para poder controlar
el “Loop Recorder” de Traktor PRO 2.

8. Gracias al boton SHIFT se pueden asignar dos funciones a
cada uno de los controles de la controladora.

N/77F 8 6 B 8 8 %R AN\

t:uA'rTRu::h
)

1. SENSIBILIDAD AL TACTO

- Gire TOUCH SENSITIVE para ajustar la sensibilidad al tacto
de la rueda. Cuando ajuste la sensibilidad, tenga en cuenta
que ajustes extremos pueden afectar a su rendimiento. Si
ajusta la sensibilidad muy alta (control hacia la derecha),
podria detectar que se ha tocado la rueda solo pasando la

| —

mano por encima de la rueda. Si ajusta la sensibilidad
demasiado baja (control hacia la izquierda) no se detectara
que se estd tocando la rueda aun cuando la presione
firmemente.
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2. MICROFONO

- Conecte un micréfono a la entrada MIC. La sefal del
micréfono se mezclara directamente con la salida de Master.

- El volumen puede ser ajustado mediante el potenciémetro
MIC LEVEL.

3. SELECTOR DE ENTRADA DE LINEA

- Active o desactive la entrada de linea 1 en el deck C o la
entrada de linea 2 en el deck D.

1.3. Trasero

777688 tassN\ [l

4. CROSSFADER
- Seleccione la curva del crossfader: suave o abrupta.

5. AURICULARES

- Conecte sus auriculares al conector jack.

- Ajuste la mezcla entre MASTER y HEADPHONES a través
del control HEADPHONES BAL.

- El control HEADPHONES LEVEL permite modificar el
volumen de la salida de auriculares.

N7/ 06 8 8 8 R /RN

1. ALIMENTACION

- Conecte su dispositivo al ordenador mediante la conexion
USB.

- Conecte la fuente de alimentacion externa suministrada con
el equipo al conector DC IN.

- Utilice el botéon POWER para encender/apagar el equipo.

2. SALIDAS

- Conecte un amplificador, altavoces activos o una mesa de
mezclas a las salidas RCA.

- Utilice los conectores XLR para conectar un amplificador o
cualquier dispositivo externo que tenga entradas balanceadas
o0 cuando utilice cable de mayor longitud que 5 metros. En

general utilice las salidas balanceadas siempre que sea
posible.

3. ENTRADAS

- Conecte cualquier equipo externo a las entradas RCA.

- Use los interruptores LN/PH para seleccionar el nivel de
entrada dependiendo de la clase de equipo conectado.

- Conecte la masa del giradiscos a uno o ambos conectores
de masa del equipo. De esta manera reducira los ruidos de
“humming” y “popping” asociados a los cartuchos magnéticos.
- Ajuste el nivel de entrada mediante los potenciémetros
INPUT LEVEL.
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1.4. Conexiones

Altavoces activos

Giradiscos

Etapa no balanceada

706 8 8 8 8 % 3 RN\

o K=
T = Ei=mmmend ..

60.66-6 0630
O mommmoR 6 0
(1]

gel

Ordenador

ATENCION. Asegurese de desconectar el equipo antes de 3. No utilice cables excesivamente largos. Asegurese que las

conectar los cables, de otro modo podria dafar el equipo. tomas de los mismos estan bien sujetas. Las conexiones
sueltas pueden causar zumbidos, ruido o intermitencia que

1. Antes de hacer o cambiar las conexiones, apague el podria dafar los altavoces.

dispositivo y desconecte el cable de alimentacién de la toma

de corriente. NOTA: Asegurese de utilizar el cable de alimentacién y USB
suministrado. El uso de otro tipo de cable puede ocasionar

2. Le recomendamos que utilice cables de calidad. Obtendra danos al equipo.

una gran diferencia en la fidelidad de la reproduccidn.
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2. INSTALACION Y CONFIGURACION DEL SOFTWARE

Antes de comenzar a utilizar su Akiyama QUATTRO sera
necesario instalar el driver QUATTRO Akiyama ASIO para
sacar el maximo partido a la tarjeta de sonido integrada en el
dispositivo.

También es necesario que disponga de algun software de DJ.
En los siguientes puntos se explica como debe instalar Virtual
DJ LE y como se configura tanto Virtual DJ LE como Virtual DJ
PRO y Traktor PRO 2.

2.1. Driver QUATTRO Akiyama ASIO

Después de conectar Akiyama QUATTRO al puerto USB de
su ordenador, este lo detectara como un dispositivo de audio.
A continuaciéon ya podra utilizar el equipo. Sin embargo
recomendamos que instale el driver QUATTRO Akiyama
ASIO. Si usted pretende utilizar las entradas de QUATTRO
entonces debera instalar el driver obligatoriamente.

Si desea utilizar mas de una tarjeta de sonido a la vez, puede
descargase el driver Akiyama ASIO genérico gratis en
www.akiyamadj.com. Usted encontrard més informacion a
cerca de este driver en el manual que se instala durante el
proceso de instalacién del driver.

Requerimientos de sistema:

Para que el driver QUATTRO Akiyama ASIO funcione
correctamente, es necesario disponer de un sistema operativo
compatible con WDM como por ejemplo Win98SE /ME /2k /XP
/2003 /XP64/ Windows Vista x86/x64 o Windows 7 x86/x64.

2.1.1. Instalacion del driver QUATTRO Akiyama ASIO

Ejecute el instalador del driver Akiyama haciendo doble click
sobre el icono del archivo:
Quattro_Akiyama_ASIO_Driver_Setup.exe. La instalacién
comenzara con la pantalla de bienvenida que se muestra en la
figura siguiente.

r
> QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1 Setup L

= &1

L

Antes de seleccionar “Next” lea atentamente la informacion
que contiene la pantalla de bienvenida.

Espafol: "Este instalador le guiara a través de la instalacion
del driver Asio Akiyama vA1.0.1.

Es recomendable que cierre las aplicaciones que tenga
abiertas antes de empezar con la instalacion. Esto hara
posible actualizar ficheros importantes del sistema sin la
necesidad de tener que reiniciar su ordenador."

Seleccione “Next” para que empiece la instalacion.
Seguidamente se abrira el acuerdo de licencia.

- S |

= QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1 Setup l

Press Page Down to see the rest of the agreement.

END USER LICENSE AGREEMENT -

This software is provided "as is™ and comes without any kind of warranty, either
expressed or implied, induding, but not limited to the implied warranties of
merchantability or fitness for a particular purpose.

m

Mon-exdusive permission to use this software in its unmodified form and for its intended
end user purpose only is hereby granted. Unauthorized redistribution prohibited.

Licensed to Akiyama.

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1.

V|1 accept the terms of the License Agreement

| < Back H Next > ]‘ Cancel |

LS

Debera seleccionar la casilla en la que acepta el acuerdo de
licencia y pulsar “Next”.

- o] |

2 QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1 Setup l

Setup will install QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1in the following folder. To installin a
different folder, dick Browse and select another folder. Click Instal to start the installation.

Destination Folder

: \Program Files\QUATTRO Akivama ASIO Driver] Browse...
Space required: 837.0KB
Space available: 148, 7GB
| < Back “ Install ] ‘ Cancel |

8

Debera seleccionar la carpeta en la que quiere que se instale
el driver. Por defecto se instalara en la carpeta

C:\Program Files\ QUATTRO Akiyama ASIO Driver \

Para seleccionar otro destino haga clic en “Browse...” y
busque la carpeta en la que desea instalar el driver.

A continuacion seleccione “Install”.

“= QUATTRO Akiyama ASIO Driver vA 1.0.1 Setup 1 = L |

S

Para finalizar aparecera una ventana que le indicara que la
instalacion se ha efectuado con éxito.
Pulse “Finish” para salir.
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2.1.2. Configuracién del driver Akiyama ASIO

A continuacién podra ver la ventana de configuracion del
driver. Esta ventana de configuracion seré accesible desde el
software de DJ que esté utilizando y le permitira modificar el
buffer del driver.

£ QUATTRO AKIYAMA ASIO Drivers vA 1.0.1 [ = |

Ajuste el valor de “ASIO Buffer Size”. No existe un valor
dptimo de tamafo de buffer ya que éste depende no solo del
dispositivo sino también del ordenador que esté utilizando.
Usted debera bajar el valor del buffer hasta que se empiecen a
oir crujidos o distorsién al reproducir musica. Cuando esto
suceda habra encontrado el valor minimo de buffer y debera
seleccionar un valor un poco superior de tal manera que no
escuche sonidos indeseados.

Para salir pulse “OK”.

Una vez hecho esto debera configurar las entradas y salidas
tal como se explica en el capitulo de configuracion de la tarjeta
de sonido para el software que vaya a utilizar.

2.2, Virtual DJ

Existe una version de Virtual DJ LE especialmente disefiada
para QUATTRO. En caso de que usted posea una licencia de
Virtual DJ PRO este también detectara automaticamente su
dispositivo QUATTRO. En los siguientes puntos le guiaremos
en los pasos que debe seguir para instalar y/o configurar
Virtual DJ, tanto la version LE como la PRO, para ser
controlado por QUATTRO.

Requerimientos minimos de sistema para Windows:

Procesador Intel® Pentium® 4 o AMD Athlon™ XP.
Resolucion de 1024x768.

Tarjeta de sonido compatible con DirectX.

512 MB de RAM.

50 MB libres en el disco duro.

Sistema Operativo: Microsoft® Windows XP SP3 o mas
reciente.

Requerimientos minimos de sistema para MAC:
Procesador Intel®.

Resolucion de 1024x768.

Tarjeta de sonido compatible con CoreAudio.
1024MB de RAM.

50 MB libres en el disco duro.

Sistema Operativo: Mac X v10.5.x 0 mas reciente.

2.2.1. Instalacién de Virtual DJ LE

A continuaciéon se explican los pasos que se deben seguir
para instalar Virtual DJ.

Nota: Para poder instalar una nueva version de Virtual DJ LE
es necesario que desinstale cualquier version de Virtual DJ LE
que tenga instalada en su ordenador. Un mismo ordenador
solo puede tener instalada una versién de Virtual DJ LE.

Instalacion Windows

Ejecute el instalador de Virtual DJ LE haciendo doble clic
sobre el icono del archivo install_virtualdj_le_quattro_vx.y.z.
msi donde x.y.z indican la version del software.

La instalacion comenzara con la pantalla de bienvenida que se
muestra en la figura siguiente:

5! VirtualDJ LE (QUATTRO) Setu- o ] |
m Welcome to the VirtualDJ LE

(QUATTRO) Setup Wizard

The Setup Wizard will install VirtualD] LE (QUATTRO) on your
computer. Click Next to continue or Cancel to exit the Setup
Wizard.

L

Seleccione “Next” para que empiece la instalacion.
Seguidamente se abrira el acuerdo de licencia.

5] VirtualDJ LE (QUATTRO) Selug_ o= o]

End-User License Agreement
FPlease read the following license agreement carefully

EULA SUMMARY:

m| »

- Thiz license gives you the right to install and use the software on a maximum of two
computers, by one person.

- it does not give you the right to rent or sell computer systems on which the software
is installed, or to rent or sell the software or part of it.

- The software is distributed "as-is" and no warranty of any kind is expressed.

- Atomix Productions and its suppliers retain all intellectual property rights in the
software.

[¥]1 accept the terms in the License Agreement

[ Print ] I Back I[ Next ] [ Cancel ]

L

Debera seleccionar la casilla en la que acepta el acuerdo de
licencia y pulsar “Next”.

5! VirtualDJ LE (QUATTRO) Setu- = b |

Choose Setup Type
Choose the setup type that best suits your needs

Typical

Installs the most common program features. Recommended for
most users.

Custom

Allows users to choose which program features will be installed
and where they wil be installed. Recommended for advanced
USErs.,

Debera seleccionar que tipo de instalacion desea.
Recomendamos que la primera vez seleccione “Typical” para
que se instalen los componentes por defecto. Si en posteriores
instalaciones quiere seleccionar que utilidades deben
instalarse puede utilizar la opcién “Custom”.
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3] VirtualDJ LE (QUATTRO) Setup, = e

Ready to install VirtualD] LE {(QUATTRO)

Click Install to begin the installation. Click Back to review ar change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

[ Back ][ Install ] [ Cancel

Presione “Install” para iniciar la instalacion.

15! VirtualDJ LE (QUATTRO) 5_ =R X
m Completed the VirtualDJ LE (QUATTRO)

Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

Launch VirtualDJ

Una vez instalado puede seleccionar si quiere o no iniciar
Virtual DJ. Seleccione la opcién “Lauch VirtualDJ” para iniciar
el programa.

‘Welcome to VirtualDJ

Please enter the Serial Number provided with your product

La primera vez que lance el programa aparecera una ventana
como la de la figura anterior. Debera introducir el numero de
serie que se proporciona con su QUATTRO vy pulsar OK. El
numero de serie se encuentra en el sobre del CD.

A continuacion se abrira Virtual DJ LE para QUATTRO:

Instalacion MAC

Ejecute el instalador de Virtual DJ LE haciendo doble clic
sobre el icono del archivo install_virtualdj_le_quattro_vx.y.z.
pkg donde x.y.z indican la version del software.

La instalacién comenzara con la pantalla de bienvenida que se
muestra en la figura siguiente.

806 i Install VirtualD) LE (QUATTRO)

Welcome to the VirtualD) LE (QUATTRO) Installer

@ Introduction
@ License You will be guided through the steps necessary to
install this software.

@ Destination Select
@ lastallation Type
@ Tnstallation

@ Summary

Go Back | Continue

Seleccione “Continuar” para que empiece la instalacion.
Seguidamente se abrira el contrato de licencia.

806 i Install VirtualD) LE (QUATTRO)

Software License Agreement

| _Engl\sh ¢_-
EULA SUMMARY:

@ Introduction

© License

- This license gives you the right to install and use the software on a

TiselEct maximum of two computers, by one person.

@ Destinatior
@ Jastallation Type
- It does not give you the right to rent or sell computer sysiems on

® 'nstallazion which the software is installed, or to rent or sell the software or part of
it.

@ Summarny.
- The software is distributed “as-is” and no warranty of any kind is.
expressed

- Atomix Productions and its suppliers retain all intellectual property
rights in the software.

- Once activated, the software cannot be refunded, unless found to be
defective by Atomix Technical Suppart.

- Software purchased on-line for instant download through our
website is considered opened at the time of purchase, and therefare
no refund can be aiven

\_.Prin(... | | Save.. | | GoBack | | Continue

Debera seleccionar “Acepto” para continuar con la instalacion.
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008 s Install VirtualD) LE (QUATTRO)
To continue installing the software you must agree to the terms
of the software license agreement.
O Iny
@ Lic Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation
and quit the Installer.
® Det
i | Read License | | Disagree | | Agree |
i f
& Summary :

- The software is distributed “as-is” and no warranty of any kind is.
expressed

- Atomix Productions and its suppliers retain all intellectual property
rights in the software.

- Once activated, the software cannot be refunded, unless found to be
defective by Atomix Technical Support.

- Software purchased on-line for instant download through our
website is considered opened at the time of purchase, and therefare
no refund can be given.

| Print.. || Save.. | | GoBack | | Continue

A continuaciéon se mostrara informaciéon acerca del tipo de
instalacion. Usted podrd cambiar la ubicacién de la instalacion
o presionar “Instalar” para que comience la instalacion.

800 & Install VirtualDJ LE (QUATTRO)

Standard Install on “Mac OS X Lion”

© Introduction
@ License This will take 51.9 MB of space on your computer.
© Destination Select Click Install to perform a standard installation of
© Installation Type this software on the disk "“Mac OS X Lion”.
@ Trstallation

& Summany

| Change Install Location... |

| Customize | GoBack | | Install |

Para que el instalador pueda realizar cambios debera

introducir su Nombre y Contrasefa.

806 e Install VirtualDJ LE (QUATTRO)

Installer estd intentando instalar software
© Introd . . nuevo. Type your password to allow this.
© Licens 1 T
6 Dest

g Name: |

© Install;

Password:
 dlibat
& Sumi o

@ | Cancel | [ Instalar software |

| Change Install Location... |

| Customize | GoBack | Install

Mientras se instala Virtual DJ LE vera esta imagen.

10

s Install VirtualD) LE (QUATTRO)

Installing VirtualD) LE (QUATTRO)

© Introduction

© License

© Destination Select
© Installation Type

P Memliatiny Running package scripts...

@ Summary

Install time remaining: Less than a minute

Go Back Continue

Al final de la instalacion aparecera un mensaje en el que se
informa que la instalacién se ha completado.

806 i Install VirtualD) LE (QUATTRO)

The installation was completed successfully.

@ Introduction

© License

© Destination Select
© Installation Type
A The installation was successful.
& Summary

The software was installed.

Go Back

La primera vez que lance el programa aparecera una ventana
como la de la figura siguiente. Debera introducir el nimero de
serie que se proporciona con su QUATTRO vy clicar OK. El
numero de serie se encuentra en el sobre del CD.

OK

Welcome to VirtualD)

Please enter the Serial Number provided with your
product.

J

A continuacion se abrira Virtual DJ LE para QUATTRO:
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GRowsEn  ALER

2.2.2. Configuracion de Virtual DJ LE

Una vez iniciado Virtual DJ la tarjeta de sonido de Quattro se
configura automaticamente.

En caso de que no funcionara seleccione CONFIG para que
se le abra la ventana que se muestra a continuacion.

Windows

Settings

Scund Setup | Advanced Dptians

4
0
Dutputs : ml). ~ | Master: Front output / Headphones - Rear oulput ~

an Ahavaces [Akiyama Qualtio) b4

aepe

I Soundcad; 41 CARD

Apply

Compruebe que esta configurado de la siguiente manera:

- Outputs > HEADPHONES - Master: Frontal output /
Headphones: Rear output.

- Sound card - 4.1 CARD -> Altavoces (Akiyama Quattro).

MAC

‘@ Settings

Advanced Options

- ]
m‘ﬁ' ,' Master : Chan 1&2 / Headphones : Chan 384

Outputs

", " Akiyama Quattro
camo AL} -

Sound card

Apply

oK

Compruebe que esta configurado de la siguiente manera:

- Outputs > HEADPHONES - Master: Chan 1&2 /
Headphones: Chan 384.

- Sound card > 4-OUT CARD - Akiyama Quattro.

Con esta configuracion tendremos la salida Master de Virtual
DJ en la salida MASTER y BOOTH traseras y Headphones en
la salida de auriculares delantera de QUATTRO.
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2.2.3. Actualizacion de Virtual DJ LE

Para actualizar el software de su equipo realice los siguientes
pasos:

-Acceda a la pagina web de descargas de VirtualDj:
<http://www.virtualdj.com/download/updates.html>

- Registrese o introduzca su usuario y password en la pagina
web para entrar en la seccion de descargas. Una vez haya
accedido a su cuenta vera una pagina como la siguiente:

Hello X006 1 ast logn W 26 569 11 © 1:03

DOWNLOAD CENTER
| Viekame ta your canrioed certer, where you can sy fd the et verion of your saftare.

17 you v 2 software Ut 5 nok the It below, please regter ks serel i your profle (ckck here).

You don't have any license regitered
You can dowrdoad our 20days tial version here

- Haga clic en link “(click here)” para registrar el software la
primera vez. En siguientes actualizaciones ira directo al tltimo
punto.

- En el siguiente paso, usted debera introducir el nimero de
serie del producto que encontrara etiquetado en el CD.

1F you bought a VitualD}based produc (ike VitualD] Pro, VatualD) Broadcaste, VitualD) LE, Numark CUE, AtomixMP3, etc...), enter 1 the box bekow the seril mumber
that came wth [ For Urtua) DO NOT' nlade the XX porton. Orly the serel

number that s before the -

You vl then be able to download the Iatest versions from your donload center, and open new areas. i the Communty if your Product entiies you to a level boast

Seral Mumber | Regster

- Una vez registrado el producto, desde esta ventana usted
podra descargar Virtual DJ LE QUATTRO para sistemas Mac
y Windows y sus actualizaciones.

comMuNITY SUPPORTHELP

DOWNLOAD CENTER
| e e e

1F you awn 2 software that s not i the st bebow, please regster ks sers i1 you peofie (cick here).

Virtual) LEZ (Quattra)
serl ey KKK~ KKK XXX

L inctall it e quattro v7.0.5.ms (36 ME)

5 | istoll vituskl ke o 47055k (33 MB)

2.2.4. Configuracion de Virtual DJ Pro

Al iniciar Virtual DJ PRO este reconocera automaticamente la
controladora QUATTRO. Por lo tanto usted solo debera
configurar la tarjeta de sonido.

Configuracion Windows

En Virtual DJ solo podremos utilizar las entradas si utilizamos
drivers ASIO. Usted puede descargar gratuitamente el driver
Akiyama ASIO desde la seccién Productos/Software de
www.akiyamadj.com. También se encuentran en el CD
incluido con su controladora.
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A continuacién se explica como se configuran las salidas en
caso de que no se utilicen drivers ASIO:

Seleccionamos Config/Configurar Sonido y lo configuramos de
la siguiente manera:

-Entradas > NONE.

-Salidas > HEADPHONES - Master:
Auriculares: Salida trasera.

- Tarjeta de Sonido > 4.1 CARD -> Altavoces: (Akiyama
Quattro).

Salida frontal /

Sound Sehy | Sking. | Mappers | Videa | Options | Intenet | iPhaone/iPad | Codecs | Pemtomances | Biowser | Inio

Settings

Inpuls:  MONE ’. -
Outputs m.ﬁ. + | Master  Front output / Headphones - Riear oulput ~|

[Aravaces (akiparsa Quattio) =l

nepe

Soundcard; 41 CARD

Apply

A pesar de los nombres que da Virtual DJ a las tarjetas de
sonido, entradas y salidas, con esta configuracién tendremos
la salida Master de Virtual DJ en las salidas traseras y
Headphones en la salida de auriculares delantera.

En caso de utilizar drivers ASIO deberé configurar Virtual DJ
tal como se explica a continuacion:

Seleccionamos Config/Configurar Sonido y lo configuramos de
la siguiente manera:

-Entradas > LINE-INs.

-Salidas > HEADPHONES - Master:
Auriculares: Canales 3&4.

-Tarjeta de Sonido - ASIO DRIVER > QUATTRO AKIYAMA
ASIO.

-Configuramos el driver Akiyama ASIO tal como se explica en
el punto 2.1.2.

Canales 1&2 /

Settings

Sourd Setp | Skins | Mappers | Video | Dptions | Intemnet | iPhone/iPad | Codecs | Petemances | Browser | Info

o o ol -

Dutputs mnns.:g. ~ | Master: Chan 142 / Headphones : Chan Jid -

[QUATTRO AKIYAMA ASID -]

Somdeard:  pmiver 7 [ASI0 coniig.

[ Ulrarltency ASID

ok |

Las entradas LINE-INs se activan mediante el interruptor
delantero INPUT/DECK.

A partir de esta configuracion estandar usted puede realizar
las modificaciones que crea oportunas. En caso de que quiera
utilizar un mezclador externo debera seleccionar EXTERNAL
MIXER en Salidas y asignar a cada canal 1&2 y 3&4 un deck.
Para utilizar las entradas para cédigo de tiempo debera
cambiar la opcién Entradas a TIMECODES (en caso de utilizar
giradiscos asegurese de seleccionar Phono).

Para otras configuraciones consulte el manual de su Virtual
DJ.
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Configuracion MAC

Abra la aplicacion Configuracion de Audio MIDI que
encontrara en la carpeta Utilidades dentro de la carpeta
Aplicaciones de su Mac. Se abrira la ventana Configuracién de
Audio MIDI.

8006
% Entrada integrada

& Salida Integrada
"~ Akiyama Quattro
4inf 4 out L |

o Dispositivo agregado
) )

Dispositivos de audio

L Akiyama Quattro

Fuente “clock™: Default ?

m Salida

Fuente: Default

Formato: |44100.0 Hz v | 4ch-16bit Integer
Can. Volumen Valor dB Silencio A través
Master
1: Fro...

2: Fro {
3: Fro.
4: Lo..

e e L g

Su Mac detecta la controladora QUATTRO como dispositivo
externo con 4 entradas/4 salidas.

Podemos utilizar tanto las entradas como
dependiendo de la configuracion que deseemos.
Seleccionamos Config/Configurar Sonido y lo configuramos de
la siguiente manera:

-Entradas > LINE-INs.

-Salidas > HEADPHONES - Master:
Headphones: Canales 3&4.

-SoundCard > 4-IN/4-OUT CARD - Akiyama Quattro.

las salidas

Canales 1&2 /

enn Settings

P skins  Mappers | Video Options Imernet iPhone/iPad Codecs = Performances Browser | Info

Inputs [ iﬁliﬂ ‘:{
Supa — .3':’ Master ; Chan 142 / Headphones : Chan 3&4
|2 [ Akiyama Quattro
winaout .m
camn | StLyP v

Sound card :

Apply

Las entradas LINE-INs se activan mediante el interruptor
delantero INPUT/DECK.

A partir de esta configuraciéon estandar usted puede realizar
las modificaciones que crea oportunas. En caso de que quiera
utilizar un mezclador externo debera seleccionar EXTERNAL
MIXER en Salidas y asignar a cada canal 1&2 y 3&4 un deck.
Para utilizar las entradas para cddigo de tiempo debera
cambiar la opcién Entradas a TIMECODES (en caso de utilizar
giradiscos asegurese de seleccionar Phono). Si no va a utilizar
entradas seleccione None.

Para otras configuraciones consulte el manual de su Virtual
DJ.

2.3. Traktor

Junto con la controladora usted podra encontrar un “Overlay”
especialmente disefiado para trabajar con el software
TRAKTOR 2.5. La serigrafia de este “Overlay” corresponde
con los mapas (archivos con extensién TSI) que se incluyen
en el CD que usted puede encontrar junto con su
controladora.

Estos mapas estan configurados para trabajar con 4 decks.
Los decks Ay B seran del tipo “TRACK DECK” y los decks C y
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D seran de la tipo “REMIX DECK”. Estos ultimos pueden
conmutar al tipo “LIVE INPUT” de forma independiente
mediante los interruptores Input 1 e Input 2 del panel frontal de
la controladora. Encontrara mas informacion sobre esta opcion
en el apartado 1.2, seccion 3, de la pagina 5 de este manual.

2.3.1. Configuracion de sonido

En primer lugar es recomendable usar el driver QUATTRO
Akiyama ASIO, cuando utiliza Windows, que podra encontrar
en www.akiyamadjcom o en el CD incluido con su
controladora.

El primer paso que usted debera seguir a la hora de configurar
su controladora es el de seleccionar la tarjeta de sonido de la
controladora QUATTRO. Para ello usted debera acceder a la
ventana de configuracién a partir del menu File/Audio Setup.
Una vez abierta la ventana seleccione la opcién “Akiyama
Quattro” en la seccion Audio Device.

A continuacion puede ver una imagen de la ventana de
configuracion:

Preferences =]

@ Audio Setup

Audio Device  Akly
Sample Rate = 44100 Hz

Output Routing a Quattro

Latency I
P g Output

10.0 ms 20.0 ms

Input Channel not supported

o
o
o
o
o
o
o
o
o
°
o
o
o

En el caso de trabajar con driver ASIO debe seleccionar la
opcion “QUATTRO AKIYAMA ASIO”. La ventana de
configuracion quedaria de la siguiente manera:

Preferences. =)

© Audio Setup
Output Routing Audio Device QUATTRO AKIYAMA ASIO
Input Routing

MIDI Clock

Sample Rate 44100 Hz

Latency
Timecode Setup >rocessing Output Overall

Loading 6 ms 3.5 m: 15.1 ms

Input Channel not supported

Settings

Mix Recorder

Presione “Settings” para configurar el driver QUATTRO
Akiyama ASIO tal como se explica en el punto 2.1.2.

En MAC, seleccione la opcién “Akiyama Quattro” en la seccion
Audio Device. A continuacion puede ver una imagen de la
ventana de configuracion:

Audio Device Akiyama Quattro
Sample Rate 44100 Hz

Latency
Output

Input Channel

not supported

Salidas:

Desde esta misma ventana de configuraciéon usted puede
configurar las salidas de su controladora. Si usted ha escogido
trabajar sin driver ASIO, esta serd la configuracion mas
habitual para las salidas de su controladora.
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Preferences. <)

Input Routing

MIDI Clock
3: Altavoces Out 2

4: Altavoces Out 3

Timecode Setup

Remix Decks
Mixer
Global Settings - not connected -

- not connected -

Como puede observarse en la imagen las salidas “Altavoces
Out2” y “Altavoces Out3” corresponden a la salida para
auriculares, mientras que las salidas “Altavoces Out0” y
“Altavoces Out1” corresponden a la salida Master.

En el caso de trabajar con el driver QUATTRO Akiyama ASIO,
la ventana que hace referencia a la configuraciéon de salidas
quedaria de la siguiente manera:

Preferences. =]

o Input Routing
© MIDI Clock

3: Akiyama Quattro 3
4: Akiyama Quattro 4

Timecode Setup
Loading
Transport

Decks Layout
1: Akiyama Quattro 1

2: Akiyama Quattro 2

Global Settings
Effects

Mix Recorder

Asignamos las salidas “Akiyama Quattro 1” / “Akiyama Quattro
2” a Master, y “Akiyama Quattro 3” / “Akiyama Quattro 4" a
Monitor.

En MAC, asignamos las salidas “Front Left’ / “Front Right” a
Master, y “Rear Left” / “Rear Right” a Monitor.

=] Preferences

o A etup

© Output Routing

1: Front Left Mono
2: Front Right

Mono

Para cualquier otra configuracién consulte el manual de

usuario de TRAKTOR.
Entradas:

Si no utiliza driver ASIO solo podra disponer de una entrada a
pesar de que la controladora cuente con 2 entradas fisicas. En
este caso, las dos entradas (Input 1 e Input 2) se comportaran
de igual manera y sera indiferente cual de las 2 vaya a ser
utilizada para conectar su dispositivo.

Si quisiera disponer de las dos entradas debe utilizar el driver
QUATTRO Akiyama ASIO proporcionado en el CD que incluye
su controladora.

Preferences =)

: LineaIn 0
aln 1
MIDI Clock
Timecode Setup
Linea In 2
ading
Transport
Dec

L(Mono) -

Effects
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En el caso de trabajar con el driver QUATTRO Akiyama ASIO,
la ventana que hace referencia a la configuracién de entradas
quedaria de la siguiente manera:

Preferences =

L (Mono) -
B -

L (Mono) -
B -

L (Mono)
R

L(Mono) 3
R 4: Akly

Asignamos cada una de las entradas a el/los decks deseados.
1y 2 corresponden a las entradas L y R de la entrada INPUT
1, mientras que 3 y 4 corresponden a la entrada INPUT 2.

Es posible asignar la misma entrada a més de un deck. Para
activar la entrada en el deck correspondiente hay que clicar la
letra del deck (A, B, C o D) y seleccionar el tipo de deck “LIVE
INPUT”.

2.3.2. Configuracion de la controladora

Como le comentdbamos anteriormente, la controladora
dispone de un “Overlay” especialmente disefiado para las
funciones de Traktor. Este “Overlay” esta disefiado para
trabajar con el mapa QUATTRO.tsi. Este mapa, puede
encontrarlo dentro del CD de Instalacién que se proporciona
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junto con su controladora o descargarlos directamente desde
www.akiyamadj.com.

Para importar este archivo al programa TRAKTOR debera
pulsar el botén Import que encontrara en la parte inferior de la
ventana que aparece en el menu File/Controller Manager.

Preferences. B

In-Port Out-Port
Devica None
Device Target

Modifier State 5 6

o A
.
o
o M
o
o
o
o
o
o
o
°
o
°
o
°
o
°
o

g
:

Setup Wizard Import Export

Inmediatamente de pulsar el botdn aparecera una ventana de
exploracion donde usted tendrd que seleccionar los mapas
anteriormente citados y seguidamente pulsar el botén Abrir.



Quattro. Manual de Usuario

3. FUNCIONES DE LOS CONTROLES

3.1. Virtual DJ

S ®
R,

ACTIVE

O FOLDER

Loa

(] (5]
(] (]

LT3
3 B | ¢

N ADIUST 0UT ADJUST

Baﬁaoﬁo

VIDED WODE

I

9

>

1. EFECTOS/SAMPLER

Los controles de esta parte de la controladora pueden ser
utilizados para controlar tanto EFECTOS (FX) como
SAMPLES (SP). Se puede cambiar de un modo al otro
pulsado los botones FX y SP.

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + botones de seleccion
(<4 ») y activacion (Active) de efectos para seleccionar y
activar transiciones de video (deck izquierdo) o efectos de
video (deck derecho).

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + gire los
potencidmetros de parametros para ajustar la transicion
(deck izquierdo) o el efecto (deck derecho) de video.

MODO FX:

- Se pueden ajustar tres parametros de efectos girando los
potenciémetros de parametros (P).

- Utilice los botones para seleccionar un efecto (¢ ») vy
activarlo (AcTIvE).

- Gire el potencidmetro KEY para variar el tono de la musica.
Pulse el botén de debajo (&) para bloguearlo.

- Presione SHIFT + botdén para activar o desactivar los
siguientes efectos: («) Echo, (») Flanger, (active) Beatgrid y
(&) Flippin Double.

MODO SP:

- Gire el potencidmetro para modificar el volumen de cada
sample. Cada potencidmetro S1/S8 estd asociado a un
sample.

- Inicie o detenga la reproducciéon de un sample pulsando el
botén Play (m) correspondiente al numero de sample.

- Presione SHIFT + botén Play (ES) para comenzar o detener
la grabacién de un sample. El deck activo sera grabado.
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2. HOTCUE

- Un Hotcue puede ser establecido y almacenado presionando
cualquiera de los 4 botones numerados si el botén
seleccionado esta libre (no iluminado). Para grabar un Hotcue
en una posicién en la que ya tenemos uno, primero debera
eliminar el actual.

- Presione cualquier botén de los que tengan un punto Cue
almacenado (botdn iluminado) para lanzarlo.

- Los puntos Hotcue se pueden eliminar presionando el boton
correspondiente al Cue que queremos eliminar mientras
mantenemos pulsado SHIFT.

3.LOOP

- Fije el punto inicial de un loop presionando el botén IN.

- Presione OUT para fijar el punto final del loop.

- Presionando SHIFT + IN entramos en un modo en el cual
podremos modificar el punto de inicio del loop. El botén IN
parpadeara mientras estemos en este modo. Para desactivarlo
volvemos a pulsar SHIFT+ IN. En caso de entrar en el modo
de ajuste de punto de inicio del loop sin que ningun loop este
activo, al mover la rueda se activara el ultimo loop que
habiamos activado.

- Presionando SHIFT + OUT entramos en el modo de
modificacién del punto final del loop. El funcionamiento en
este modo es equivalente al explicado en el punto anterior
pero en este caso se modifica el punto final del loop.

- El tamano del loop se puede dividir o multiplicar por 2
presionando los botones /2 y X2.

- Presione SHIFT+ /2 para desplazar el loop hacia la izquierda
con desplazamientos del mismo tamafo que el loop y SHIFT+
X2 para desplazarlo hacia la derecha.
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4. DECK SELECT
- Cambie de deck A a C o de deck B a D y viceversa.

5. TEMPO

- Use el Pitch Fader para controlar el tempo del deck.

- Puede cambiar el rango del Tempo presionando los botones
RANGE. Los valores seleccionables son: 12% (LEDs
apagados) 16% (LED inferior encendido) 25% (LED superior
encendido) y 100% (LEDs encendidos).

- Presione SHIFT + botoén inferior de RANGE (v) para activar
o desactivar Smart loop (&).

- Presione el botén etiquetado con un candado (6) para
bloquear o desbloquear los controles de pitch de tal manera
que en los dos decks se muevan de la misma manera.

- Ponga el tempo a 0% de manera progresiva
automaticamente presionando SHIFT + botén etiquetado con

un candado (@).

6. JOGWHEEL

- Presione el boton SCRATCH (Q) para cambiar el modo de
la rueda de CDJ a VINYL y viceversa.

- Utiliza la rueda para hacer scratch o modificar el pitch bend.

- Gire la rueda mientras mantiene pulsado SHIFT para buscar
rapidamente a través de la pista.

- Estando en modo VIDEO (11) mantenga presionado SHIFT
mientras gira la rueda para ajustar el parametro de efecto.

7. TRANSPORT

- Presione Play/Pause para reproducir/detener la reproduccion
del deck.

- Presione SHIFT + Play/Pause para activar o desactivar
Smart play.

- Estando en pausa fije un nuevo punto cue presionando CUE
o bien reproduzca la cancién desde este punto mientras esté
presionado el botén. Estando en reproduccion pulse CUE para
que la reproduccién se pause y salte al ultimo punto Cue
establecido.

- Utilice SHIFT + CUE para activar/desactivar Smart Cue.

- Utilice el boton SYNC para cuadrar los BPM de distintas
canciones.

- Presione SHIFT + SYNC para establecer como master ese
deck.

8. MIXER

- Ajuste el volumen del deck girando los potenciémetros GAIN.
- Ajuste el sonido utilizando el ecualizador de 3 bandas.

- Gire FILTER para aplicar un filtro resonante. Gire a la
derecha para aplicar el filtro pasa alto y a la izquierda para el
filtro pasa bajo.

- Gire MASTER para ajustar el volumen de la salida master.
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- Gire BOOTH para ajustar el volumen de la salida booth.

- Seleccione el deck que desea pre-escuchar presionando los
botones etiquetados con unos auriculares (IEH).

- Presione SHIFT + Pre-escucha (HEM) para resaltar sobre las
otras alguna de las cuatro sefales.

- Utilice Fader y Crossfader para mezclar.

- Presione L para asignar el canal al lado izquierdo del
crossfader.

- Presione R para asignar el canal al lado derecho del
crossfader.

9. SHIFT
Este boton permite ejecutar funciones secundarias al resto de
controles.

10. BROWSER

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + LOAD A para iniciar
una transicion hacia el deck izquierdo (Presiénelo dos veces
para una transicion instantanea).

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + LOAD B para iniciar
una transicion hacia el deck derecho (Presidnelo dos veces
para una transicion instantanea).

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + LOAD C para mover
el crossfader de video automaticamente.

- En modo VIDEO (11) presione SHIFT + LOAD D para
asociar/desasociar el crossfader de video con el crossfader de
audio.

- Gire el encoder para desplazarse por la lista de canciones.

- Pulse SHIFT + gire el encoder para desplazarse por la lista
de carpetas.

- Cargue la cancién en el deck deseado presionando el botdn
LOAD correspondiente.

- Mantenga presionado el botén LOAD 2 segundos para
eliminar la pista del deck correspondiente al soltar el botén.

- Presione el encoder para afadir una cancién a la lista de
reproduccion si se encuentra en la ventana de canciones. Si
se encuentra en la ventana de carpetas abrird o cerrara
subcarpetas.

- Pulse SHIFT + encoder para abrir o cerrar subcarpetas
cuando se encuentra en la ventana de carpetas. Si se
encuentra en la ventana de canciones se realiza un zoom del
browser.

11. VIDEO MODE
- Cambie la seccién de mezclador a video pulsando VIDEO
MODE.
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3.2. Traktor PRO 2
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1. EFECTOS

Esta seccion ofrece control total sobre los modos de
funcionamiento SINGLE y GROUP de las unidades de efectos
de Traktor.

- FX: Este pulsador permite que este grupo de botones,
controle funciones relacionadas con los efectos.

- SGL: Selecciona el modo Single.

Shift (Zoom In): Aumenta el zoom de la forma de onda de la
pista de ese deck.

- GRP: Selecciona el modo Group.

Shift (Zoom Out): Reduce el zoom de la forma de onda de la
pista de ese deck.

Modo SINGLE (SGL):

- DW (DRY/WET): Este potencidmetro determina la proporcion
de sefal con efecto respecto a la sefial original.

Shift (FX SEL.): Gira el potencidmetro para seleccionar uno
de los efectos.

- POTENCIOMETROS 1, 2y 3: Regula los parametros 1,2y 3
del efecto seleccionado.

- ON: ON/OFF del médulo de efectos.

Shift (FX SEL.): Selecciona el siguiente efecto de la lista.

- RST/ON: Restablece la configuracién por defecto.

- BT1/ON: ON/OFF de la funcién establecida en el botén 1.
Esta funcion depende del efecto que ha sido seleccionado.

- BT2/ON: ON/OFF de la funcién establecida en el botén 2.
Esta funcion depende del efecto que ha sido seleccionado.

Modo GROUP (GRP):

- DW (DRY/WET): Este potenciometro determina la proporcion
de sefal con efecto respecto a la sefal original. En este caso,
el efecto sera el resultado de los tres efectos del moddulo
encadenados.

- POTENCIOMETROS 1, 2 y 3: Regula la cantidad de los
efectos 1, 2 y 3 del médulo.

Shift (FX SEL.): Gira los potenciometros para escoger uno de
los efectos de la lista.

- ON: Sin funcién

- RST/ON: ON/OFF del efecto 1 del médulo.

Shift (FX 1 SEL.): Selecciona el siguiente efecto de la lista.

- BT1/ON: ON/OFF del efecto 2 del modulo.

Shift (FX 2 SEL.): Selecciona el siguiente efecto de la lista.

- BT2/ON: ON/OFF del efecto 3 del médulo.

Shift (FX 3 SEL.): Selecciona el siguiente efecto de la lista.

2. SAMPLER

En modo SAMPLER, este grupo de botones te permite
controlar las principales funciones relacionadas con los
samples. Ademas, mas funciones pueden ser controladas
seleccionando el Deck C (encontrards mas informacién en el
apartado REMIX DECK de esta seccion).

- SP: Este pulsador permite que este grupo de botones,
controlen funciones relacionadas con los samples.

- S1~84: Cada uno de estos potenciémetros te permiten
ajustar el volumen del sample al que le corresponden.

Shift (Filter): Girando el potenciémetro puedes modificar el
parametro Filter de cada slot.

- BOTONES PLAY (mm): Este grupo de botones representan a
los slots del REMIX DECK. Cada uno de ellos tiene diferentes
funciones dependiendo del estado del slot.

Slot reproduciéndose: Haz mute de ese slot.

Slot en pausa: Inicia la reproduccion del slot.

Slot vacio: Carga un loop desde el TRACK DECK (Deck A /
Deck B.

Shift (Stop/Delete/Load From List): Bajo Shift, este grupo de
botones también tiene diferentes funciones dependiendo del
estado del slot.

Slot reproduciéndose: Detén la reproduccion del sample.

Slot en pausa: Elimina el sample ubicado en ese slot.

Slot vacio: Carga un sample del tracklist.
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3. TRACK DECK

- PITCH FADER: Ajusta el tempo del deck.

- BOTONES 1~4: Este grupo de botones permite memorizar 4
Hotcues.

Shift (Delete Hotcue): Elimina el Hotcue establecido en ese
botén.

- DECK: Cambia de TRACK DECK (Deck A) a REMIX DECK
(Deck C). El led encendido nos indica que estamos
controlando el Deck C.

- /2: Divide el tamafio del loop. Si no hay loop activo,
selecciona el tamafio de los desplazamientos.

Shift (Beatiump Back): Desplaza el punto de reproduccion
hacia el comienzo de la pista. Los saltos podran configurarse
con los botones /2 'y X2.

- IN: Introduce el punto inicial del loop.

Shift (Loop Move Back): Desplaza el loop hacia el comienzo
de la pista. Los desplazamientos coinciden con el tamafo del
loop.

- OUT: Introduce el final del loop.

Shift (Loop Move Forward): Desplaza el loop hacia el final de
la pista. Los desplazamientos coinciden con el tamafo del
loop.

- X2: Multiplica el tamafio del loop. Si no hay loop activo,
selecciona el tamafo de los desplazamientos.

Shift (Beatjump Forward): Desplaza el punto de
reproduccion hacia el final de la pista. Los saltos podran
configurarse con los botones /2 y X2.

- KEYLOCK (&): Con la funcién del Key lock activada podras
cambiar el pitch de la pista manteniendo el tono original.

- SCRATCH (©): Activa o desactiva el modo Scratch. Con el
modo Scratch desactivado el JOG tendra unicamente la
funcién de Bend.

- JOG WHEEL: Gira la rueda para modificar el tempo de la
cancién o para hacer Scratch.

Shift (Seek): Desplazate a través de la pista de forma rapida.

- SYNC: Sincroniza los BPM de la pista con el deck que esta
establecido como Master.

Shift (MASTER): Selecciona el deck al que asignaras como
Master.

- CUE: Salta al ultimo punto Cue establecido.

Shift (LOOP ACTIVE): Habilita la funcién “Active”. Esta
funcidn se activa automaticamente cada vez que se establece
un Autoloop o un loop mediante los botones IN/OUT.

- PLAY/PAUSE: Inicia o pausa la reproduccion.

Shift (Skip): Salta al inicio de la pista.

4. REMIX DECK

- PITCH FADER: Ajusta el tempo del deck.

- BOTONES 1~4: Este grupo de botones te permite activar
uno o todos los slots del REMIX DECK. Cuando un slot esta
activo el led correspondiente se ilumina y se pueden modificar
o ejecutar funciones como Volumen, Filter, Pitchbend,
Play/Pause, KeyLock, Sync o Unload.

Para activar un slot tienes que presionar el botén indicado, de
tal forma que el boton 1 corresponde al slot 1, el botdn 2 al
slot 2, y asi sucesivamente.

Para activar todos los slots a la vez debes presionar el boton
del slot que esté activo (botén iluminado). En este caso,
podras comprobar que los 4 botones estaran iluminados.

Shift (Copy from Loop Rec): Carga el loop de la seccion
Loop Recorder.

- DECK: Cambia de TRACK DECK (Deck A) a REMIX DECK
(Deck C). El led encendido nos indica que estamos
controlando el Deck C.

- /2: Divide el tamafio del sample del slot activo.

- IN: Funcién RESET. Restablece el tamafo original del
sample ubicado en el slot activo.

- OUT: Funcién Play Mode. Cambia el modo de reproduccion
del slot activo. Los dos modos de funcionamiento son: disparo
Unico o disparo continuo.
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- x2: Multiplica el tamano del sample del slot activo.
- KEYLOCK (@): Ejecuta la funcién Keylock al sample del slot
activo.

- SCRATCH (Q): Activa o desactiva el modo Scratch. Con el
modo Scratch desactivado el JOG tendra unicamente la
funcion de Bend.

- JOG WHEEL: Mueve la rueda para ajustar el tempo del deck
o bien para hacer Scratch.

- SYNC: Sincroniza el BPM del deck con el establecido como
Master.

Shift (MASTER): Selecciona el deck al que asignarads como
Master.

- CUE: Salta al ultimo punto Cue establecido.

Shift (LOOP ACTIVE): Habilita la funcién “Active”. Esta
funcién se activa automaticamente cada vez que se establece
un Autoloop o un loop mediante los botones IN/OUT de
Traktor.

- PLAY/PAUSE: Inicia o pausa la reproduccién de la pista.
Shift (Play Group): Inicia la reproduccion de todos los slots
del deck al mismo tiempo.

5. MIXER

- SHIFT: Este botén proporciona una segunda funcién a la
mayoria de controles mientras se mantiene presionado.

- MASTER: Ajusta el nivel de volumen de la salida Master.
- BOOTH: Ajusta el nivel de volumen de la salida Booth.

- GAIN: Ajusta la ganancia del canal.

- Hi: Ajusta las frecuencias altas del EQ.

- MID: Ajusta las frecuencias medias del EQ.

- LOW: Ajusta las frecuencias bajas del EQ.

Shift (KEY): Modifica el tono de la pista.

- FILTER: Ajusta la funcién FILTER.

- MONITOR CUE (EEH): Permite escuchar el
correspondiente por la salida de auriculares.

Shift (FILTER ON): Activa el filtro del canal.

- FX1 & FX2: Habilita los médulos de efectos FX1 y FX2 en
cada deck.

Shift (FX Slot): Habilita los médulos de efectos de forma
individual para cada slot del REMIX DECK. Con los botones
del canal Ay C controlas los slots del Deck C. Con los botones
del canal B y D controlas los slots del Deck D.

- BROWSE: Gira el control para navegar a través de la lista de
canciones. Si lo presionas, podras ampliar la ventana de la
lista de canciones.

Shift (TREE): Gira el control para navegar a través de la
ventana de carpetas. Si presionas, podras abrir y cerrar las
carpetas del navegador.

- LOAD A-B: Carga la pista seleccionada sobre el deck A o B.
- LOAD C-D: Carga el sample seleccionado en el slot activo.

deck

6. LOOP RECORDER

- LOOP RECORDER: Este botéon ejerce de modificador de
esta seccién, de tal forma que, junto a los botones LOAD (A,
B, C y D) y el encoder BROWSE permiten ejecutar diferentes
funciones relacionadas con el Loop Recorder. Pulsa alguno de
los siguientes botones que a continuaciéon se comentan
mientras mantienes presionado el botén LOOP RECORDER.

- LOOP RECORDER + BROWSE: Mediante este encoder
modificamos la cantidad de sefal aplicada de la seccién Loop
Recorder.

- LOOP RECORDER + LOAD A: Funcion SIZE. Este control
nos permite seleccionar el tamafo del loop de la seccién Loop
Recorder.

- LOOP RECORDER + LOAD B: Funcién DELETE. Elimina el
loop establecido en la seccién Loop Recorder.

- LOOP RECORDER + LOAD C: Funcién RECORD. Inicia o
detén la grabacion del loop.

- LOOP RECORDER + LOAD D: Funcién PLAY. Inicia o detén
la reproducciéon del loop establecido en la secciéon Loop
Recorder.
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4. APENDIX

4.1. Especificaciones MIDI

Un DJ Software tiene la funcion de “mapeo” o ediciéon MIDI,
donde a cada funcién del Software se le asigna un mensaje
MIDI. Para ello debemos asignar a cada funcién del software
el mensaje MIDI correspondiente al control fisico de nuestro
equipo que queremos que controle esta funcion. Esta
asignacion se realiza en el ordenador.

Cada control de QUATTRO genera varios mensajes MIDI que
podra encontrar en la tabla QUATTRO MIDI MAP.

Los mensajes MIDI se pueden enviar por 16 canales distintos
y podemos separar la informacion contenida en un mensaje
MIDI en cuatro partes:

- El cédigo MIDI (MIDI CODE) nos indica el tipo de mensaje
que se envia.

- El cédigo MIDI (MIDI CODE) + Canal nos indica el tipo de
mensaje y el canal a través del que se envia el mensaje.

- La funcion del cédigo (FUNCTION CODE) indica el valor de
la nota o control correspondiente al control.

- La acciéon que nos indica el valor que toma el control
correspondiente.

En la tabla estos mensajes se encuentran separados por
comas en la columna MIDI COMMAND.

Actualmente los DJ Software utilizan dos tipos de cédigos
MIDI que son los siguientes:

- “Control Note” (Conmutador): El control fisico debera ser un
Botén o un LED y tendra una nomenclatura tipo NOTE C2. A
cada nota le corresponde un nimero que en la tabla aparece
en hexadecimal. Mas adelante se muestra la correspondencia
entre notas y numeros y se explica como se puede pasar de
hexadecimal a decimal y viceversa.

En este caso el valor de MIDI CODE es 9 y el de FUNCTION
CODE es la nota correspondiente al control.

- “Control Change” (CC): El control fisico sera un
Potencidmetro o un Encoder y tendra una nomenclatura tipo
CC53.

En este caso el valor de MIDI CODE es B y el de FUNCTION
CODE es la un valor de 0 a 127. Se asociara un valor a cada
control de este tipo.

Segun el valor que tome la cifra de accién clasificaremos los
controles de la siguiente manera:

a- NOTE-KEY: Son mensajes de tipo “Note”. El valor de la
accion puede ser 127 (7FH) cuando lo pulsamos o 0 cuando lo
soltamos

b- NOTE-LED: Estos mensajes se utilizan para determinar que
LED debe encenderse. Son mensajes tipo “Note” e igual que
en el caso de los pulsadores los valores de accién que reciben
son 127 si queremos que el LED se encienda o 0 si queremos
que el LED de apague. En el caso de los LEDs es el software
quien envia los mensajes al controlador.

c- CC-ABSOLUTE (VR) - CC “Control Change” Absoluto.

Son los que generan los controles de tipo potenciémetro. En
este caso el valor de la accién es un numero de 0 a 127 segun
la posicién en que se encuentre el potencidometro.

d- CC-RELATIVE (ENCODER/WHEEL) - CC “Control Change”
Relativo: Son los que generan los controles de tipo encoder. A
diferencia de los potenciémetros este tipo de controles no
importa su posicién sino si éste se gira hacia la izquierda o la
derecha. Envia el valor 63 (3FH) si el encoder gira hacia la
izquierda o 65 (41H) si el encoder gira hacia la derecha.

e- CC-LEVEL LED: El valor que se envia en la accién de 0 a
127 indicara el nimero de LEDs que queremos que se
encienda del vumeter.

Existen DJ Software en los que no es necesario conocer los
valores de las notas o controles ya que éstos las leen
automaticamente. En estos casos solo tendra que seleccionar
una funcion del software y accionar el control que desea que
la controle mientras el software estda en modo aprendizaje.
Para otros softwares en los que usted tiene que escribir
manualmente los valores o para los mensajes de salida
(encender LEDs) en las que no es posible el autoaprendizaje
serd necesario que entienda la nomenclatura de la tabla
QUATTRO MIDI MAP perfectamente.
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NOTA: el MIDI MAP esta expresado en modo hexadecimal >
NOTA o CC. Para realizar la asignacion de controles de
QUATTRO a funciones del DJ Software podria necesitar el
valor equivalente decimal o la nota correspondiente.

A continuaciéon se muestra una tabla con la que puede
convertir de manera directa los numeros hexadecimales a
decimales:

o
j=n

1H|2H(3H|4H[5H|6H [7H |8H |9H |AH |BH [CH |DH |EH |FH

16|32 |48 |64 |80 | 96 |112]|128(144|160(176(192|208|224|240

17[33]49(65|81 |97 [113|129[145]|161|177|193|209 (225|241

18|34 |50 |66 82| 98 |114]|130(146|162[178(194|210)|226|242

1935|5167 83|99 |115|131(147|163[179(195|211)|227|243

20|36|52|68|84|100|116(132[148|164|180|196|212|228(244

21]37|53|69|85|101|117[133[149(165|181]|197|213|229|245

223854 |70(86|102(118|134|150({166]|182|198|214|230(246

23139|55|71|87|103|119|135[151[167|183|199|215|231|247

Y
j=n
O|N|O(O|A~|W|IN[(=|O

24140156 |72|88]104|120(136(152|168|184]|200|216|232(248

©
j=n
©

25141|57|73|89]105|121[137[153|169|185|201|217|233|249

AH|10 |26 |42 |58 |74 |90 [106|122]|138|154|170(186|202|218|234|250

BH|11|27]43|59|75|91|107|123|139(155|171|187|203|219|235|251

CH|12|28]44160|76]92|108|124|140(156|172|188|204|220|236|252

DH|[13[29]45|61|77]93]|109|125[141[157|173|189|205|221|237|253

EH|14[30|46 [62 (78|94 [110{126|142|158|174]|190|206|222 238|254

FH|1531 (4763|7995 [111]|127]143|159|175[191|207|223|239|255

Para convertir un nimero en base Hexadecimal a base
Decimal primero debemos localizar la columna que contiene el
numero que aparece a la izquierda. A continuacién identificar
la fila que contiene la letra que acompana al nimero. El punto
de interseccion entre Columna y Fila es el numero decimal
equivalente. Inversamente para convertir un numero en base
Decimal a su numero correspondiente en base Hexadecimal
primero debemos localizar el numero en la tabla. La columna
en la que se encuentra nos proporciona el primer digito
Hexadecimal. El segundo digito hexadecimal corresponda al
que tenemos en la fila en que se encuentra el nimero decimal.
Ejemplo: la direccion MIDI del control Play es 33. Lo
convertimos a Decimal utilizando la tabla de conversion Hexa-
Dec: Columna 4 / Fila 4 es el numero 51 decimal.

En algunos software no basta con conocer el valor decimal
sino que necesitamos la nota correspondiente (para control
change basta con el nimero decimal). Podemos realizar la
conversion Decimal-Nota utilizando la siguiente tabla:

Note Numbers
C|C#| D |D#| E | F |F#| G |G#| A |A#| B
o0)l]1f{2]3|]4[5]|6|7]|8]9(10]11
1211314 |15[16 |17 |18 | 19|20 |21 ] 22|23
24 125(26|27]128[29)|30|31|32]33[34]35
36[37|38]39[40]|41|42(43]|44|45]|46]47
48149 (50| 51|52 [53)|54|55|56]|57(58]59
60[61]62]|63[64]|65|66[67]68[69]|70]71
72| 73| 7475|176 |77 |78 |79(80]81]|82]|83
8485|8687 [88]89[90(91]192[93]94]95
96 [ 97 |1 98] 99 [100/101|102(103]104[{105|106]107|
108[(109{110{111{112]|113|114]|115]|116|117]|118|119]
120]121{122|123]|124[125]|126|127

Octave #

0
ey

| (N[O |a|s|WIN|=|O

Para conocer la nota asociada a un numero decimal solo
debemos tomar la columna en la que se encuentra el numero
como la nota y la fila la octava. Siguiendo con el ejemplo
anterior, la nota correspondiente al botén Play (decimal 51) es
D#3.

Como se puede ver en la columna SHIFT+ de la tabla MIDI,
algunos controles de QUATTRO puede enviar dos mensajes
MIDI dependiendo del estado en que se encuentre el boton
SHIFT.

Las notas MIDI asociadas a un determinado control en dos
decks distintos es la misma pero dependiendo del deck en que
se ha accionado el control se envia el mensaje por un canal u
otro. Los mensajes correspondientes al deck A se envian por
el canal 0, los del deck B por el canal 1y asi sucesivamente.
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En la tabla encontraremos una “x” en el lugar del nimero de

canal. Los mensajes correspondientes a la zona de mezclador

se envian por el canal 4 tal como se indica en la tabla.

QUATTRO MIDI MAP
BUTTON MIDI COMMAND MIDI COMMAND SHIFT+
KEY & KNOB
LEFT and RIGHT DECK
RANGE_UP 09,9x,20,7F 09,9x,20,00
RANGE_DOWN 09,9x,21,7F 09,9x,21,00
SP 09,9x,22,7F 09,9%,22,00
FX 09,9x,23,7F 09,9x,23,00
VOLA1 0B,Bx,11,00(Minimun) 0B,Bx,11,7F(Maximum)
VoL2 0B,Bx,12,00(Minimun) 0B,Bx,12,7F(Maximum)
VOL3 0B,Bx,13,00(Minimun) 0B,Bx,13,7F(Maximum)
vOL4 0B,Bx,14,00(Minimun) 0B,Bx,14,7F(Maximum)
PLAY1 09,9x,24,7F 0B,Bx,14,7F(Maximum)
PLAY2 09,9x,25,7F 09,9x,25,00 45
PLAY3 09,9x,26,7F 09,9x,26,00 46
PLAY4 09,9x,27,7F 09,9x,27,00 47
HOT_CUE1 09,9x,28,7F 09,9x,28,00
HOT_CUE2 09,9x,29,7F 09,9x,29,00
HOT_CUE3 09,9x,2A,7F 09,9x,2A,00
HOT_CUE4 09,9%,2B,7F 09,9x,2B,00
IN 09,9x,2D,7F 09,9x,2B,00
ouT 09,9x,2E,7F 09,9x,2E,00
SCRATCH 09,9x,2F,7F 09,9x,2F,00
PITCH_LOCK 09,9x,30,7F 09,9x,30,00
SYNC 09,9x,31,7F 09,9%,31,00 51
CUE 09,9x,32,7F 09,9x,32,00 52
PLAY_PAUSE 09,9x,33,7F 09,9x%,33,00 53
PITCH 0E,Ex,3,00(Minimun) OE,Ex,3,7F(Maximum)
2 09,9x,35,7F 09,9x,35,00
X2 09,9x,36,7F 09,9x,36,00
DECK SELECT 09,9x,37,7F 09,9x,37,00
JOG_TOUCH 09,9x,3B,7F 09,9x,3B,00
JOG 0B,Bx,10,41++(Forward) 0B,Bx,10,3F--(Reverse)
MIXER and CENTRAL DECK
GAIN (CH A) 0B,B4,21,00(Minimun) 0B,B4,21,7F(Maximum)
EQ_HIGH (CH A) 0B,B4,22,00(Minimun) 0B,B4,22,7F(Maximum)
EQ_MID (CH A) 0B,B4,23,00(Minimun) 0B,B4,23,7F(Maximum)
EQ_LOW (CH A) 0B,B4,24,00(Minimun) 0B,B4,24,7F(Maximum)
FILTER (CH A) 0B,B4,25,00(Minimun) 0B,B4,25,7F(Maximum)
FADER (CH A) 0B,B4,26,00(Minimun) 0B,B4,26,7F(Maximum)
GAIN (CH A) 0B,B4,27,00(Minimun) 0B,B4,27,7F(Maximum)
EQ_HIGH (CH B) 0B,B4,28,00(Minimun) 0B,B4,28,7F(Maximum)
EQ_MID (CH B) 0B,B4,29,00(Minimun) 0B,B4,29,7F(Maximum)
EQ_LOW (CH B) 0B,B4,2A,00(Minimun) 0B,B4,2A,7F(Maximum)
FILTER (CH B) 0B,B4,2B,00(Minimun) 0B,B4,2B,7F(Maximum)
FADER (CH B) 0B,B4,2C,00(Minimun) 0B,B4,2C,7F(Maximum)
GAIN (CH B) 0B,B4,2D,00(Minimun) 0B,B4,2D,7F(Maximum)
EQ_HIGH (CH C) 0B,B4,2E,00(Minimun) 0B,B4,2E,7F(Maximum)
EQ_MID (CH C) 0B,B4,2F,00(Minimun) 0B,B4,2F,7F(Maximum)
EQ_LOW (CH C) 0B,B4,30,00(Minimun) 0B,B4,30,7F(Maximum)
FILTER (CH C) 0B,B4,31,00(Minimun) 0B,B4,31,7F(Maximum)
FADER (CH C) 0B,B4,32,00(Minimun) 0B,B4,32,7F(Maximum)
GAIN (CH C) 0B,B4,33,00(Minimun) 0B,B4,33,7F(Maximum)
EQ_HIGH (CH D) 0B,B4,34,00(Minimun) 0B,B4,34,7F(Maximum)
EQ_MID (CH D) 0B,B4,35,00(Minimun) 0B,B4,35,7F(Maximum)

20




Quattro.

Manual de Usuario

QUATTRO MIDI MAP

BUTTON

MIDI COMMAND

MIDI COMMAND

SHIFT+

EQ_LOW (CH D)

0B,B4,36,00(Minimun)

0B,B4,36,7F(Maximum)

FILTER (CH D)

0B,B4,37,00(Minimun)

0B,B4,37,7F(Maximum)

FADER (CH D)

0B,B4,38,00(Minimun)

0B,B4,38,7F(Maximum)

MASTER 0B,B4,39,00(Minimun) 0B,B4,39,7F(Maximum)
BROWSER 09,94,60,7F 09,94,60,00
ENC_BROWSER 0B,B4,05,41(Increment) 0B,B4,05,3F(Decrement)
LOAD (CH A) 09,94,61,7F 09,94,61,00
LOAD (CH B) 09,94,62,7F 09,94,62,00
LOAD (CH C) 09,94,63,7F 09,94,63,00
LOAD (CH D) 09,94,64,7F 09,94,64,00
VIDEO_MODE 09,94,65,7F 09,94,65,00
PFL (CH A) 09,94,66,7F 09,94,66,00
PFL (CH B) 09,94,67,7F 09,94,67,00
PFL (CH C) 09,94,68,7F 09,94,68,00
PFL (CH D) 09,94,69,7F 09,94,69,00
L (CH A) 09,94,6A,7F 09,94,6A,00
R (CHA) 09,94,6B,7F 09,94,6B,00
L (CH B) 09,94,6C,7F 09,94,6C,00
R (CH B) 09,94,6D,7F 09,94,6D,00
L (CHC) 09,94,6E,7F 09,94,6E,00
R (CH C) 09,94,6F,7F 09,94,6F,00
L (CH D) 09,94,70,7F 09,94,70,00
R (CH D) 09,94,71,7F 09,94,71,00
SHIFT 09,94,72,7F 09,94,72,00
CH3_THRU 09,94,73,7F 09,94,73,00
CH4_THRU 09,94,74,7F 09,94,74,00
FADER_CURVE 09,94,75,7F 09,94,75,00

HEADPHONE_MIX

0B,B4,3A,00(Minimun)

0B,B4,3A,7F(Maximum)

HEADPHONE_VOLUME

0B,B4,3B,00(Minimun)

0B,B4,3B,7F(Maximum)

CROSSFADER

0E,E4,3,00(Minimun)

OE,E4,3,7F(Maximum)

TOUCH SENSOR (left deck)

0B,B5,10,00(Minimun)

0B,B5,10,7F(Maximum)

TOUCH SENSOR (right deck)

0B,B5,20,00(Minimun)

0B,B5,20,7F(Maximum)

QUATTRO MIDI MAP
LEDs LED ON LED OFF
LEDS
LEFT and RIGHT DECK
PLAY1 09,9x,24,7F 09,9x,24,00
PLAY2 09,9x,25,7F 09,9x,25,00
PLAY3 09,9x,26,7F 09,9x,26,00
PLAY4 09,9x,27,7F 09,9x,27,00
HOT_CUE1 09,9x,28,7F 09,9x,28,00
HOT_CUE2 09,9x,29,7F 09,9x,29,00
HOT_CUE3 09,9x,2A,7F 09,9x,2A,00
HOT_CUE4 09,9x,2B,7F 09,9x,2B,00
IN 09,9x,2D,7F 09,9x,2D,00
ouT 09,9x,2E,7F 09,9x,2E,00
SCRATCH 09,9x,2F,7F 09,9x,2F,00
PITCH_LOCK 09,9x,30,7F 09,9x,30,00
SYNC 09,9x,31,7F 09,9x,31,00
CUE 09,9x,32,7F 09,9x,32,00
PLAY_PAUSE 09,9x,33,7F 09,9x,33,00
/2 09,9x,34,7F 09,9x,34,00
X2 09,9x,35,7F 09,9x,35,00
SP (right deck) 09,9x,3A,7F 09,9x,3A,00
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QUATTRO MIDI MAP
LEDs LED ON LED OFF
FX (right deck) 09,9x,3B,7F 09,9x,3B,00
RANGE_UP (right deck) 09,9x,3C,7F 09,9x,3C,00
RANGE_DOWN (right deck) 09,9x,3D,7F 09,9x,3D,00
RANGE_UP (left deck) 09,9x,3A,7F 09,9x,3A,00
RANGE_DOWN (left deck) 09,9x,3B,7F 09,9x,3B,00
SP (left deck) 09,9x,3C,7F 09,9x,3C,00
FX (left deck) 09,9x,3D,7F 09,9x,3D,00
MIXER and CENTRAL DECK
PFL (CH A) 09,94,66,7F 09,94,66,00
PFL (CH B) 09,94,67,7F 09,94,67,00
PFL (CH C) 09,94,68,7F 09,94,68,00
PFL (CH D) 09,94,69,7F 09,94,69,00
L (CHA) 09,94,6A,7F 09,94,6A,00
R (CHA) 09,94,6B,7F 09,94,6B,00
L (CHB) 09,94,6C,7F 09,94,6C,00
R (CHB) 09,94,6D,7F 09,94,6D,00
L(CHC) 09,94,6E,7F 09,94,6E,00
R (CHC) 09,94,6F,7F 09,94,6F,00
L (CHD) 09,94,70,7F 09,94,70,00
R (CH D) 09,94,71,7F 09,94,71,00
SHIFT 09,94,72,7F 09,94,72,00

4.2. Especificaciones técnicas
ANALOGICAS:

Nivel de salida:

Salida no balanceada (Master, RCA): 1.2V+-0.2V

Salida balanceada (XLR): 1.2V+-0.2V

Salida no balanceada (Booth, RCA): 1.2V+-0.2V

Salida Auriculares (Jack 1/4 “): 600mV (con carga de 32 ohm).

SNR:

Salida balanceada (XLR): > 80 dB (Ponderacion A)

Salida no balanceada (Master, RCA): > 80 dB (Ponderacién A)
Salida no balanceada (Booth, RCA): > 80 dB (Ponderacion A)
Salida de auriculares: > 80 dB (Ponderacion A)

THD+N:

Salida balanceada (XLR): < 0.03%

Salida no balanceada (Master, RCA): < 0.03%

Salida no balanceada (Booth, RCA): < 0.03%

Salida de auriculares: < 0.03%

Crosstalk: > 80 dB

Respuesta en Frecuencia: 20 Hz - 20 KHz (+/- 1.5 dB)
DIGITAL:

Frecuencia de muestreo: 44.1 KHz
Profundidad de bits: 16-bit

ALIMENTACION:
7.5V DC, 2A
FiSICAS:

Dimensiones (LxWxH): 474mm x 334mm x 68mm
Peso: 2.68kg
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