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Antes de empezar a usar la unidad

Como leer este manual

e Gracias por adquirir este producto Pioneer DJ.

Asegurese de leer este manual y el “Manual de instrucciones (Guia
de inicio rapido)” que se incluye con la unidad. Ambos documentos
incluyen informacién importante que deberia comprender antes de
utilizar este producto.

e Eneste manual, los nombres de las pantallas y de los menls mostra-
dos en el productoy en la pantalla del ordenador, asf como también
los nombres de los botones, de los terminales, etc., se indican entre
paréntesis. (Ejemplo: Botén [CUE], panel [Files], terminal [MIC])

* Note que las pantallas y las especificaciones del software descritas
en este manual, asi como también la apariencia externay las espe-
cificaciones del hardware, estéan actualmente en fase de desarrolloy
pueden ser distintas de las especificaciones finales.

* Note que dependiendo de la version del sistema operativo, los ajus-
tes del navegador web, etc., la operacién puede que sea distinta de
los procedimientos descritos en este manual.

Caracteristicas

Esta unidad es un mezclador de 2 canales con un disefo optimizado
para actuaciones de DJ utilizando el software de DJ “Serato DJ" de
Serato. Esté equipada con dos tarjetas de sonido internas que son com-
patibles con Serato DJ, para que las actuaciones que usen Serato DJ se
puedan realizar inmediatamente después de conectar esta unidad con
un ordenador mediante un cable USB, sin necesidad de complicadas
configuracionesy para que, asimismo, un DJ pueda tomar facilmente
el relevo de otro. Esta unidad también es compatible con el control de
scratch de "Serato DJ" mediante un vinilo de control (disco) o un CD de
control.

Ademés, esta unidad cuenta con una gran calidad de sonido, un disefio
de alta fiabilidad y una disposicion del panel que permite la alta opera-
bilidad de nuestra serie DJM, los modelos estdndar en clubs de todo el
mundo que ofrecen compatibilidad con todos los tipos de actuaciones
de DJ.

MAGVEL FADER PRO

Se incluye el recién desarrollado “MAGVEL CROSS FADER PRO" para
que el crossfader permita la reproduccion scratch, que proporciona
una alta operabilidad y una gran durabilidad, y permite ajustar las
operaciones.

Adicionalmente a la funcién “FEELING ADJUST", que ajusta la carga
de operaciones a un nivel adecuado, y a la estructura que reduce los
acoplamientos innecesarios, la alta operabilidad de esta unidad se
logra sustituyendo la amortiguacion Fader Bumper por amortiguacion
deseada.

También se puede lograr una configuracién operativa detallada que se
ajusta a cada estilo de scratch mediante el ajuste de las caracteristicas
de curva en la funcién de inversion.

PADS DE ACTUACION DE VARIOS COLORES

Cada canal cuenta con ocho pads de goma que se utilizan para contro-
lar HOT CUE y SAMPLER de “Serato DJ".

El'uso de un conmutador de asiento de corto recorrido para el pad
grande (20 mm x 20 mm) logra una gran capacidad de respuesta ante
los toques suaves.

Se pueden realizar actuaciones de DJ que optimizan el uso de varias
funciones de “Serato DJ"” mediante la pantalla OLED que permite utilizar
al instante los ocho modos de pad y la iluminacién multicolor de los
pads, que cambia de color en funcién de las operaciones de “Serato DJ”.

BEAT EFFECTS

Se puede lograr una amplia variedad de arreglos con los 15 tipos de
“BEAT FX" enlazados con tiempos de compéas y muchos efectos de
“Serato DJ".

Se pueden cambiar facilmente seis efectos asignados a botones de
efectos y se pueden recuperar los parametros y los efectos usados
frecuentemente de forma répida con una sencilla operacién. Ademés,
se puede asignar efectos de filtro independientemente a cada canal
con el control [FILTER]. El efecto asignado al control [FILTER] se puede
cambiar a efectos distintos de FILTER.

DOS TARJETAS DE SONIDO

Se proporcionan dos tarjetas de sonido USB para conectar la unidad a
un méximo de dos ordenadores simultdneamente. Se puede cambiar
entre ellas mediante el conmutador [INPUT SELECT] que se encuentra
en el lado superior, para que un usuario de Serato DJ pueda tomar el
relevo de otro facilmente. Asimismo, esta unidad es compatible con

la funcion DVS (sistema de vinilo digital) de “Serato DJ", por lo que la
funcién de scratch de “Serato DJ" se puede controlar mediante el repro-
ductor de DJ o un reproductor analégico.

HIGH SOUND QUALITY

Esta unidad no solo esté equipada con convertidores Wolfson D/A de
alto rendimiento que se usan en el modelo de gama alta del reproductor
DJ de Pioneer “CDJ-2000NXS" y el mezclador DJ “DJM-2000NXS”, tam-
bién utiliza el disefo de alta calidad de sonido comparable a los disefos
de esos modelos para proporcionar una potente calidad de sonido fiel

al original. Asimismo, esta unidad logra un sonido estable reduciendo
la resistencia al contacto mediante el uso de una entrada de CA con
una amplia zona de contacto con el cable de alimentacién incluso en la
cabina de DJ en un entorno ruidoso.

Contenido de la caja

e Cable(s) de alimentacion

e Cable USB
— Con esta unidad solo se incluye un cable USB.

Para conectar dos unidades, utilice un cable que cumpla con los
esténdares USB 2.0.

*  Almohadilla del fader A x 4"

+  Almohadilla del fader B x 2

e Garantia (para algunas regiones solamente)ﬁ

e Manual de instrucciones (Gufa de inicio rapido)

e Serato DJ CONTROLCD x 2

[1] Fader Bumper Ay Fader Bumper B se incluyen dentro del panel de
este producto.

Para instrucciones sobre como extraer el panel, consulte Sustitucion
de la amortiguacién Bumper en la seccion del crossfader (p.31).

Para la regién norteamericana, la informacién correspondiente se
provee en la contracubierta del “Manual de instrucciones (Guia de
inicio répido)”.

La garantia se incluye solo para la regién europea.
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ejemplo, manteniendo la alimentacién de CA conectada) cuando se usa Serato

DJ.

Para usar Internet se necesita firmar un contrato separado con un proveedor

que ofrezca servicios de Internet y pagar los honorarios de dicho proveedor.

* Laasistencia del sistema operativo asume que usted esté usando el parche de
seguridad més reciente para esa version.

Instalacion del software .

Antes de instalar el software

oo < Obtencion del software Serato DJ
o se incluye el software Serato DJ y el software controlador.
Acceda a la p4gina de asistencia de Pioneer DJ y descargue el
software. 1 Inicie un navegador Web en el ordenador y acceda al
http://pioneerdj.com/support/ sitio de Serato DJ de abajo.
e Elusuario es responsable de preparar el ordenador, los aparatos http://serato.com/dj/downloads
de la redy otros elementos que se usan en el ambiente de Internet
y que son necesarios para conectar a Internet. 2 Entre en su cuenta de usuario “Serato.com”.
e Siya haregistrado una cuenta de usuario en “Serato.com”, vaya al
paso 4.
______________________________________ * Sinohacompletado el registro de su cuenta de usuario, hagalo
Acerca del software controlador siguiendo el procedimiento de abajo.

— Siguiendo las instrucciones de la pantalla, introduzca su direc-
cién de correo electrénico y contrasefa que quiera establecery
luego seleccione la region donde vive.

— Simarca [E-mail me Serato newsletters] se le enviaréan desde

< Obtencion del software controlador Serato boletines con la informacién més reciente de los produc-
tos Serato.

— Unavez completado el registro de la cuenta del usuario, usted
recibira un correo electrénico en la direccion de correo elec-

Este software controlador es un controlador exclusivo que se usa para
enviar sefales de audio desde el ordenador.

1 Inicie un navegador de Web en el ordenador y acceda

al S.'tlo de Plonegr DJ de abajo. trénico que haya introducido. Verifique el contenido del correo
http://www.pioneerdj.com/ o ‘ ) electronico enviado desde “Serato.com”.
* Para cambiar la pantalla a la visualizacion en japonés, desplace la .

o X R Tenga cuidado para no olvidar la direccién de correo electronico y
pantgl\a a la parte inferior, haga clic en la indicacién [EN] en la parte la contrasena especificadas al hacer el registro del usuario. Estas
inferior derecha de la pantalla y seleccione [JA]. serén necesarias para actualizar el software.

e Lainformacion personal introducida al registrar una cuenta de

2 Hagaclic en el icono [Support]. ‘ ‘ .
usuario nueva puede recop\\arse, procesarsey usarse basandose en

3 Tras hacer clic en [Software & firmware updates], la politica de privacidad del sitio Web de Serato.
haga clic en DJM-59 en la categoria [MIXER]. 3 Haga clic en el vinculo en el mensaje de correo
4 Tras hacer clic en [Drivers], descargue el controlador electrénico enviado desde “Serato.com”.

de software mas reciente de la pégina de descarga. Prosiga a la pagina de descarga de Serato DJ. Vaya al paso 5.

4 Inicie la sesién.
Introduzca la direccion de correo electronico y la contrasefia que ha
Acerca del software Serato DJ registrado para entrar en “Serato.com”.

Serato DJ es una aplicacion de software DJ de Serato. Las actuaciones 5 Descargue el software Serato DJ desde la pégina de
de DJ son posibles conectando a esta unidad el ordenador en el que descarga

esté instalado este software.

Acerca del procedimiento de instalacion

Ambiente de operacion minimo

Sistemas

operati\{os CPUy memoria necesaria Después de instalar el software controlador en Windows o Mac, instale

compatibles el software Serato DJ.

Mac OS X: 10.10, 10.9 Procesador Intel® Core™ i3, i5 e 7 1,07 GHz 0 suprior

y108 RAM de 4 GB o més % Procedimiento de instalacion (Windows)

Windows: Windows 8,1y _Procesador Intel® Core™ i3, i5 & 17 1,07 GHz 0 suprior

Windows 7 RAM de 4 GB 0 méas | No conecte esta unidad y el ordenador hasta completar la instalacion.
_ * Inicie la sesién como el usuario que fue establecido como adminis-

‘ trador del ordenador antes de hacer la instalacién.
Puerto USB Para conectar el ordenador con esta unidad se e Sjestaejecutandose cualquier otro programa en el ordenador,

requiere un puerto USB 2.0. abandénelo

Resolucién de la

Resolucion de 1280 x 720 0 més
pantalla 1

Haga doble clic en el software controlador

Para registrar la cuenta del usuario “Serato.com” y des- descargado (DJM_S9_x.xxx.exe).
cargar el software se necesita una conexion a Internet.

Conexion a Internet

Espaciolibre eneldisco - 2 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la
duro pantalla.

Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza
la instalacién, haga clic en [Instalar este software de controlador de
todas formas] y continle con la instalacion.

Cuando termina la instalacién del programa aparece un mensaje de

e Paraobtener informacién sobre los requisitos mas actuales del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, vea “Software Info” de
“DJM-S9" en la pagina de asistencia de Pioneer DJ siguiente.
http://pioneerdj.com/support/

e Laoperacion no se garantiza en todos los ordenadores, aunque se cumplan terminacion.
todas las condiciones indicadas aquf para el ambiente de operacién necesario. Después de instalar el software controlador, instale el software Serato
* Dependiendo de la configuracién de ahorro de energfa del ordenador, etc., la DJ.

CPU vy el disco duro pueden no proveer la capacidad de procesamiento sufi-
ciente. Para los ordenadores portétiles en particular, aseglrese de que estén
en condiciones apropiadas para ofrecer un alto rendimiento constante (por

@Es



3 Descomprima el archivo de software Serato DJ
descargado.

4 Haga doble clic en el archivo de software
descomprimido para ejecutar el instalador.

5 Lea con cuidado los términos del acuerdo de
licencia y, si esta de acuerdo, seleccione [l agree to
the license terms and conditions] y luego haga clic en
[Install].

Welcome to the Serato DJ Installer

SERATO - USER LICENSE AGREEMENT (“License Agreement”)

Serato Inc LP ("Serato’) and its licensar(s) own the Saftwara, baing any and

INNTALLER all Serato appications, and intellectual property in the Software. By instaling
o using the Saftwase, you sgree to the terms. of this License Agreement

1. Grant of Licanso: Seralo grars you a perpetual, nan-axchisne
persanal license ('License”) to install and use the Sohware on the

7T agree to the bcense terms snd condibans

] ] (o)

e Sinoacepta el contenido del acuerdo de uso, haga clic en
[Close] para cancelar la instalacién.
La instalacién empieza.

Welcome to the Serato DJ Installer

Setup Progress

Processing: Serato D

INSTALLER

El mensaje de instalacién satisfactoria aparece una vez terminada la
instalacion.

6 Haga clic en [Close] para salir del instalador de Serato
DJ.
Welcome to the Serato DJ Installer

Setup Successful

INSTALLER

e

< Procedimiento de instalacion (Mac OS X)

| No conecte esta unidad y el ordenador hasta completar la instalacién.

e Siestdejecutandose cualquier otro programa en el ordenador,
abandonelo.

1 Haga doble clic en el software controlador
descargado (DJM-S9_M_X.X.X.dmg).

2 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la
pantalla.

3 Descomprima el archivo de software Serato DJ
descargado.

4 Haga doble clic en el archivo de software
descomprimido para ejecutar el instalador.

5 Lea con cuidado los términos del acuerdo de

licencia y, si esta de acuerdo, haga clic en [Agree].

f you agree with the terms
of this license, press “Agree”

to install the sofoware. If you [

do not agree, press.
“Disagree”.

ERATG _ USER LICENGE AGRETHEY
Soratn i LP (-86rato) am in sconscris) b i Softwsre, being oy o Sersts
appications, and inasactual proparty in tha Sofwars._ By insating or uing tha
SoMaar. you 3gres 101 tsem of s Lioanss AQeament

The License as it assies fo any and sl Softwaro which i aufhorized solsy v a lcense.
‘cace fwih 1 hardware component) (Bingls Instance Bofiwara) anly permits you o

ular 2.3 4o wih hat [carse
Salbwara cr angihar soruiar

inae, 33 part of e Scuare rasian
(Third Party Saftuare’) a matsios on
‘agroamant o tarma wil 3ppl, and tis Licanse AQ-

P R ———
ramars of e rassnchunl prparty n i Saftwar
Solture otnar o 1oss pxpressly corferred by

Gopying and Disposal of Softwars: You must nck copy. stss, modéy, resrcuce,

o Gy 98 11 BT o QRN BEH- P,

Print  save.. | Disagree Agree

Sino acepta el contenido del acuerdo de uso, haga clic en

[Disagree] para cancelar la instalacion.

pepiun e| 1esn e rezadwa ap sajuy

6 Si aparece la pantalla siguiente, arrastre y coloque el
icono [Serato DJ] en el icono de carpeta [Applications].

ann

[jserato D)

Descarga del manual del software Serato

DJ

1 Inicie un navegador Web en el ordenador y acceda al

sitio de Serato DJ de abajo.
http://serato.com/dj/downloads

2 Tras hacer clic en “Manuals and Quickstart guides”, en
el lado derecho de la pagina de descarga, haga clic en el

manual correspondiente.
La descarga del manual del software Serato DJ empieza.



Nombres y funciones de los controles

¥
[1] Seccion del navegador
Seccién de deck
Seccion de mezclador

Seccion de efectos

C

Seccion del navegador

s
DousLE

Ew

H Selector giratorio
Gire:
El cursor se mueve en vertical.

Pulse:
Se muestra el proximo nivel.

Boton BACK

El cursor se mueve al nivel anterior.

[SHIFT] + pulse:
Cambia la disposicion del Serato DJ.

Boton LOAD

Las pistas seleccionadas se cargan en los decks respectivos.

[SHIFT] + pulse:
Carga pistas en el panel [Prepare].

Seccion de deck

LOOP
n 4 BEAT LOOP

B— 1 x x4+ —H
| IN_|

PARAMETER 1

? PERFORMANCE PADS

| 1

PAD MODE

HoTCUE|l || ROLL —n

CUE 00PN SAVEDLO0P.

sticer] flsamper - —JBY

SLICERLOOP'

H Botén 4BEAT LOOP

Activa el bucle automatico de 4 tiempos de compas.

[SHIFT] + pulse:
Cambia el looping entre activo y no activo. (Loop Active)

Boton LOOP 1/2X

Reduce a la mitad la longitud de reproduccién del bucle.

[SHIFT] + pulse:
Establece un punto de entrada de bucle.

Botén LOOP 2X
Dobla la longitud de reproduccién del bucle.

[SHIFT] + pulse:
Establece un punto de salida de bucle e inicia la reproduccién de
bucle.

Botén PARAMETER <, botén PARAMETERM>
Establece un parametro para las funciones loop roll, slicer, mues-
treadory otras.

[SHIFT] + pulse:
Establece los segundos parametros, como slicer, sampler, etc.

Pads de actuacion
Controla las funciones hot cue, loop roll, slicer, muestreador y otras.

A Visualizaciéon de seccion de PAD
Muestra los pardmetros y el modo de PAD establecidos actualmente.

Botén de modo ROLL
Establece el modo roll.

[SHIFT] + pulse:
Establece el modo de bucle guardado.

H Bot6n de modo SAMPLER
Establece el modo del muestreador.

[SHIFT] + pulse:
Establece el modo roll del muestreador.

El Boton de modo HOT CUE
Establece el modo de hot cue.



[SHIFT] + pulse:
Establece el modo de bucle cue.

Bot6n de modo SLICER
Establece el modo slicer.

[SHIFT] + pulse:
Establece el modo bucle slicer.

Seccion de mezclador

ﬁl
Sl—bi%

|¥

Conmutador INPUT SELECT (lado CH1)
Selecciona la fuente de entrada CH1 de los componentes conecta-
dos a esta unidad.

— [USB-A DECK1]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK1 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-A].

— [USB-A DECK3]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK3 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-A].

— [CD/LINE]: Seleccione esta opcion para usar un dispositivo de
salida de nivel de linea (reproductor DJ, etc.) conectado a los
terminales [CD/LINE].

— [PHONOJ: Seleccione esta opcion para usar un dispositivo de
salida de nivel fonografico (reproductor DJ, etc.) conectado a los
terminales de entrada [PHONO].

— [USB-B DECK1]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK1 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-B].

— [USB-B DECK3]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK3 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-B].

Conmutador INPUT SELECT (lado CH2)
Selecciona la fuente de entrada CH2 de los componentes conecta-
dos a esta unidad.

— [USB-A DECK2]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK2 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-A].

— [USB-A DECKA4]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-

gada en DECK4 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-A].

— [CD/LINE]: Seleccione esta opcion para usar un dispositivo de
salida de nivel de linea (reproductor DJ, etc.) conectado a los
terminales [CD/LINE].

— [PHONOJ]: Seleccione esta opcion para usar un dispositivo de
salida de nivel fonogréfico (reproductor DJ, etc.) conectado a los
terminales de entrada [PHONO].

— [USB-B DECK2]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-
gada en DECK2 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-B].

— [USB-B DECKA4]: Seleccione esta opcién para utilizar la pista car-
gada en DECK4 del software Serato DJ del ordenador conectado
al terminal [USB-B].

Control TRIM
Ajusta el nivel de entrada de sonido en cada canal.

Control ISO
Refuerza o corta frecuencias.

Indicador de nivel de canal
Visualiza el nivel del sonido de los diferentes canales antes de pasar
por los fader de canales.

[ Control FILTER
Aplica el efecto de filtro.

Boton SHIFT
Cuando se pulsa otro botén mientras se pulsa el botén [SHIFT] se
llama a una funcién diferente.
e Parainstrucciones sobre las operaciones mediante el botén
[SHIFT], consulte la descripcién acerca de la funcién.

H Botén PANEL/UTILITY
La visualizacién del panel cambia en el orden de abajo cada vez que
se pulsa el botén.
Visualizacion de panel apagada =» Panel [REC] =» Panel [FX] =»
Panel [SP-6] = Visualizacion de panel apagada ...

[SHIFT] + pulse:

La visualizacién del panel cambia en el orden de abajo cada vez que
se pulsa el boton.

Visualizacion de panel apagada =» Panel [SP-6] =» Panel [FX] =»
Panel [REC] = Visualizacion de panel apagada ...

Pulse durante méas de 1 segundo:
Si el botén se mantiene pulsado, esta unidad pasa al modo para
cambiar la configuracion de esta unidad.

El Fader de CUE de los auriculares
Emite el sonido a los altavoces cambiando la relacién de los sonidos
de CH1y CH2 de acuerdo con la posicién del fader. Para monitorear
solo el sonido de los canales, gire el control [HEADPHONES MIX]
completamente hacia el lado CUE.

Fader de canal
Mover:
Emite el sonido de cada canal de acuerdo con las caracteristi-
cas de la curva seleccionada mediante el conmutador de ajuste
[CH FADER CURVE].

[SHIFT] + mover:
Use la funcién de inicio del fader de canales.

Crossfader
Mover:
Emite el sonido de cada canal de acuerdo con las caracteristi-
cas de la curva seleccionada mediante el conmutador de ajuste
[CROSS FADER CURVE].

[SHIFT] + mover:
Utiliza la funcién de inicio del crossfader.

El crossfader de esta unidad usa el método magnético de deteccién
de posicién. No coloque la unidad cerca de un iman o dispositivos
que generan un fuerte campo magnético. Se puede provocar una
averfa.

Control MASTER LEVEL

Ajusta la salida de nivel del sonido maestro.
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Indicador de nivel maestro
Visualiza el nivel de audio de la salida maestra.
[CLIP] parpadea cuando el nivel de salida es demasiado alto.
— Parpadea lentamente: indica que el sonido esté a punto de
distorsionarse.
— Parpadea rapido: indica que el sonido se ha distorsionado.

Control de nivel de monitor de cabina
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen por el terminal
[BOOTH].

Control HEADPHONES LEVEL
Ajusta la salida del nivel de audio desde la toma [PHONES].

Control HEADPHONES MIX
Ajuste el balance del volumen de monitoreo entre el sonido de los
canales seleccionados para el fader de CUE de los auriculares y el
sonido del canal maestro.

Control SAMPLER VOLUME
Ajusta el nivel de sonido global del deck del muestreador de Serato
DJ.

Seccion de efectos

[l Botén BEAT FX SELECT
Selecciona el BEAT FX que se aplicara a cada canal. (No se pueden
seleccionar varios efectos al mismo tiempo).
Esta unidad proporciona efectos adicionales a los efectos basicos
indicados en los botones de seleccion de la unidad.
Para conocer los detalles, consulte Tipos de efectos (p.22).

Boton SERATO DJ FX SELECT
Seleccione un efecto de Serato DJ que se aplicaré a cada canal. (No
se pueden seleccionar varios efectos simultdneamente.)

Palanca EFFECT
El efecto seleccionado se aplica al canal correspondiente mientras
la palanca esté inclinada hacia usted. Se bloguea si la palanca esta
inclinada hacia delante y el efecto se sigue aplicando si se suelta la
palanca.

Botén BEAT
Establezca la fraccion de tiempo de compés para sincronizar el
sonido de efecto.

[SHIFT] + pulse:
Estos ajustan los pardmetros de los efectos.

Control LEVEL/DEPTH

Ajusta los pardmetros cuantitativos del efecto.

@A Botén SAMPLER FX ON

Si se enciende, se aplica el efecto seleccionado al sonido del mues-
treador que se emite de Serato DJ.

[SHIFT] + pulse:

Carga la configuracion de BANK A en esta unidad.

Para conocer los detalles sobre FX BANK, consulte Uso de la funcién
FX BANK (p.2b).

Boton AUX FX ON
Si se enciende, el efecto seleccionado se aplica al sonido de la
entrada AUX.

Es

[SHIFT] + pulse:

Carga la configuracion de BANK B en esta unidad.

Para conocer los detalles sobre FX BANK, consulte Uso de /a funcién
FX BANK (p.25).

H Visualizacion de seccion de efecto
Muestra el nombre del efecto seleccionado actualmente y los BPM,
etc.

El Boton TAP
Restablece el tiempo del efecto su se mantiene pulsado el botén
cuando se selecciona un efecto en Serato DJ.
Pulse:
Cuando el modo de medicion de BPM se ajuste en [TAP], pulse el
botén con un dedo para introducir los BPM manualmente.
Cambia el modo de medicién de BPM [TAP] cuando el modo de
medicién se ajusta en [AUTO].

[SHIFT] + pulse:
Cambia el modo de medicién de BPM a [AUTO].
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Terminales MASTER 1
Conecte aqui altavoces con amplificador, etc.
AsegUrese de usar éstas como salidas balanceadas. Tenga cui-
dado para no conectar por error el cable de alimentacion de

otra unidad.

No conecte el terminal que puede suministrar alimentacion

fantasma.

Terminales MASTER 2
Conecte a un amplificador de potencia, etc.

Conmutador selector de nivel MASTER ATT
Establece el nivel de atenuacion del sonido que sale de los termina-
les [MASTER 1] y [MASTER 2].

— [0 dB]: El nivel de salida el sonido de los terminales [MASTER 1]

y [MASTER 2] no sufre ningtin cambio.
— [-6 dB]: El nivel de salida de sonido de los terminales
[MASTER 1] y [MASTER 2] se reduce a la mitad.

— [-12 dB]: El nivel de salida de sonido de los terminales

[MASTER 1] y [MASTER 2] se reduce un cuarto.
El nivel de la sefal de salida de DJM-S9 puede ser demasiado alto

para algunos dispositivos conectados al terminal [MASTER 1] o

e/

_n_

Terminal SIGNAL GND

Conecta aqui el cable de tierra de un reproductor analégico.
Esto ayuda a reducir el ruido cuando se conecta un reproductor
analdgico.

H Terminales de entrada MIC

Conecta un micréfono aqui.

El Conmutador selector de palanca de entrada MIC

— [MIC]: Seleccione esta opcidn cuando conecte el micréfono al
terminal [MIC].

— [LINE]: Seleccione esta opcion cuando conecte los dispositivos
de salida de nivel de linea al terminal [MIC].

Ranura de seguridad Kensington

<> Terminal USB

Conecte a un ordenador.

Conmutador POWER

[MASTER 2]. Si el sonido del dispositivo conectado se distorsiona,
cambie MASTER ATT a-6dB o-12 dB.

Terminal de salida BOOTH

Terminales de salida para un monitor de cabina, compatible con la

salida equilibrada o desequilibrada para un conector TRS.

Terminal de entrada CD/LINE
Conecte a un reproductor DJ o a un componente de salida de nivel

de linea.

A Terminales de entrada PHONO
Conecte a un reproductor analégico o a un aparato con salida

Conecta y desconecta la alimentacién de esta unidad.

Terminal de entrada AUX

Conecte al terminal de salida de un aparato externo (mezclador de
CD, muestreador, aparato de audio portétil, etc.).

@ ACIN

Conecta a una toma de corriente con el cable de alimentacion
incluido. Espere hasta que todas las conexiones entre el equipo
estén terminadas antes de conectar el cable de alimentacion.
Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

fonogréfica (cdpsula MM). No conecte a un reproductor DJ ni a otro
aparato de nivel de linea.

Para conectar un aparato a los terminales [PHONO], retire la clavija
de cortocircuito insertada en los terminales.

Inserte esta clavija de cortocircuito en los terminales [PHONO]
cuando no haya nada conectado a ellos para cortar el ruido externo.
ADVERTENCIA

Las clavijas de cortocircuito deberén guardarse fuera del alcance
de los ninos y los bebés. Si alguien traga una de ellas por accidente,
poéngase en contacto inmediatamente con un médico.
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I Conectores PHONES

Conecte aqui los auriculares.

Este producto admite clavijas de auriculares estéreo 1/4" y miniclavi-

jas estéreo de 3,5 mm.

Control de ajuste de CROSS FADER CURVE

Ajusta las caracteristicas de curva de crossfader.

Conmutador selector MIC ON OFF

Enciende/apaga el micréfono.

Conmutador selector MIC TALK OVER

Activa y desactiva la funcion talk-over mientras el micréfono esta

activado.

Indicador MIC

Protector frontal
Protege los terminales y los controles del panel frontal.

Muestra el estado activado/desactivado del micréfono o la funcion

talk-over.

— Mientras MIC esté desactivado: La luz esta apagada.
— Mientras MIC esté activado: La luz esta encendida.
— Durante talk-over: La luz parpadea.

B Control MIC LEVEL

Ajusta el nivel de la salida de sonido desde el canal [MIC].

Control MIC EQ (HI, LOW)
Ajusta la calidad del sonido del canal [MIC].

H Control MIC ECHO

Ajusta el pardmetro del efecto de eco aplicado al canal [MIC].

El Control AUX LEVEL
Ajusta el nivel de entrada del sonido al canal AUX.

Control CROSS FADER FEELING ADJUST

Esto se puede usar para ajustar la carga de operacion del crossfader.

Conmutador CROSS FADER REVERSE

Activay desactiva la funcion de inversion del crossfader.

Control de ajuste de CH FADER CURVE
Ajusta las caracteristicas de la curva del fader de canal
correspondiente.

Conmutador CH FADER REVERSE
Activa y desactiva la funcion de inversion del fader de canal
correspondiente.

Es

No lo utilice como pata del producto. La unidad puede volcar.




Conexmnes

Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.
* AsegUrese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacion de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.
e Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.
* Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.
e Conecte directamente esta unidad y el ordenador con un cable USB.
* Asegurese de usar el cable USB incluido con este producto o uno que sea compatible con USB 2.0.
¢ No se puede usar un concentrador USB.

sauoIxauo)

Conexion de terminales de entrada

e Cuando cree un DVS (sistema de vinilo digital) combinando un ordenador, una interfaz de audio, etc., tenga cuidado al conectar la interfaz de
audio a los terminales de entrada de esta unidad y al ajustar el conmutador [INPUT SELECT].
Consulte también el manual de instrucciones del software DJ y de la interfaz de audio.

Reproductor analégico Reproductor analégico Micréfono  Mezclador DJ, etc.
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Conexion de terminales de salida

Panel posterior Panel frontal
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Asegurese de usar los terminales [MASTER 1] s6lo para una salida equilibrada. La conexién con una entrada desequilibrada (tal como RCA)
usando un XLR a un cable de convertidor RCA (o adaptador de convertidor), etc., puede reducir la calidad del sonido y/o crear ruido.
Para la conexiéon con una entrada desequilibrada (tal como RCA), use los terminales [MASTER 2].

Tenga cuidado para no conectar por error el cable de alimentacion de otra unidad al terminal [MASTER 1].
No conecte el terminal que puede suministrar alimentacion fantasma al terminal [MASTER 1].



Funcionamiento basico

Inicio del sistema

Inicio de Serato DJ

Este manual consiste principalmente en explicaciones de las funciones de esta unidad como hardware. Para instrucciones detalladas de la opera-
cion del software Serato DJ, vea el manual del usuario del software Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pag.b)

Para Windows 7
Desde el ment Windows [Iniciar], haga clic en el icono [Serato DJ] bajo [Todos los programas] > [Serato] > [Serato DJ].

Para Windows 8.1
Desde [vista Aplicaciones], haga clic en el icono [Serato DJ].

Para Mac OS X

En Finder, abra la carpeta [Aplicacion] y luego haga clic en el icono [Serato DJ].

ooiskeq ojuaiweuoIduny

La pantalla del ordenador inmediatamente tras ejecutar el software Serato DJ (la pantalla de la derecha muestra el
estado cuando la unidad no esta conectada)

No hace falta que los usuarios de DJM-S9 realicen la activacion o la compra de la clave de licencia por separado.

Pantalla del ordenador cuando se carga una pista en el software Serato DJ
Haga clic en [Library] en la parte superior izquierda de la pantalla del ordenador, y seleccione [Vertical] o [Horizontal] desde el ment desplegable
para cambiar la pantalla Serato DJ.

A B A

A Seccion de deck
Lainformacién de la pista (el nombre de la pista cargada, nombre del artista, BPM, etc.), la forma de onda global y otra informacién se visualiza
aqul.

B Display de forma de onda
La forma de onda de la pista cargada se visualiza aqui.

C Seccion del navegador
Las cajas en las que se guardan pistas de la libreria o juegos de multiples pistas se visualizan aqut.



Importacion de pistas

A continuacion se describe el procedimiento tipico para importar pistas.

¢ Hay varias formas de importar pistas con el software Serato DJ. Para
detalles, vea el manual del software Serato DJ.

2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

e Siyaesté usando el software DJ Serato (Scratch Live, ITCH o Serato
DJ Intro) y ya ha creado librerias de pistas, las librerias de pistas que
ha creado previamente podran usarse como tal.

e Siestéd usando Serato DJ Introy ya ha creado librerfas de pistas,
puede que tenga que volver a analizar las pistas.

1 Haga clic en la tecla [Files] de la pantalla de software
Serato DJ para abrir la ventana [Files].

El contenido de su ordenador o del periférico conectado al ordenador se
visualiza en el panel [Files].

2 Haga clic en la carpeta de la ventana [Files] que
contiene las pistas que quiere anadir a la libreria para
seleccionarla.

3 En la pantalla de software Serato DJ, arrastre y

coloque la carpeta seleccionada en el panel de cajas.
Se crea una cajay las pistas se afiaden a la librerfa.

a Panel [Files]
b Panel de cajas

Carga y reproduccion de pistas

A continuacioén se describe como un ejemplo el procedimiento para
cargar pistas en el [1].

DouBLE

B ] 8

VEW REPAE

H Selector giratorio
Botén BACK
Botén LOAD

1 Pulse el botéon [BACK] de esta unidad, mueva el cursor
al panel de cajas de la pantalla del ordenador y luego
gire el selector giratorio para seleccionar la caja, etc.

2 Pulse el selector giratorio, mueva el cursor a la libreria
de la pantalla del ordenador, y luego gire el selector
giratorio y seleccione la pista.

b

a Libreria
b Panel de cajas

3 Pulse el boton [LOAD] para cargar la pista
seleccionada en el deck.

Reproduccion de pistas y salida del
sonido

A continuacion se describe como un ejemplo el procedimiento para dar

salida al sonido del canal 1.

e Ajuste a un nivel apropiado el volumen de los aparatos (amplificador
de potencia, altavoces activos, etc.) conectados a los terminales
[MASTER 1] y [MASTER 2]. Note que saldra un sonido alto si el
volumen se ajusta demasiado alto.

Control TRIM
Control ISO (HI, MID, LOW)
B Control FILTER

Fader de CUE de los auriculares



Bl Fader de canal

El Control MASTER LEVEL

Control BOOTH MONITOR LEVEL
Control HEADPHONES MIX
Crossfader

Control HEADPHONES LEVEL
Conmutador INPUT SELECT

Ajuste de control de CROSS FADER CURVE
Control de ajuste de CH FADER CURVE
Conmutador CH FADER REVERSE
Conmutador CROSS FADER REVERSE

1 Ponga los controles, etc. en las posiciones mostradas
abajo.

Nombres de los controles, etc. ‘ Posicion

Control MASTER LEVEL

Girado completamente a la
izquierda

Girado completamente a la

Control TRIM .
izquierda

Control ISO (HI, MID, LOW) Centro

Control FILTER Centro

Fader de canal

Movido hacia adelante

Crossfader

Posicién lateral de [CH1]

Conmutador INPUT SELECT

La posicién del [PC] conectado

2 Pulse el botén de reproduccion de la pantallaSerato
DJ para reproducir una pista.

3 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.

4 Gire el control [TRIM].
Ajuste [TRIM] de forma que el indicador naranja del indicador de nivel
de canales se encienda en el nivel de pico.

5 Gire el control [MASTER LEVEL] para ajustar el nivel
de audio de los altavoces.

Ajuste la salida de nivel de sonido de los terminales [MASTER 1] y
[MASTER 2] en un nivel apropiado.

Monitoreo de sonido con auriculares

Ponga los controles, etc. en las posiciones mostradas abajo.

Nombres de los controles, etc. Posicion

Girado completamente a la

Control HEADPHONES MIX
izquierda

Girado completamente a la

Control HEADPHONES LEVEL
izquierda

1 Mueva el fader de CUE de auriculares al lado CH que
se debe monitorizar.

2 Gire el control [HEADPHONES LEVEL].
Ajuste la salida de nivel de sonido de los auriculares en un nivel
apropiado.

Y
o Nota

Esta unidad y el software Serato DJ incluyen una variedad de funciones

que permiten a los DJ realizar actuaciones Unicas. Para informacion

detallada de las funciones respectivas, vea el manual del software

Serato DJ.

¢ Elmanual del software Serato DJ se puede descargar desde “Serato.
com”. Para detalles, vea Descarga del manual del software Serato DJ
(péginab).

Salida del sistema

1 Salga de Serato DJ.

Cuando se cierra el software aparece en la pantalla del ordenador un
mensaje para confirmar que usted desea cerrarlo. Haga clic en [Yes]
para cerrar.

2 Pulse el conmutador [STANDBY/ON] del panel trasero
de esta unidad para poner la alimentacion de la unidad
en el modo de espera.

3 Desconecte el cable USB de su ordenador.

ooiskeq ojuaiweuoIduny



Operacion avanzada

Las descripciones desde este punto en adelante son para las fun-
ciones no descritas en el manual del software Serato DJ que son
especificamente para cuando esta unidad y Serato DJ se usan en
combinacion.

Uso de los pads de actuacion

Estas funciones se cambian usando los botones del modo pad respecti-
vos (los botones de modo [HOT CUE], [ROLL], [SLICER] y [SAMPLER]).

Uso de hot cues

Con esta funcién, la reproduccioén se puede iniciar instantaneamente
desde la posicion en que se establecié un hot cue.
e Se pueden establecery guardar hasta ocho puntos hot cue por pista.

1 Pulse el botén de modo [HOT CUE].

Cambia al modo hot cue.

2 En el modo de reproduccién o pausa, pulse el pad de
actuacion para establecer el punto de hot cue.

Los puntos de hot cue se asignan a los pads de actuacion respectivos
como se muestra abajo.

Hot cue 1 Hot cue 2 Hot cue 3 Hot cue 4

Hot cue 5 Hot cue 6 Hot cue 7 Hot cue 8

3 Pulse el pad de actuacion en el que se establecio el

punto de hot cue.

La reproduccion empieza desde el punto hot cue.

e Los puntos de hot cue establecidos se pueden borrar pulsando un
pad de actuacion mientras se pulsa el boton [SHIFT].

Uso de la funcion Roll

Cuando se pulsa un pad de actuacion, se establece un bucle con el
numero de tiempos de compés asignado a ese pad, y la reproduccién de
bucle continlia mientras se mantiene pulsado el pad.

Durante la reproduccién loop roll, la reproduccién normal con el ritmo
original contintia en el fondo. Cuando se cancela la reproduccién loop
roll, la reproduccion se reanuda desde la posicion alcanzada en el fondo
en el punto donde se cancel6 la reproduccién loop roll.

1 Pulse el botén de modo [ROLL].
Cambia al modo roll.

2 Pulse el botéon [PARAMETER«] o [PARAMETERM].
Los tiempos de compas de loop roll asignados a los pads de actuacion
cambian cada vez que se pulsa uno de los botones.
Se pueden hacer los cuatro ajustes siguientes:

@ de 4a 1/32 tiempos de compas

@ de8a 1/16 tiempos de compas

(3 de 16 a 1/8 tiempos de compas

@ de 32 a1/4 tiempos de compas
Por ejemplo, cuando se ajusta en “8 tiempos de compas a partir de
1/16", el ajuste del pad es como se muestra a continuacion.

1/16 1/8 1/4 1/2
tiempo tiempo tiempo tiempo
de de de de
compas compas compas compas
1 2 4 8
tiempo tiempos tiempos tiempos
de de de de
compas compas compas compas

La gama de tiempos de compés establecida para loop roll se visualiza en
la pantalla del ordenador.

3 Pulse y mantenga pulsado uno de los pads de

actuacion.

Se reproduce un loop roll con el nimero de tiempos de compés asig-

nado al pad que fue pulsado. La reproduccién contintia en el fondo

durante la reproduccién loop roll.

e Elnumero de tiempos de compés del loop roll que se reproduce
actualmente se puede cambiar pulsando el boton [LOOP 1/2X] o
[LOOP 2X] durante la reproduccion de loop roll.

4 Suelte el pad de actuacion.
La reproduccion de loop roll se cancelay la reproduccion se reanuda
desde la posicion alcanzada en el fondo.

Uso de la funcion Slicer

La gama especificada se divide en ocho secciones iguales, y estas ocho
secciones cortadas se asignan a los pads de actuacién respectivos.
Mientras se pulsa uno de los pads de actuacién, el sonido para la sec-
cion asignada a ese pad se reproduce en un bucle.

Durante la reproduccién de bucle del sonido del pad, la reproduccién

normal con el ritmo original continta en el fondo. Cuando se suelta el

pad y termina la reproduccion de bucle, la reproduccién se reanuda
desde la posicion alcanzada en ese punto.

e Lafuncién slicer no se puede usar con pistas para las que no se ha
establecido beatgrid. Para detalles de los ajustes de beatgrids, vea el
manual del software Serato DJ.

S Descarga del manual del software Serato DJ (pég.5)

1 Pulse el botén de modo [SLICER].

Cambia al modo slicer.

e Simientras se pulsa el botén [SHIFT] se pulsa el botén de modo
[SLICER], se cambia al modo bucle slicer.
2 Acerca de los modos slicer y bucle slicer (pag.17)

2 Pulse el botén [PARAMETER«] o [PARAMETERM>]

mientras pulsa el boton [SHIFT].

Establezca el dominio para la funcion slicer. El valor establecido para el
dominio cambia cada vez que se pulsa uno de los botones mientras se
pulsa el botén [SHIFT].

El dominio se puede establecer en uno de seis ajustes: 2, 4, 8, 16, 32 0 64
tiempos de compas.

Las ocho secciones iguales en las que la gama especificada con el
ajuste del dominio ha sido cortada se asignan a los pads de actuacion
respectivos como se muestra abajo.



Dominio

1 2 3 4 5 6 7 8

Secciones cortadas 1a 8

Seccion 1 Seccioén 2 Seccién 3 Seccion 4

Seccion 5 Seccion 6 Seccién 7 Seccion 8

3 Pulse el boton [PARAMETER <] o [PARAMETERM].
Establezca la cuantizacion para la funcién slicer. El valor establecido
para la cuantizacién cambia cada vez que se pulsa uno de los botones.
La cuantizacion se puede establecer de cuatro formas: 1/8, 1/4, 1/2 y 1.
La duracioén del bucle que se reproduce mientras se pulsa el pad se
puede cambiar con el ajuste "QUANTIZATION". Por ejemplo, cuando
"QUANTIZATION" se pone en “1", toda la seccién asignada al pad se
reproduce en un bucle, y cuando "QUANTIZATION" se pone en “1/2",
solo la primera mitad de la seccién asignada al pad se reproduce en un
bucle.

4 Pulse y mantenga pulsado uno de los pads de

actuacion.

Cuando el pad se pulsa y mantiene pulsado, el sonido se reproduce en

un bucle.

e Laduracion de la reproduccién de bucle cambia dependiendo del
ajuste de cuantizacion.

e Cuando se suelta el pad, la pista vuelve a la posicién que se esta
reproduciendo en el fondo.

+ Acerca de los modos slicer y bucle slicer

Modo slicer

Cuando la posicién de reproduccién avanza hasta el final de la gama
que ha sido cortada en ocho secciones iguales, la gama mostrada en la
visualizacién cambia a las siguientes ocho secciones cortadas, y estas
secciones cortadas se asignan a los pads respectivos, reemplazando a
las secciones asignadas prevwamente

e

12345678123456738 2:

Modo bucle slicer

Cuando la posicion de reproduccién avanza al final de la gama que fue
cortada en ocho partes iguales, la posicién de reproduccién vuelve al
comienzo de la gama que fue cortada en ocho partes iguales.

3456738

Uso de la funcion de muestreador

Las pistas cargadas en las ranuras de muestreador del muestreador
(SP-6) se pueden reproducir con los pads de actuacion.

1 Pulse el boton [PANEL SELECT] para abrir el panel
[SP-6] en la pantalla del ordenador.

2 Pulse el boton de modo [SAMPLER].
Cambia al modo de muestreador.

3 Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETERM].
Cambie el banco de muestreador (SP-6). El muestreador tiene cuatro
bancos, A, B, Cy D, y cada banco tiene seis ranuras.

4 Usando el ratén en la pantalla del ordenador, arrastre
y coloque pistas para cargarlas en las ranuras del panel
[SP-6].

Los ajustes del muestreador se cargan y las pistas se guardan.

5 Pulse un pad de actuacion.

El sonido para la ranura asignada al pad que fue pulsado se reproduce.

* Los métodos de reproduccién varfan dependiendo del modo del
muestreador Serato DJ. Para més informacién, consulte el manual
del software Serato DJ.
S Descarga del manual del software Serato DJ (pég.5)

epezueae uoeiado

Ranura 1 Ranura 2 Ranura 3 Ranura 4

Ranura 5 Ranura 6

e Cuando se pulsa un pad de actuacion mientras se pulsa el boton
[SHIFT], el sonido de la ranura que se reproduce actualmente se
para.

Uso de cue loop

1 Pulse el boton de modo [HOT CUE] mientras pulsa el

botén [SHIFT].
El modo cambia al modo de cue loop.

2 Durante la reproduccion, pulse un pad de actuacion.
El punto de entrada de bucle se establece en la ranura de hot cue y
empieza la reproduccion de bucle.
e Laduracion del bucle ahora es el niUmero de tiempos de compés
establecido para el looping automético.
Los puntos de entrada de bucle se asignan a los pads de actuacion
como se muestra abajo.

Bucle 1 Bucle 2 Bucle 3 Bucle 4

Bucle 5 Bucle 6 Bucle 7 Bucle 8

e Con lafuncion de cue loop, el punto de hot cue se usa como punto
de entrada de bucle.
Si se pulsa un pad de actuacién en el que ya se ha establecido un
punto de hot cue, la reproduccién de bucle empieza desde ese punto
de hot cue.

3 Durante la reproduccion de bucle, pulse el botén
[PARAMETER«].

Reduce a la mitad la longitud de reproduccién del bucle.

Al pulsar el botén [LOOP 1/2X] se obtiene el mismo efecto.



4 Durante la reproduccion de bucle, pulse el boton
[PARAMETERM].

Dobla la longitud de reproduccién del bucle.
Al pulsar el botén [LOOP 2X] se obtiene el mismo efecto.

5 Durante la reproduccién de bucle, pulse el botén
[LOOP 1/2X] o [LOOP 2X] mientras pulsa el botén [SHIFT].

El bucle se mueve, quedando con la misma duracién (desplazamiento
de bucle).

6 Mientras pulsa el pad [SHIFT], pulse el mismo botén
de actuacion.

La pista vuelve al punto de entrada de bucle establecido y la reproduc-
cién de bucle continta.

7 Pulse de nuevo el mismo pad de actuacion.
La reproduccion de bucle se cancela.

Uso del bucle guardado

Con esta funcién, el bucle se guarda en una ranura de bucle de Serato
DJ o se recupera un bucle guardado.

1 Pulse el botén de modo [ROLL] mientras pulsa el

botén [SHIFT].
El' modo cambia al modo de bucle guardado.

2 Durante la reproduccion en bucle, pulse un pad de
actuacion.
Se asigna un bucle a la ranura de bucle de Serato DJ.

Ranura 1 Ranura 2 Ranura 3 Ranura 4

Ranura 5 Ranura 6 Ranura 7 Ranura 8

3 Pulse el pad de actuacion mientras pulsa el boton
[SHIFT].

La reproduccion continta volviendo al principio del bucle.

4 Pulse de nuevo el mismo pad de actuacion.
La reproduccion de bucle se cancela.

5 Durante la reproduccion de bucle, pulse el botén
[PARAMETER«].

Reduce ala mitad la longitud de reproduccion del bucle.

6 Durante la reproduccion de bucle, pulse el botén

[PARAMETERM].
Dobla la longitud de reproduccién del bucle.

7 Durante la reproduccion de bucle, pulse el boton
[LOOP 1/2X] o [LOOP 2X] mientras pulsa el botén [SHIFT].
Elbucle se mueve, guedando con la misma duracion (desplazamiento
de bucle).
e Cuando se utiliza la funcién de desplazamiento de bucle (loop
shift), si se cambia la longitud del bucle accedido, se sobrescribe
y se guarda el ajuste del bucle.

Uso de la funcion Sampler Roll

Esta funcion reproduce repetidamente sonidos muestreados, segin

la sincronizacién de tiempos de compés del BPM de la pista que esta

cargada en el deck.

e Elvalor predeterminado es 1/4 de tiempo de compés.

e Seleccione el modo de disparador en el panel [SP-6] de la pantalla
del ordenador cuando use la funcién sampler roll. No funcionaré
correctamente en otros modos de reproduccion.

Es

1 Pulse el boton [PANEL SELECT] para abrir el panel
[SP-6] en la pantalla del ordenador.

2 Pulse el botén de modo [SAMPLER] mientras pulsa el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo sampler roll.

3 Usando el ratén en la pantalla del ordenador, arrastre
y coloque pistas para cargarlas en las ranuras del panel
[SP-6].

Los ajustes del muestreador se cargan y las pistas se guardan.

4 Use el raton para poner el modo de reproduccion de
la ranura del muestreador en la pantalla del ordenador
en el modo de disparador.

=R \odo de disparador

=R Viodo de retencion

=R \Vodo de encendido/apagado

e Para detalles de los modos de reproduccion de las ranuras de mues-
treador, vea el manual del software Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

5 Pulse el botén [PARAMETER<«] o [PARAMETERM] para
seleccionar el nimero de tiempos de compas que se van

a repetir.

El niimero de tiempos de compés cambia cada vez que se pulsa el boton
[PARAMETER < 0 [PARAMETERM].

/324 1/16 4= 1/8 4= 1 /4.4 1/2 = |

6 Durante la reproduccion, pulse y mantenga pulsado

un pad de actuacion.

Se inicia la reproduccion de la ranura del muestreador. La reproduccion

contintia mientras se pulsa el pad volviendo a la posicién de inicio repe-

tidamente de acuerdo con el tiempo de compés seleccionado.

e Con lafuncion sampler roll se pueden reproducir simultdneamente
multiples ranuras de muestreador repetidamente.

7 Retire su dedo del pad de actuacion.

La reproduccion de ranuras del muestreador vuelva a ser normal.

e Cuando se pulsa el pad de actuacién mientras se pulsa el botén
[SHIFT], la ranura que esta reproduciéndose se para.

Uso del modo de usuario

El modo de usuario es la funcion para asignar la funcién de Serato DJ
deseada al pad de actuacion de esta unidad utilizando la unidad con el
modo de asignacién de MIDI de Serato DJ.
e Parael modo de asignacién MIDI de Serato DJ, consulte el manual
de Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (péag.b)

1 Pulse el botén de modo de pad dos veces en sucesion
mientras pulsa el boton [SHIFT].
La unidad cambia al modo de usuario.
e El'modo de usuario se puede ajustar en cada botén de modo de pad.
Las funciones son las mismas para todos los modos de usuario.
— Botén [HOT CUE]: modo de usuario 1
— Botén [ROLL]: modo de usuario 2
— Botoén [SLICER]: modo de usuario 3
— Botén [SAMPLER]: modo de usuario 4

2 Haga clic en el botén [MIDI] de la esquina superior
derecha de la pantalla de Serato DJ.
Serato DJ cambia al modo de asignacién MIDI.



3 Haga clic a la funcién que se asignara a un pad de la
unidad con un ratén.

El diagrama siguiente es un ejemplo de la asignacion del botén [»]
(PLAY).

4 Pulse el pad al que se asignara la funcion.
La asignacion esté4 completa si se muestra la pantalla siguiente.

M »
sianed to MIDI input:
channel: 12
note: 0
click to sian
MIDI input

MIDI Outout Liohtina: ON
OFF

5 Haga clic en el botén [MIDI] de la esquina superior
derecha de la pantalla de Serato DJ.

Se cierra el modo de asignacion de MIDI de Serato DJ.

Tras completar el ajuste, cambie la unidad al modo de usuario para usar
la funcion Serato DJ asignada al pad.

Uso del modo FX TRIGGER

Durante el modo FX TRIGGER, BEAT FX se puede aplicar usando el pad
de rendimiento aunque no se conecte un ordenador a la unidad.

Los valores de parémetros estan preajustados en cada pad de rendi-
miento para que pueda aplicar el efecto con una simple pulsacion del
pad.

e Elmodo FXTRIGGER solo se habilita cuando se selecciona BEAT FX.

1 Ajuste el conmutador [INPUT SELECT] en [CD/LINE] o
[PHONO].

2 Pulse un pad de actuacion.
BEAT FX se aplica con el nimero de tiempos de compés asignados al
pad mientras se pulsa el pad.

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4
1/32 1/16 1/8 1/4
tiempo tiempo tiempo tiempo
de compas de compas de compas de compas
PAD5 PAD6 PAD7 PAD8
12 3/4 1 2
tiempo tiempo tiempo tiempos
de compés de compas de compas de compas

e Eldiagrama anterior es un ejemplo de la seleccién de [ECHO].

3 Suelte el pad de actuacion.
La aplicacion del efecto BEAT FX se detiene.

Uso de la funcion de inicio del fader

Marque la casilla de verificacién de [Opciones de PAD MODE.] en la
pestana [PREFERENCE] de la utilidad de ajustes antes de usar la funcion
de inicio del fader.

Para conocer la utilidad de ajustes, consulte Cambio de los ajustes de
esta unidad mediante la utilidad de ajustes (p.34).

Uso de la funcion de inicio del fader de
canales

1 Establezca el cue.

Para instrucciones sobre la configuracién de un punto cue, consulte

“TemporaryCue" en el manual del software de Serato DJ.
S Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.5)

¢ Los cuestambién se pueden establecer moviendo el fader de cana-
les desde atras a la posicién méas préxima a usted mientras pulsa el
botén [SHIFT] en el modo de pausa.

2 Mientras pulsa el boton [SHIFT], mueva el fader de
canales de la posicion mas préoxima a usted hacia atras.
La reproduccién de la pista empieza desde el punto cue establecido.

e Cuando el fader de canales se mueva hacia atras a la posicién més
proxima a usted mientras pulsa el boton [SHIFT] durante la repro-
duccién, la pista se moverd instantdneamente hacia atrés al punto
cue establecido y el modo de pausa se establecera. (Back Cue)

* Sino se establece cue, la reproduccién empieza desde el comienzo
de la pista.

* Laconfiguracion se puede cambiar para establecer el modo SYNC
simultdneamente cuando se inicia la reproduccién con la funcién de
inicio del fader del canal en la pestana [PREFERENCE] de la utilidad
de ajustes.

S Cambio de los ajustes (p&g.35)

e Cuando el fader de canales se mueve de la parte trasera a la posi-
cién mas préxima a usted mientras pulsa el botén [SHIFT] espe-
rando en un cue, la reproduccion de la pista empieza desde el cue
establecido.

Uso de la funcion de inicio del crossfader

1 Establezca el cue.

Para instrucciones sobre la configuracién de un punto cue, consulte

“TemporaryCue” en el manual del software de Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

e También puede ajustar los cues moviendo el crossfader al extremo
izquierdo o derecho mientras pulsa el botén [SHIFT] en el modo de
pausa.

2 Mueva el crossfader hacia la posicion del borde
izquierdo o el borde derecho.

Poéngalo en el borde opuesto al lado en el que esté establecido el canal
que quiera usar con la funcién de inicio de fader.

3 Mientras pulsa el boton [SHIFT], mueva el crossfader
en la direccion opuesta, desde el borde izquierdo o el

borde derecho.

La reproduccién de la pista empieza desde el punto cue establecido.

e Cuando el crossfader vuelva a la posicion original mientras pulsa el
botén [SHIFT] durante la reproduccion, la pista se movera instanté-
neamente hacia atrés al punto cue establecido y se establecera el
modo de pausa (Back Cue).

Si no se establece cue, la reproduccién empieza desde el comienzo
de la pista.

Cuando se mueva el crossfader desde el borde izquierdo al borde
derecho (o desde el borde derecho al borde izquierdo) mientras se
pulsa el botén [SHIFT] esperando un cue, la reproduccién de la pista
empezara desde el punto de cue establecido.

epezueae uoeiado



Analisis de pistas

Cuando se pulsa uno de los botones [LOAD] de esta unidad y las pistas

se cargan en los decks, las pistas se analizan, pero puede que se nece-

site algo de tiempo hasta que termine el andlisis y se visualicen el BPM

y laforma de onda.

Cuando se usa el software Serato DJ en un reproductor fuera de linea,

las pistas se pueden analizar con antelacién. Para las pistas cuyos

andlisis han sido terminados, el BPMy la forma de onda se visualizan

inmediatamente cuando las pistas se cargan en los decks.

Para detalles de cémo usar el software Serato DJ como un reproductor

fuera de lineay las instrucciones para analizar pistas, vea el manual del

software Serato DJ.

2 Descarga del manual del software Serato DJ (pag.5)

* Dependiendo del nimero de pistas, puede que se necesite algo de
tiempo para hacer el andlisis.

Uso de efectos

Serato DJ tiene dos unidades de efectos FX1y FX2. Los efectos se pue-
den aplicar a CH1, CH2, SAMPLER y AUX. A continuacién se describe
cémo utilizar la unidad de efecto mediante las operaciones de la unidad.

Visualizacién de la pantalla de la unidad de efectos
Serato DJ

Hay tres efectos disponibles por unidad de efectos, y cada efecto tiene
un parametro ajustable.

Esto visualiza el tipo del efecto.

Esto visualiza el tiempo del efecto.

Muestra que se ha introducido Insert FX.

B Esto visualiza el estado del parémetro de efecto.
Esto muestra si el efecto esta encendido o apagado.

Uso de efectos de Serato DJ

1 Pulse el botén [SERATO DJ FX SELECT] para
seleccionar un tipo de efecto.

FX11, FX1 2y FX1 3 son para cada efecto de la unidad FX1. FX2 1, FX2 2y
FX2 3 son para cada efecto de la unidad FX2.

FX1 FX1 FX1
1 2 3

SERATO [|J FX SELECT

X
S
X
[
w3

e Elefecto aplicado a cada botdn se puede cambiar girando el selector
giratorio mientras se pulsa el botéon [SERATO DJ FX SELECT].
e Solo se puede seleccionar un efecto.

2 Incline la palanca de efecto para activar el efecto.
Incline la palanca de efecto [CH1] para aplicar el efecto al sonido del
CH1.

Incline la palanca de efecto [CH2] para aplicar el efecto al sonido del
CH2.

Pulse el botén [SAMPLER FX ON] para aplicar el efecto al sonido del
muestreador.

Es

Pulse el botén [AUX FX ON] para aplicar el efecto a la entrada de sonido
de AUX.

BeAT PxseLEcT

EEE

EEE

SERATO 0 X SELECT.

CH1 g % CcH2

e Lapalanca de efecto, el botén [SAMPLER FX ON] o el botén
[AUX FX ON] parpadea réapido cuando se activa el efecto.

3 Use el control [LEVEL/DEPTH] para ajustar los

parametros del efecto.
Los pardmetros de todos los efectos se ajustan al mismo tiempo.

EEE

‘seRATO oy P sELECT

EEE

4 Pulse los botones [BEAT«, »] para ajustar el tiempo
del efecto.

“ @@E

¢ No se puede monitorizar el sonido del efecto.

¢ También es posible establecer el valor BPM que se va a usar como
la base para el tiempo de efectos desde el intervalo en que se toca el
botén [TAP].
2 Cambio del modo del tempo de los efectos (pag.20)

Cambio del modo del tempo de los
efectos

Con los efectos Serato DJ podré cambiar el tempo de los efectos de dos
formas distintas: con el "modo de tempo automatico” y con el “modo de
tempo manual”.

e Elmodo de tempo automatico se ajusta de forma predeterminada.

< Modo de tempo automatico

El valor de BPM de la pista se emplea como base para el tempo de los
efectos.

< Modo de tempo manual

Elvalor de BPM usado como base para el efecto se calcula partiendo del
intervalo con que se pulsa répiday brevemente el botén [TAP].

< Cambio al modo de tempo manual

Pulse el botén [TAP] durante el modo de tempo automatico.
e Sise pulsan los botones [SHIFT] y [TAP] durante el modo de tempo
manual, el modo cambia al modo de tempo automético.

Se aplican la funcion y las restricciones de
efectos de Serato DJ al funcionamiento
de la unidad

Algunas operaciones de la unidad se restringen cuando se conectan
dos ordenadores a la unidad.

Operaciones restringidas

e Elefecto de Serato DJ no se aplica a AUX cuando se seleccio-
nan ordenadores por separado mediante los conmutadores
[INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].

e Silafuente de entrada se cambia a [CD/LINE] o [PHONO] mediante
los conmutadores [INPUT SELECT], se activara el efecto de Serato
DJ seleccionado antes de cambiar la fuente.



Uso de las funciones de grabacion

Serato DJ tiene funciones de grabacién y puede grabar sonido
mezclado.

Para instrucciones detalladas de la grabacién, vea el manual del sof-
tware Serato DJ.

2 Descarga del manual del software Serato DJ (pag.b)

1 Abra el panel delantero [REC].
Pulse el botén de apertura [PANEL SELECT] para abrir el panel [REC].

2 Haga clic en [REC] para iniciar la grabacion.
e Sipulsade nuevo el botén [REC], se detiene la grabacion.

3 Guarde el resultado de la grabacién.

Introduzca el nombre de archivo en el campo de texto y haga clic en el

boton [SAVE].

e Puede seleccionar el formato de archivo y la profundidad de bits
mediante la pantalla [RECORDING], la cual se visualiza seleccio-
nando la pestana [DJ Preferences] en el ment [SETUP] de Serato
DJ.

e Los archivos grabados guardados se almacenan en los Crates deno-

minados “Recorded”.

Uso de las entradas externas

Esta unidad esta equipada con dos sistemas de entrada externos que
se pueden utilizar para conectar reproductores de DJ o reproductores
analégicos. El mezclador de 2 canales de esta unidad puede mezclar el
sonido de la entrada externa sin un ordenador. Las funciones del mez-
clador que se describen a continuacién funcionan aunque la unidad no
esté conectada a un ordenador.

e Para detalles de los elementos respectivos, vea Conexién de termi-
nales de entrada (pag.11) y Nombres y funciones de los controles
(pag.6).

e Lafuncion de inicio del fader (mover el fader del canal o el cross-
fader mientras se pulsa el botén [SHIFT]) no se puede usar para la
entrada externa.

e Losvalores ajustados con los diversos controles para el software
Serato DJ son diferentes de los valores ajustados para la entrada
externa.

Seccion de mezclador

|4

Control TRIM

Control ISO (HI, MID, LOW)
Control FILTER

Fader de CUE de los auriculares
Fader de canal

Indicador de nivel de canal
Control MASTER LEVEL
Indicador de nivel maestro
Control BOOTH MONITOR LEVEL
Control HEADPHONES MIX
Crossfader

Control HEADPHONES LEVEL

SEEEENEEoENE

>

Conmutador INPUT SELECT

Panel frontal

Ajuste de control de CROSS FADER CURVE
Control de ajuste de CH FADER CURVE
Conmutador CH FADER REVERSE

B Conmutador CROSS FADER REVERSE

Mezcla del sonido del micr6fono

1 Conecte el microfono al terminal [MIC].

2 Ajuste el conmutador selector [ON, OFF] en [ON].

— [MIC TALK OVER]: El indicador parpadea.
— [TALKOVER OFF]: El indicador se enciende.

e Cuando se pone en [MIC TALK OVER], el sonido que no es el del
canal [MIC] se atentia 18 dB (predeterminado) cuando se introduce
un sonido de =10 dB o mas por el micréfono.

e Elnivel de atenuacion de sonido de [MIC TALK OVER] se puede
cambiar en el modo de utilidades. Para obtener instrucciones sobre
coémo cambiar los ajustes, consulte Cambio de los ajustes de esta
unidad en el modo de utilidades (p.33).

3 Gire el control [MIC LEVEL].

Se ajusta el nivel de entrada del sonido desde el canal [MIC].

e Tengaen cuenta que girar hasta la posicion del extremo derecho da
salida a un sonido muy alto.

4 Introduzca seiales de audio en el micréfono.

“ Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ (HI, LOW)] de los canales [MIC].

+ Aplicacion de un eco al sonido del micré6fono

Se puede aplicar un eco al sonido del micréfono girando el control
[MIC ECHO].

Mezcla del sonido de un reproductor DJ,
etc.

1 Conecte un reproductor DJ u otro aparato de salida
de nivel de linea a los terminales [CD/LINE].

2 Ajuste el conmutador [INPUT SELECT] en [CD/LINE].

3 Use el control [TRIM] y los faders de canales para

ajustar la salida de audio desde los decks respectivos.

* Elsonido se puede ajustar con los controles [ISO (HI, MID, LOW)], y
los efectos del filtro se pueden aplicar a los canales respectivos con
el control [FILTER].

Mezcla del sonido del reproductor
analégico, etc

1 Conecte el reproductor analégico u otro aparato
de salida de nivel fonografico (capsulas MM) a los
terminales [PHONO].

2 Ponga el conmutador [INPUT SELECT] en [PHONO].

3 Use el control [TRIM] y los faders de canales para

ajustar la salida de audio desde los decks respectivos.

e Elsonido se puede ajustar con los controles [ISO (HI, MID, LOW)], y
los efectos del filtro se pueden aplicar a los canales respectivos con
el control [FILTER].

Es@
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Tipos de efectos

Tipos de FILTER

Se puede cambiar el tipo de efecto con el control [FILTER]. Inicie la utilidad de ajustes en un ordenador y seleccione el efecto que desee del menu
desplegable para [FILTER] en la pestafna [FX BANK].
2 Cambio de los ajustes de esta unidad mediante la utilidad de ajustes (pag.34)

Nombre de efecto Descripciones Control [FILTER]

Gire hacia la izquierda: Aplica el efecto de eco a la gama
media solamente.

Giro hacia la derecha: Aplica el efecto de eco a la gama alta
solamente.

Gire hacia la izquierda: Disminuye gradualmente la frecuencia
de corte del filtro pasabajos.

Giro hacia la derecha: Aumenta gradualmente la frecuencia
de corte del filtro pasaaltos.

El ruido blanco generado dentro de esta unidad se mezcla con Gire hacia la izquierda: La frecuencia de corte del filtro por el

Aplica un efecto de eco, con el sonido un poco retrasado
DUB ECHO después de salir el sonido original varias veces y atenuado
gradualmente.

FILTER Da salida al sonido que ha pasado a través de un filtro.

NOISE el sonido del canal a través del filtro y sale. que pasa el ruido blanco disminuye gradualmente.
e Paraajustar la calidad del sonido, gire el control [ISO (HI, Giro hacia la derecha: La frecuencia de corte del filtro por el
MID, LOW)]. que pasa el ruido blanco aumenta gradualmente.
PITCH Cambia el tono del sonido. Hacia la izquierda: se baja el tono.
Hacia la derecha: se sube el tono.
Da salida al sonido que ha pasado a través de un filtro. Gire hacia la izquierda: Disminuye gradualmente la frecuencia
El sonido se corta completamente si el control [FILTER] se de corte del filtro pasabajos.
WIDE FILTER X . . .
gira completamente en el sentido de las agujas del relojoen  Giro hacia la derecha: Aumenta gradualmente la frecuencia
el sentido contrario a las agujas del reloj. de corte del filtro pasaaltos
Tipos de BEAT FX

Se puede cambiar el tipo de efecto con el botén [BEAT FX]. Inicie la utilidad de ajustes en un ordenador y seleccione el efecto que desee del menu
desplegable para [BEAT EFFECTS] en la pestafia [FX BANK].
2 Cambio de los ajustes de esta unidad mediante la utilidad de ajustes (pag.34)

< DELAY" < SPIRAL"
Sale una vez un sonido de retardo segun la fraccién de tiempo de com- Esta funcién anade un efecto de reverberacion al sonido de entrada.
pas establecida con los botones [BEAT <« »]. Cuando cambia el tiempo de retardo el pitch cambia simultaneamente.

Cuando se aflade un sonido de retardo de 1/2 tiempo de compés, 4 rSOnidO de entrada apagado
tiempos de compas se convierten en 8 tiempos de compés. N —

- T~~._  Desvanecimiento
Original J J \T_\
(4 tiempos J J =

de compas)

1 tiempo de compas Tiempo

(8 3imsardo PP PD Use ést tabl t de retardo d
(8 tiempos P PP Botones BEAT <, > se éstos para establecer un tiempo de retardo de

de compas) ., 1/8 - 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
(pardmetro 1) .
compas de las BPM.
Botones BEAT «, » Establece el retardo entre 1/32 y 4/1 con respecto a 1 Botones SHIFT+BEAT <. » - i
(parametro 1) tiempo de compés del tiempo BPM. (parametro 2) Ajusta el valor méximo para la cantidad de feedback.

Botones SHIFT+BEAT «, »
(parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH Use esto para establecer el balance entre el sonido (parametro 3)
(pardmetro 3) original y el sonido de retardo.

Ajusta la cantidad de SWING. Control LEVEL/DEPTH Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto, y para establecer el
pardmetro cuantitativo.

: <
& E o * REVERB
Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.

Sale varias veces un sonido de retardo que se atenta gradualmente . .
Sonido directo

segln la fraccion de tiempo de compds establecida con los botones Sonido reflejado pronto
[BEAT <, »]. Nivel .

Con ecos de tiempo de compés de 1/1, los sonidos de retardo se ate- ,Reﬂl"eracmnes

ndan segun el tempo de la pista incluso después de haber sido cortado 1%

el sonido de entrada.

rSonido de entrada apagado Tiempo

"~~._ Desvanecimiento

‘K‘ 100%

1 tiempo de compas Tiempo
Botones BEAT «, » Use éstos para establecer el grado del efecto de

Botones BEAT «, » Establece el retardo entre 1/32 y 4/1 con respectoa 1 . i o

s metro 1 i q s del ti BPM (parédmetro 1) reverberacion, desde 1 - 100 %.
(parédmetro 1) iempo de compés del tiempo . Botones SHIFT - BEAT < > . .
Botones SHIFT+BEAT <, » . ) . Establece la frecuencia de corte del filtro.
(parametro 2) Ajusta la frecuencia de corte para HPF. (parémetro 2)
2 - - Control LEVEL/DEPTH Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
Control LEVEL/DEPTH Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido .

. (parédmetro 3) de efecto.
(pardmetro 3) de eco y la cantidad de feedback de sonido.

@Es



< TRANS

El sonido se corta seguin la fraccion de tiempo de compés establecida
con los botones [BEAT «, »].

Corte Corte

-

1 compas de tiempo Tiempo

Use éstos para establecer un tiempo de corte de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardametro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

i Ajusta la relacion de corte.
(pardmetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

< BACK SPIN

La velocidad de reproduccion del sonido de entrada cambia de acuerdo
con la fraccion de tiempo de compés establecida con los botones
[BEAT«, »].

Crea el efecto de reproduccién en retroceso rapido con el sonido de
entrada.

Velocidad maxima

para la reproduccion

en retroceso
Velocidad méxima ~

Parada

—
Ciclo Tiempo

< FLANGER

Se produce un efecto de flanger de 1 ciclo segun la fraccién de tiempo
de compas establecida con los botones [BEAT «, »].

Retardo breve

R A A
NN e

| Ciclo
r

|

Ajusta el ciclo para cambiar la velocidad de reproduc-
cién para el sonido de entrada entre 1/4 y 64/1 con
respecto a 1 tiempo de compés del tiempo BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

p Ajusta la velocidad de BACK SPIN.
(parédmetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

Use éstos para establecer el tiempo de efecto
1/4 — 64/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compés de las BPM.

Botones BEAT «, >
(pardmetro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

, Ajusta el valor méximo para la cantidad de feedback.
(parédmetro 2)

Cuanto més se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo
sale el sonido original.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

< VINYL BRAKE

La velocidad de reproduccion del sonido de entrada cambia seguin
el multiplo del tiempo de compés establecido con los botones
[BEAT «, »].

La velocidad de reproduccién para el sonido de entrada se ralentiza
gradualmente y se acaba deteniendo.

Velocidad de
reproduccion

Velocidad tinica - {_ - - - - ____

Parada

o
Ciclo Tiempo

< PHASER

El efecto de phaser cambia segun la fraccion de tiempo de compés
establecida con los botones [BEAT <« »].

/N
\Tiempo

Desplazamiento de fase

Use éstos para establecer el ciclo para mover el
efecto de phaser como un tiempo de 1/4 - 64/1 con
respecto al tiempo de un tiempo de compas de las
BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

, Ajusta el valor méximo para la cantidad de feedback.
(parédmetro 2)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo
sale el sonido original.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

< ROLL

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa
[ON/OFF] se graba, y el sonido grabado sale repetidamente seguin la

fraccion de tiempo de compas establecida con los botones [BEAT «, »].

o |1yt fly

|

Efecterncendido *
weso J 1)) 4000100 )

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(parémetro 1)

Botones SHIFT+BEAT <, »

, Ajusta la relacion del sonido de ROLL que se cortaré.
(parédmetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL,

Establece el ciclo en el que la velocidad de repro-
duccion del sonido de entrada cambia a 1/4 - 64/1
con respecto al tiempo de un tiempo de compas de
las BPM.

Botones BEAT «, »
(parametro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

. Ajusta la velocidad de VINYL BRAKE.
(parédmetro 2)

Establece el balance entre el sonido original y el
sonido de efecto, asi como también el grado de
cambio en la velocidad de reproduccién.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

< HPFILTER

La frecuencia de corte del filtro pasaaltos cambia de acuerdo con la
fraccién de tiempo de compés ajustado con los botones [BEAT«, »].

Frecuencia

Ajusta el ciclo para mover la frecuencia de corte entre
1/4 y 64/1 con respecto a 1 tiempo de compés del
tiempo BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

, Ajusta el valor méximo para la resonancia.
(pardmetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

< LPFILTER

La frecuencia de corte del filtro pasabajos cambia de acuerdo con la
fraccién de tiempo de compés ajustado con los botones [BEAT«, »].

Frecuencia

Ajusta el ciclo para mover la frecuencia de corte entre
1/4 y 64/1 con respecto a 1 tiempo de compas del
tiempo BPM

Botones BEAT «, »
(pardametro 1)

Botones SHIFT+BEAT «, »

, Ajusta el valor méximo para la resonancia.
(pardmetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Cuanto més se gira el control a la derecha més se
aplica el efecto.

Es@
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< FADER SYNTH (SINE/SAW/SQUARE)

El sonido de SYNTH se emite como fuente de audio de la frecuencia de
oscilacion de base ajustada con los botones [BEAT <, »].

Botones BEAT «, » Ajusta la frecuencia de oscilacién de base en siete
(parédmetro 1) niveles entre =3 y +3.

Botones SHIFT+BEAT «, » Ajusta el volumen de eco aplicado al sonido del
(pardmetro 2) efecto.

Control LEVEL/DEPTH

) Ajusta el volumen del sonido del efecto
(parédmetro 3)

Eidj)r del canal (pardme- Cambia el sonido de manera escalonada.

[1] No se puede monitorizar el sonido del efecto.




Uso de la funcion FX BANK

Esta unidad esta equipada con seis botones que se pueden usar para la seleccién del efecto internoy el efecto interno deseado se puede ajustar en
cada botén. Esta unidad esta equipada con seis botones que se pueden usar para la seleccion del efecto de Serato y el efecto de Serato deseado se
puede ajustar en cada botén. Los efectos ajustados se pueden guardar o cargar como FX BANK.

Funcion FX BANK para los efectos
internos

“ Ajuste de FX BANK

El efecto ajustado a BANK A (0 BANK B) se puede cambiar usando
BANK A (0 BANK B) en la utilidad de ajustes.

MIXER INFUT | MIXER QUTFUT ASIO FX BANK PREFERENCE

i guarda sus efectos favoritos y Ios valores de parametros en BANK A y BANK B,
esos valores se pueden recuperar pulsando el botdn [BEAT FX]
y el control [FILTER] cuando sea necesario.
Cémo recuparar @l BANK an DJM-S9.
BANK A; Botdn [SHIFT] + boton [SAMPLER FX ON]
BANK B: Botén [SHIFT] + botdn [AUX FX ON].

FILTER
e FILTER >
) FESOMANCE |

-4

BEAT EFFECT

B [eacksPiN B [FLANGER |- ]
' BEATS . BEATS 1 i
4 = 4 =
oo remoiox i
- -4 K
[REVERB B [ViNviBRAKE B [PrasEr |- ]
SIZE " BEATS BEATS 3
50 » == 4 = 4 |
ik s etk

| — i - i

[CJcuande se desactivan los FX, el audio orginal vuelve gradualmente.

< Cambio del tipo de efecto

El tipo de efecto asignado a cada boton [BEAT FX SELECT] se puede
cambiar mediante cualquiera de los métodos My @ a continuacion.
(@ Usar el menu desplegable en la utilidad de ajustes del ordenador
@ Girar el control [BROWSE] mientras se pulsa el botén

[BEAT FX SELECT] en DJM-S9

< Guardado de FX BANK

Cambie el tipo de efecto y los parametros utilizando BANK A (o0 BANK B)

en la utilidad de ajustes o utilizando los botonesy los controles de la
unidad. Los ajustes se pueden registrar como BANK haciendo clic en
[SAVE] a continuacion.

< Carga de FX BANK

Los bancos de efectos se pueden cargar pulsando los botones de la
unidad en las siguientes combinaciones.

Boton [SHIFT] + botén [SAMPLER FX ONJ:

o Carga el BANKA de efectos.

Botdn [SHIFT] + boton [AUX FX ONJ:

S Cargael BANK B de efectos.

Funcion FX BANK del efecto Serato

“ Ajuste y guardado de FX BANK

Cambie los efectos de BANK Ay BACK B en el panel FX de Serato DJ.

e Los efectos se pueden seleccionar en el menu desplegable.

e Elajuste se guarda en el ordenador si se pulsa el botéon [Guardar]
después de la seleccién del efecto y [A] o [B] como destino de
guardado.

Para conocer los detalles, consulte el manual de instrucciones de

Serato DJ.

< Carga de FX BANK

Cargue el juego de efectos Serato DJ establecido en el panel FX de
Serato DJ a cada boton. El juego de efecto BEAT FX establecido en los
ajustes se carga al mismo tiempo.
Los bancos de efectos se pueden cargar pulsando los botones de la
unidad en las siguientes combinaciones.

Boton [SHIFT] + botén [SAMPLER FX ONJ:

o Carga el BANKA de efectos.

Boton [SHIFT] + botén [AUX FX ONJ:

S Cargael BANK B de efectos.

Se aplican la funcion y las restricciones
de FX BANK al funcionamiento de la
unidad

Algunas operaciones de la unidad se restringen cuando se conectan
dos ordenadores a la unidad.

Operaciones restringidas

¢ FXBANK no se puede cargar.

e Eltipo de efecto no se puede cambiar aunque se gire el control
[BROWSE] mientras se pulsa el boton [BEAT FX SELECT].

e Elefecto BEAT FX se restablece al ajuste predeterminado (el efecto
que se indica en el botén [BEAT FX SELECT]).

Las restricciones que se han mencionado més arriba no se aplican a las

siguientes condiciones.

(@ Cuando se selecciona [USB-A] mediante los conmutadores
[INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].

@ Cuando se selecciona [USB-B] mediante los conmutadores
[INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].

epezueae uoeiado



Uso del sistema DVS

Esta unidad permite usar el software Serato DJ y el disco de control I para utilizar archivos de musica digital mediante reproductores analégicos o

reproductores de DJ familiares.

Un CDy un disco especiales con las senales necesarias para usar archivos de musica digital.

Antes de controlar el software Serato DJ

Ponga los controles, etc. en las posiciones mostradas
abajo.

Nombres de los controles, etc. Posicion

Conmutador INPUT SELECT

USB-Ao USB-B

Control TRIM

Girado completamente a la
izquierda

Controles ISO (HI, MID, LOW)

Centro

O _——

oAt —

+be}‘.’ = ae Ve

-

snowse wser| e | | F=5m

i
—
o
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PARAMETER 1

BEAT FX SELECT

Look
‘

on

PARAMETER 1

o CIELE) o
[EaxE]

PERFORMANCE PADS

.

0 %0 GUE ms

v A=

Las senales reproducidas en los decks [DECK1] a [DECK4] del software
Serato DJ se introducen en los canales respectivos de esta unidad.

Las combinaciones de los decks y los canales respectivos en los que se
introduce el sonido estan fijadas. Estas combinaciones se muestran a
continuacion.

Tabla de correspondencia de los decks del software
Serato DJ y los canales DJM-S9
Deck del software Serato DJ DECK1 DECK2 DECK3 DECK4
Canal DJM-S9 CH1 CH2 CH1 CH2

Es

Pantalla de ajuste de Serato DJ

Pantalla del ordenador cuando se conectan el software
Serato DJ y esta unidad (pantalla de configuracién)
Estaesla pantalla de configuracién visualizada cuando el ordenadory
esta unidad se conectan después de instalar el software controlador.

Hl CALIBRATION DECK

El software Serato DJ calcula las sefiales analégicas del disco de

control y procesa las sefiales de los archivos de audio digital.

Se pueden calcular diferentes niveles de sefales y estados de apara-

tos para cada entorno de uso, para realizar los ajustes éptimos para

leer las sefales de control.

¢ Sinose muestra CALIBRATION DECK, haga clic en la pestafa
[Expansion Packs]. A continuacién, seleccione en la lista [Vinyl/
CDJ Control] y marque la casilla [Enable Vinyl/CDJ control].

Ajustes de utilidades
Aqui se pueden hacer ajustes de utilidades tales como los que afec-
tan a todo el sistemay ajustes de operacion detallados.



Control del software Serato DJ

Aqui explicamos tres tipos de conexiones para diferentes entornos de uso.
e Cuando se usen reproductores analégicos, prosiga a la pagina 27.

e Cuando se usen reproductores DJ, prosiga a la pagina 28.

e Cuando se usen reproductores analégicos y reproductores DJ simultdneamente, prosiga a la pagina 29.

Cuando se usan reproductores analégicos

A continuacién se describe coémo usar la unidad conectando reproductores analégicos a los decks de software de Serato DJ de [DECK1] a [DECK4].

Cable de audio

Cable de audio

[Cab\e de tierra

Ol m

=

Cable de tierra

ML OFF
~ON

POWER

SIGNAL
GND

-12dB -6dB_0dB.

@ @ |
I MASTER 14
ATT.

SIGN|

or

Repr(idlzctor;na\égico (=]
- (@
\ N~/

CONTROL VINYL

/

A latoma de corriente

Al amplificador

1 Conecte el reproductor analégico que se utiliza para
controlar [DECK1] y [DECK3] a los terminales [PHONO]
de [CH1] y el reproductor analégico que se utiliza para
controlar [DECK2] y [DECK4] a los terminales [PHONO] de

[CH2].

2 Conecte los cables de tierra de los reproductores
analégicos respectivos a los terminales [SIGNAL GND] de

esta unidad.

3 Ponga los discos de control en los reproductores

analégicos.

4 Cambie la entrada del DJM-S9.

Ajuste los conmutadores [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2] en el lado

=,

Conmutador [INPUT SELECT]

Ordenador

c

»

W g
=3

o

@,

&

1]

3

o

S A o
Reproductor analégico &
(7]

o)
Y

CONTROL VINYL

5 Seleccione [SETUP] en la pantalla del software Serato
DJ, y luego seleccione [TURNTABLES] en la ficha [Audio]

de los ajustes de utilidades.

Prepare

History

Thank you for

Pi

using Serato DJ



Cuando se usan reproductores DJ

A continuacion se describe cémo usar la unidad conectando reproductores de DJ a los decks de software de Serato DJ de [DECK1] a [DECK4].

Cable de audio

CONTROL CD

1 Conecte el reproductor analégico que se utiliza

Cable de audio

R

MOFF  POWER
~ON

(=]

JGnAL SIGNAL
3 )
MASTER
ATT.

Gl

-12dB -6dB_0dB

el

/
A latoma de corriente

para controlar [DECK1] y [DECK3] a los terminales [CD/
LINE] de [CH1] y el reproductor de DJ que se utiliza para
controlar [DECK2] y [DECK4] a los terminales [CD/LINE]

de [CH2].

2 Cargue los CD de control en los reproductores DJ.

3 Cambie la entrada del DJM-S9.
Ajuste los conmutadores [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2] en el lado

=1

Conmutador [INPUT SELECT]

13 13 24

cor
=7y LINE PHONO p

q

d

Al amplificador

Ordenador

4 Seleccione [SETUP] en la pantalla del software Serato
DJ, y luego seleccione [CDJS] en la ficha [Audio] de los
ajustes de utilidades.




Cuando use reproductores analégicos y reproductores DJ simultaneamente

A continuacién se describe coémo usar la unidad conectando reproductores analégicos a [DECK1] y [DECK3] del | software Serato DJ y reproductores

de DJ a [DECK2] y [DECK4] del software Serato DJ.

1 Conecte el reproductor de DJ que se utiliza para

controlar [DECK1] y [DECK3] a los terminales [PHONO] de
[CH1] y el reproductor de DJ que se utiliza para controlar

[DECK2] y [DECK4] a los terminales [CD/LINE] de [CH2].

2 Cambie la entrada del DJM-S9.

Ajuste los conmutadores [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2] en el lado
=y

Conmutador [INPUT SELECT]

[
UINE PHONO pumpy
24 24

q
d

3 Seleccione [SETUP] en la pantalla del software Serato
DJ, y luego seleccione [CUSTOM] en la ficha [Audio] de
los ajustes de utilidades.

Aparece la utilidad de ajustes.

4 Seleccione la pestaia [MIXER OUTPUT] en la utilidad
de ajustes y, a continuacion, seleccione [CH1 Control
Tone PHONO] para CH1 que se utiliza para controlar un
reproductor analégico y [CH2 Control Tone CD/LINE]
para CH2 que se utiliza para controlar un reproductor de
DJ.

MIXER INFUT i MIXER QUTPUT ASIO

FX BANK PREFERENCE ABout

DJ/Production Software Audio Input DJM-S9 Audio Output

user2 - +{GHT oo POV K
e -+ GG e PO
usesé «|mxmrecour) A
LISR7R - 4— FX SEND

Configure Ios ajustes da entrada de audio

para su software de DJ/produccion. USB Qutput Level

-19d8 >

SAQ ewajsis [ap osn



Verificacion de las seiales de control

Pulse el boton de reproduccion del reproductor
conectado y reproduzca la pista 1.

Aparece un anillo verde en [CALIBRATION DECK].

Verifique que el anillo interior esté cerrado formando un circulo
verdadero.

Para detalles, vea el manual del software Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

Seleccion del modo de reproduccion

El software Serato DJ provee tres modos de reproduccion que se pueden
seleccionar seglin su propésito deseado.

[ABS], [REL] y [INT] se pueden seleccionar en la unidad del deck.

Aqui explicamos, a modo de ejemplo, el procedimiento con el modo de
reproduccion establecido en [ABS].

Seleccione [ABS] en la ficha de la unidad del deck.

Para una descripcion de los modos de reproduccion respectivos, vea el
manual del software Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

Importacion o carga de pistas

< Importacion de pistas

Aqui explicamos un método tipico de operacion para importar pistas.

¢ Hay varias formas de importar pistas con el software Serato DJ. Para
detalles, vea el manual del software Serato DJ.
2 Descarga del manual del software Serato DJ (pé&g.b)

e Siyaestd usando el software DJ Serato (Scratch Live, ITCH o Serato
DJ Intro) y ya ha creado librerias de pistas, las librerias de pistas que
ha creado previamente podran usarse como tal.

1 Haga clic en la tecla [Files] de la pantalla de software
Serato DJ para abrir la ventana [Files].

El contenido de su ordenador o del periférico conectado al ordenador se
visualiza en el panel [Files].

2 Hagaclic en la carpeta de la ventana [Files] que
contiene las pistas que quiere aiadir a la libreria para
seleccionarla.

3 En la pantalla de software Serato DJ, arrastre y
coloque la carpeta seleccionada en el panel de cajas.
Se crea una cajay las pistas se afiaden a la libreria.

Es

Panel [History]
Panel [Files]

“ Carga de pistas

1 Desde el panel [crates], haga clic en [crates], etc., para
abrir [Library].

2 Seleccione una pista desde [Library] y luego arrastrela
y coléquela en [DECK1] para cargarla.

Reproduccion de pistas

A continuacion se describe como un ejemplo el procedimiento para dar

salida al sonido [DECK1] (CH1).

e Ajuste a un nivel apropiado el volumen de los aparatos (amplificador
de potencia, altavoces activos, etc.) conectados a los terminales
[MASTER 1] y [MASTER 2]. Note que saldra un sonido alto si el
volumen se ajusta demasiado alto.

1 Pulse el botén de reproduccion del reproductor

conectado y reproduzca la pista 1.
Reproduzca una pista en el software Serato DJ.

2 Gire el control [TRIM].
Gire el control [TRIM] para ajustar de forma que el indicador naranja del
indicador de nivel de canales se encienda en el nivel de pico.

3 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.

4 Gire el control [MASTER LEVEL] para ajustar el nivel

de audio de los altavoces.
Ajuste la salida de nivel de sonido de los terminales [MASTER 1] y
[MASTER 2] en un nivel apropiado.

Salida del sistema

1 Salga de [Serato DJ].

Cuando se cierra el software aparece en la pantalla del ordenador un
mensaje para confirmar que usted desea cerrarlo. Haga clic en [Yes]
para cerrar.

2 Pulse el boton [POWER] del panel trasero de esta
unidad para desconectar la alimentacion.

3 Desconecte el cable USB de su ordenador.



Cambio de los ajustes

Sustitucion de la amortiguacion Bumper en la seccion del crossfader

Asegurese de seguir las instrucciones para el uso seguro del producto.

Tenga en cuenta que la sustituciéon de piezas de esta unidad debe realizarse bajo su responsabilidad.

* Apague la unidad antes de iniciar el trabajo.

* Nunca encienda la unidad hasta que se haya completado el trabajo.

e Nunca toque areas diferentes de las indicadas.

* Nunca utilice piezas distintas de las que se proporcionan.

¢ Tenga cuidado de no dejar caer las piezas retiradas dentro de la
unidad.

¢ No trabaje con las manos himedas.

* No trabaje con liquidos en las proximidades.

¢ No trabaje en un lugar en el que esta unidad pueda entrar en con-
tacto con liquidos.

Realice la sustitucion prestando atencion a lo siguiente.

¢ Trabaje en una superficie planay antideslizante.

* No trabaje en un lugar polvoriento.

e Almacene las piezas retiradas en un lugar seguro hasta la
instalacion.

* Mantenga las piezas pequenas fuera del alcance de los nifios y los
bebés. Si se ingieren accidentalmente, pongase en contacto con un
doctor inmediatamente.

e Sicaen piezas dentro de la unidad y no se pueden extraer, nunca
conecte la alimentacién, desenchufe el cable de alimentacion
y péngase en contacto con un centro de servicio para solicitar
reparaciones.

A Descargo de responsabilidad

e Lasustitucion se debe realizar bajo su propia responsabilidad. Lea
las descripciones de este folleto con atencién y realice la operacién
con precaucion.

e Tengaen cuenta que no aceptaremos ninguna responsabilidad por
pérdidas o danos que se deriven de la sustitucion.

e Las piezas de recambio para las piezas perdidas o dafadas durante
la sustitucion deben pagarse incluso en el periodo de garantia.

e Sise producen averias, dafos u otras condiciones como resultado
de la sustitucién, debe pagarse la reparacion aunque sea dentro del
periodo de garantia. (Es posible que la unidad no se pueda reparar,
en funcion del dano recibido.)

1 Desconecte la alimentacion de esta unidad.

2 Retire los controles.
Retire los siete controles que se muestran en el diagrama siguiente.

iy

a Control giratorio .
a Control fader (pequeno) @
a Control fader (grande) @

e Los controles giratorios y el control fader (pequefio) se acoplan
mediante insercion. Tire de ellos hacia arriba. Si resulta dificil
extraerlos, envuélvalos con algo que no resbale y tire de ellos.

¢ Los controles fader (grandes) estan formados por las siguientes

piezas.
al
|

Control fader (grande) (pieza de linea de indicacion)

S
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Control fader (grande) (pieza de control)

Control fader (grande) (pieza de base)

-

e Consulte el diagrama siguiente para desmontar el control fader
(grande).

([ ‘

i)>bt °® N
® @ ® @
@ Levante el borde inferior de la pieza de linea de indicacién con

una herramienta con la punta fina.
— Levante el lado en el que se extiende el borde inferior de

la

pieza de linea de indicacién hasta la parte inferior de la pieza

de control.
Tire hacia arriba de la pieza de linea de indicacion.
Tire hacia arriba de la pieza de control.
@ Tire hacia arriba de la pieza de base hasta el lado.

@

£

©

3 Retire los tornillos utilizando un destornillador.
Retire los seis tornillos que se muestran en el diagrama siguiente.




e Utilice un destornillador de tamafo 1 para retirar los tornillos. El uso
de destornilladores diferentes de los destornilladores de tamafio 1
puede provocar dafios en los tornillos.

4 Retire el panel de aluminio.

[SSTESTE

g L

q
d

e Los controles giratorios y el control fader (pequefo) se pueden aco-
plar mediante insercién. Acople los controles empujandolos en linea
recta.

Acople el control fader (pequefio) insertando el eje a través del orifi-

cio central del control.

e Compruebe la orientacién de los ejes (plano de corte D) y acople
los controles giratorios alineando la orientacion de los controles en
paralelo.

* Noacople los controles en &ngulo ni los inserte con una fuerza
excesiva. Se pueden provocar dafnos en las piezas.

¢ Consulte el diagrama siguiente para montar el control fader
(grande).

5 Sustituya el Bumper.
Sustituya el Fader Bumper C preinstalado (Bl en el diagrama de abajo)
por el Bumper de la dureza deseada. .

Fader Bumper A (dureza: dura) <
Fader Bumper B (dureza: suave) ® l l
Fader Bumper C (dureza: mas bien dura) g O
Q
e Utilice pinzas si resulta dificil retirar el Bumper. \ °

6

Lleve cuidado de no dejar caer el Bumper dentro de la unidad.

No gire ni tire del Bumper con fuerza excesiva. El Bumper puede
resultar dafado.

Una vez sustituido el Bumper, ajuste los rangos que no emiten
sonido en ambos extremos del crossfader mediante la consulta de
Cambio de los ajustes (p.35).

La unidad de fader se puede fijar insertando el Bumper A vertical-
mente en las ranuras (D en el diagrama de arriba) en ambos extre-
mos de la unidad de fader. Inserte el Bumper segiin sea necesario.

Acople el panel de aluminio y apriete los tornillos.

Apriete los seis tornillos que ha extraido en el paso anterior.

@ ® @

@ Inserte la pieza de base desde el lado.
@ Inserte la pieza de control en la orientacion correcta.
@ Inserte la pieza de linea de indicacion en la orientacién correcta.

Compra de piezas

e Puede comprar piezas si se dafian o se pierden.
Numero de pieza

DJM-S9 DJM-S9
(Modelo (Modelo
negro) dorado)

Numero de
elementos

Nombre de la pieza

Control giratorio 1 DAA1346
Control fader (pequefio) 1 DAC3088
C,omtro\fader(grgnde) (pieza de DAC2685 DAC3164
linea de indicacién)
Control fader (grande) (pieza DAC3933 DAC3100
de control)
Control fader (grande) (pieza DNKB440
de base)
Tornillo 1 DBA1446 DBA1447
Fader Bumper A 1 GNK1010

e Compruebe que no hayan caido piezas o polvo en el interior de la Fader Bumper B 1 DEC3596

unidad antes de apretar los tornillos. Fader Bumper C ] DEC3605

7

No apriete demasiado los tornillos. Se pueden provocar dafos en los
tornillos.

Tenga cuidado de no dafar la rosca de los tornillos cuando los
apriete.

Nunca instale los tornillos en &ngulo. Se pueden provocar dafios en
las piezas.

Acople los controles.

Acople los siete controles que ha retirado en el paso anterior.

(32)
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Cambio de los ajustes de esta unidad en el modo de utilidades

Inicio del modo de utilidades Acerca de la funcién de espera
e El boton [TAP] funciona como el botén [SHIFT] en el modo de utili- automatica

Sadgs, Asimismo, os botones [SAMPLER FX ON] y [AUX FX ON] Cuando se ajusta [AUTO STANDBY] en [ON], la unidad entra autométi-
uncionan como los botones [BEAT <, »]. camente en el modo de espera si transcurren 10 horas de cumplimiento
1 Pulse el botén [PANEL/UTILITY] durante mas de 1 detodas las condiciones siguientes. ‘
ndo — Que no se utilicen ninguno de los botones o controles de la unidad.

segu ) . — Que no entren senales de audio de =10 dB 0 més por los terminales
Aparece la pantalla de ajustes del modo [UTILITY]. de entrada de esta unidad
2 Pulse el botén [BEAT <, >]_ e Sise puv\sa el botén [I,’ANEL/UTILITY], se cancela el modo d,e vespera.
e Esta unidad sale de fabrica con la funcién de espera automatica

activada. Si no quiere usar la funcién de espera automatica, ponga
3 Pulse el botén [SHIFT]. [AUTO STANDBY] en [OFF].
La pantalla cambia a la pantalla de cambio del valor de ajuste del ele-
mento de ajuste.

4 Pulse el botén [BEAT «, »].

Seleccione el elemento de ajuste.

Acerca de la funcion talk-over

Cambie el valor de ajuste. La funcidn talk-over tiene los dos modos descritos a continuacion.

— [ADV] (talk over avanzado): La gama media del sonido de los canales
5 Pulse el botén [SHIFT]. que no son el canal [MIC] se atenta segun el valor de ajuste y la
Introduzca el valor de ajuste. salida de [TALKOVER LEVEL].

La pantalla anterior reaparece.
e Paravolver a la pantalla anterior sin cambiar los ajustes, pulse el
boton [PANEL/UTILITY].

6 Pulse el botéon [PANEL/UTILITY].
Se cierra la pantalla de ajustes del modo [UTILITY].

dB

Frecuencia

— [NORMAL] (talk-over normal): El sonido de los canales que no son el
canal [MIC] se atenta segun el valor de ajuste [TALKOVER LEVEL] y
luego sale.

dB

Configuracion de preferencias

*: Ajuste al hacerse la compra
Ajustes

X Visualizacion en pantalla Valor de ajuste Descripciones

opcionales

AUTO STANDBY  ON/OFF ON Activa y desactiva el modo de espera

MIC TALKOVER ADV/NORMAL ADVANCED Ajusta el modo de talk-over del micréfono.

TALKOVER LEVEL —6 dB. —12 dB, —18 dB*, ~24 dB _18dB gliiieerl nivel de talk-over que se aplica cuando se activa la funcién de

MIC LOW CUT ON/OFF ON Activa y desactiva el filtro de corte bajo para el micréfono.
Configura si se mezcla el sonido del micréfono con el sonido que se emite

MICTO BOOTH ON/OFF ON desde el terminal [BOOTH].

MIC LIMITER ON/OFF ON Activa y desactiva el limitador de pico para la entrada de sonido en el termi-
nal [MIC].

MASTER LIMITER  ON/OFF ON Activa y desactiva el limitador de pico para la salida de sonido desde el

terminal [MASTER].
BOOTH ATT. 0dB,-6dB,-12dB 0dB Establece el nivel de atenuacion del sonido que sale del terminal [BOOTH].
Cambia la salida de sonido desde los terminales [MASTER 1] y [MASTER 2]

MASTER OUT mono/stereo stereo .
entre mono y estéreo.

BOOTH OUT mono/stereo stereo Camb\a\a salida de sonido desde el terminal [BOOTH] entre mono y
estéreo.

LED BRIGHTNESS 1.3 1 Ajustael b/mlo de las pantallas LED y OLED (cuanto mayor sea el valor,
mayor seré el brillo)

Factory Reset CANCEL/reset CANCEL Restaura todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

Note que el sonio de la salida puede que se distorsione si el indicador de nivel maestro no se enciende hasta la parte méas alta.
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Cambio de los ajustes de esta unidad mediante la utilidad de ajustes

La utilidad de ajustes se puede usar para hacer las verificaciones y

ajustes descritos mas abajo.

— Verificacion del estado de los conmutadores [INPUT SELECT] de esta
unidad

— Ajuste de la salida de datos de audio de esta unidad al ordenador

— Ajuste del tamafno de la memoria intermedia (cuando se usa
Windows ASIO)

— Verificacion de la versién del firmware y el software controlador

— Cambio del tipo de efecto de BEAT FX

— Cambio de la configuracion de la funcién para DIM-S9

Visualizacion de la utilidad de ajustes

Para Windows
Haga clic en el mend [Iniciar] > [Todos los programas] > [Pioneer] >
[DJM-S9] > [Settings Utility DJM-S9].

Para Mac OS X
Haga clic en el icono [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] >
[DJM-S9] > [Settings Utility DJM-S9].

Verificacion del estado de los
conmutadores [INPUT SELECT] de esta
unidad

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [MIXER INPUT].

MIXER INFUT

MIXER QUTPUT

-
I»—m
Gonnected
———
| —

DJ/Production Software Audio Output

DJM-S8 Audio Input

ECK 1 usB12 : CH1:A41
UsB34 : CH2:A-2
MPLER USB5/6 # SAMPLER VOL

X RF USR7/8 » MASTFR

Para introducir una sefial de audio USB
en DJM-S9, seleccione "PC” para el
conmutador (o conmutadores) selector
de entrada del canal deseado en
DJM-S9.

Configure los ajustes de salida de audio
para su software de DJ/produccion

Ajuste de la salida de datos de audio de
esta unidad al ordenador

Cuando Serato DJ esté ejecutandose y usando esta unidad como apa-
rato de audio predeterminado, establezca la salida de datos de audio en

Serato DJ.
Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

1 Haga clic en la ficha [MIXER OUTPUT].

MIXER INPUT | MIXER QUTPUT ASIO FX BANK PREFERENCE Abaut

DJ/Production Software Audio Input DJM-S9 Audio Qutput

. R T
I USBS6 - 4—[MIX(REC OUT) [ - |
¢ ‘ USR78 44— FX SEND

Configure los sjustes de entrada de audia

para su software de DJ/produccidn. USB Output Level

-19dB >

2 Haga clic en el menu desplegable [Mixer Audio
Output].

Seleccione y establezca los datos de audio que va a enviar al ordenador
desde el flujo de senales de audio del interior de esta unidad.

CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Control Tone | CH2 Control Tone | MIX (REC
PHONO'’ PHONO' our)2l* FX SEND

CH1 Control Tone
CD/LINE"'

CH2 Control Tone
CD/LINE"

Cross Fader A%/

Post CH1 Fader?' | Post CH2 Fader? | Cross Fader BZ% | —
Cross Fader A2 | Cross Fader A2 | MIC —
Cross Fader B2/ | Cross Fader BZ'® | AUX —

Mic

MiC

Post CH1 Fader >

AUX

AUX

Post CH2 Fader >

Los datos de audio salen con el mismo volumen que entran en esta unidad,
independientemente del ajuste [USB Output Level].

[2] Cuando se usa para aplicaciones que no son la grabacion, ponga atencién a los
ajustes de la aplicacion DJ para que no se generen bucles de audio. Si se gene-
ran bucles de audio, el sonido puede entrar o salir con volimenes no deseados

[3] Elsonidoal que se aplican los efectos [ECHO], [DELAY] y [SPIRAL] se emite
desde [Cross Fader A] o [Cross Fader B].

El sonido al que se aplica el efecto [REVERB] solo se emite desde [MIX (REC
ouT)]

3 Haga clic en el menu desplegable [USB Output Level].

Ajuste el volumen de la salida de datos de audio de esta unidad.

e Elajuste [USB Output Level] se aplica igualmente a todos los datos
de audio. Sin embargo, cuando se selecciona [1]en la tabla del
paso 2, los datos de audio salen con el mismo volumen con el que
entran en esta unidad.

e Sino se puede lograr un volumen suficiente usando sélo el ajuste de
volumen del software del DJ, cambie el ajuste [USB Output Level]
para ajustar el volumen de los datos de audio que salen de esta
unidad. Note que el sonido se distorsionara si el volumen se sube
demasiado.



Se puede cambiar la siguiente configuracion en la pestana

Ajuste del tamaino de la memoria [PREFERENCE].
intermedia (cuando se usa Windows * Funcion del boton [4BEAT LOOP]

Si se marca la casilla de verificacion, el botén [4ABEAT LOOP] de |a
ASIO) unidad funciona como el botén [AUTO BEAT LOOP].
Si esta ejecutandose una aplicacién usando esta unidad como aparato * Funcionamiento del botén de modo pad
de audio predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa aplicacién Si se marca la casilla de verificacion, se habilitan la “funcién de dos
antes de ajustar la capacidad de la memoria intermedia. pulsaciones” y la “funcién de tres pulsaciones” para los pads de
Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar. actuaciones cuando se cambia de modo de pad.

— Si se conectan dos ordenadores a esta unidad y se seleccio-
nan ordenadores independientes mediante los conmutadores
[INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2], se habilitan las funciones solo
e [T o e | e e cuando la configuracién de cada ordenador esté activada.
e Funcion del inicio de fader
Si se marca la casilla de verificacién, se activa la funcién de inicio
del fader. Para conocer informacién sobre la funcion de inicio del
Establece el tamano del buter al utizar ASIO. fader, consulte Uso de la funcién de inicio del fader (p.19).
R o * Ajuste de los intervalos que no emiten sonido en ambos extremos
del crossfader.
Los intervalos que no emiten sonido en ambos extremos del crossfa-
der se pueden ajustar moviendo la barra deslizante.
— Esta configuracion se desactiva y se aplica la configuracién pre-
Frecuencia de muestreo determinada cuando se conectan dos ordenadores a esta unidad
48000Hz y se selecciona [CD/LINE] o [PHONO] mediante los conmutado-
res [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].

Haga clic en la ficha [ASIO].

Tamafio del bifer * Prevencién de un cambio de volumen dréstico cuando se utilice el
Muestra 256
crossfader
Latencia . . T .
& amass Si el volumen cambia drésticamente a causa de las operaciones del

crossfader, se puede establecer en un nivel moderando ajustando el

tiempo que se tarda en cambiar el volumen.

— Se establece [NONE] cuando se conectan dos ordenadores a
esta unidad y los conmutadores [INPUT SELECT] se ajustan de la
siguiente manera.
¢ Se seleccionan ordenadores independientes mediante los

conmutadores [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].
e Se seleccionan [CD/LINE] o [PHONO] mediante los conmuta-
¢ Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la dores [INPUT SELECT] de [CH1] y [CH2].
posibilidad de que se pierda sonido (interrupcién de sonido)
pero aumenta el retardo de transmisién de la sefial de audio
(latencia). Verificacion de la version del firmware y

"""""""""""""""""""" el software controlador
Cambio del tipo de efecto deseado

Los efectos que se ajustan en los controles [BEAT FX] y [FILTER] de

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

la unidad se pueden cambiar a los efectos deseados en la pestana Haga clic en la ficha [About].

[FX BANK]. Para conocer los detalles, consulte Uso de la funcion FX

BANK (p.25).

______________________________________ MIXER INPUT | MIXER QUTPUT ASIO FX BANK PREFERENCE About

Cambio de los ajustes

I'_a_ Utilidad de configuracidn del DJM-S9

MIXER INPUT | MIXER QUTPUT ASIO FXBANK PREFERENCE m
Opciones de LOOP. Version de utilidad :1.000
Version de controlador :1.000
[[] Ajuste of tamafio del bucle usando ol botén [1/2X] o e botén [2X] Version DLL £1.000
antes de activar el bucle cuando utilicen el botén [4 BEAT LOOP].
Version firmware 1102

Opciones de PAD MODE.

|:| Pulse los botones [PAD MODE] dos veces o tres veces para seleccionar un modo PAD

Opciones de Inicio del fader.

[C] Active el inicio del fader cuando mueva el fader de un canal o el
crossfader mientras pulsa el boton [SHIFT]

Copyngnt © 2015 Pioneer DJ Corporation
Ajuste la cantidad de silencio en cualquier extremo del crossfader.
LENGTH

‘ 1.0 mm ‘
]

Funcién para evitar un ruido de clic generado por un cambio de
volumen répido asociado con un movimiento rapido del crossfader.
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Verificacion de la informacion mas
reciente en el software controlador

Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informacion més

reciente del software controlador que se va a usar exclusivamente con

esta unidad.

http://pioneerdj.com/support/

e Laoperacion no se puede garantizar cuando hay multiples unidades
de este mezclador conectadas a un solo ordenador.



Informacion adicional

Solucion de problemas

e Sicree que hay alguin problema con esta unidad, compruebe los siguientes elementos y acceda también a [FAQ & DJ software support informa-

tion] en el sitio de asistencia de DJ y consulte en las [FAQ] el [DJM-S9].
http://pioneerdj.com/support/

Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los aparatos eléctricos que esté utilizando. Si
no se puede rectificar el problema, pida al servicio de Pioneer autorizado més cercano o a su concesionario que realice el trabajo de reparacion.

¢ Esposible que esta unidad no funcione correctamente a causa de la electricidad estatica u otras influencias externas. En esos casos, se puede
restaurar el funcionamiento normal desenchufando el cable de alimentacion y volviendo a enchufarlo.

Problema Verificacion

La alimentacion no se conecta. {Esté bien conectado el cable de alimentacion?

Remedio

Enchufe el cable de alimentacion a una toma de CA.

No hay sonido o éste esta muy bajo. (Estéd el conmutador [INPUT SELECT] en la posi-

cién apropiada?

Ajuste el conmutador [INPUT SELECT] en la fuente de entrada del canal.
(pagina7)

¢{Estan bien conectados los cables de conexién?

Conecte correctamente los cables de conexion. (pagina 11)

(Estan sucios los terminales y las clavijas?

Limpie los terminales y las clavijas antes de hacer conexiones.

{Se ha ajustado [MASTER ATT] en [-6 dB] o
[-12dBJ?

Ajuste el conmutador selector de nivel [MASTER ATT, ] en [0 dB]. (pagina 9)

No sale sonido del micréfono o su
volumen es bajo.

{Se ha ajustado correctamente el conmutador
selector de nivel de entrada MIC?

Ajuste el conmutador selector de nivel de entrada MIC, en [MIC]. (pagina 9)

Sonido distorsionado. (Esté bien ajustada la salida del nivel de sonido

del terminal [MASTER]?

Ajuste el control [MASTER LEVEL] de forma que el indicador de nivel de canal
maestro se encienda a unos [0 dB] en el nivel de pico. (pagina 7)

Ajuste [MASTER ATT] en [-6 dB] o [-12 dB]. (p4gina 9)

(Esté bien ajustado el nivel de audio introducido
en cada canal?

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda
cerca de [0 dB] al nivel de pico. (pagina 7)

Sonido distorsionado. {Se ha ajustado correctamente el conmutador

selector de nivel de entrada MIC?

Ajuste el conmutador selector de nivel de entrada MIC, en [LINE]. (p4gina 9)

|euoidipe uoiorWIOLU|

No se puede iniciar un reproductor
DJ con fader.

(Se ha marcado [Opciones de PAD MODE.] en la
pestana[PREFERENCE] de la utilidad de ajustes?

Marque [Opciones de PAD MODE.] en la pestana [PREFERENCE] de la utilidad
de ajustes. (pagina 3b)

BEAT FX no funciona. {Se han ajustado correctamente el botén

[BEAT FX SELECT] y el control [LEVEL/DEPTH]?

Ajuste correctamente el botén [BEAT FX SELECT] y el control [LEVEL/DEPTH].
(péagina 20)

No se aplica el efecto FILTER. (Esté el control [FILTER] en una posicion

apropiada?

Gire el control [FILTER] a la derecha o a la izquierda.

(Esté4 el nivel de entrada de audio demasiado alto
0 bajo?

Eltempo (BPM) no se puede medir
o el valor de la medicién del tempo
(BPM) resulta inverosimil.

Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda
cerca de [0 dB] al nivel de pico. (pagina 7)

Para algunas pistas puede que no sea posible medir el tempo (BPM). Use el
botén [TAP] para introducir manualmente el tempo. (pagina 8)

Eltempo medido (BPM) es diferente —
del tempo indicado en el CD.

Los valores pueden cambiar un poco debido a las diferentes formas de medir
BPM.

El control MIDI no funciona. (Estén bien hechos los ajustes MIDI?

Para utilizar un software de DJ distinto de Serato DJ con esta unidad, se deben
asignar los mensajes MIDI de esta unidad al software de DJ que esté usando.
Para conocer el método de asignacion, consulte el manual de instrucciones de
su software de DJ

{Esté bien instalado el software controlador en su
ordenador?

Esta unidad no se reconoce después
de ser conectada a un ordenador.

Instale el software controlador. Si ya esté instaldo, reinstélelo. (pagina 4)

El sonido de un ordenador no puede
salir de esta unidad.

(Estéan esta unidad y el ordenador bien
conectados?

Conecte directamente esta unidad y el ordenador con el cable USB incluido.
(pagina 11)

{Estén bien hechos los ajustes del aparato de
salida de audio?

Seleccione esta unidad con los ajustes del aparato de salida de audio. Para
conocer instrucciones de como hacer los ajustes para su aplicacién, vea las
instrucciones de funcionamiento de la aplicacion.

(Esté el conmutador [INPUT SELECT] en la posi-
cion apropiada?

Ajuste el conmutador [INPUT SELECT] en la posicién [E]‘ (pégina 15)

No se puede monitorizar el efecto —
BEAT FX con auriculares.

El proceso de creacién de los sonidos de efecto [ECHO], [REVERB], [DELAY] y
[SPIRAL] se realiza tras el procesamiento del crossfader, de forma que se pue-
den monitorizar los sonidos de efectos. No es un funcionamiento incorrecto.

El sonido se distorsiona cuando se
conecta un reproductor analégico
alos terminales [PHONO] de esta
unidad.

{Ha conectado un reproductor analégico con
ecualizador fonografico incorporado?

Conecte el reproductor analégico con ecualizador fonogréfico incorporado a los
terminales [CD/LINE]. (pagina 11)

Si el reproductor analégico con ecualizador fonogréfico incorporado tiene un
conmutador selector PHONO/LINE, péngalo en PHONO.

O, el encendido del indicador de nivel
de canal no cambia a pesar de girar el
control [TRIM].

¢Esté una interfaz de audio para ordenadores
conectada entre el reproductor analdgico y esta
unidad?

Si la salida de la interfaz de audio para ordenadores esté en el nivel de linea,
conéctela a los terminales [CD/LINE]. (pagina 11)

Si el reproductor analdgico tiene un conmutador selector PHONO/LINE, péngalo
en PHONO.




Diagrama en bloques
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Acerca de las marcas de fabricay
marcas registradas

e “Pioneer DJ" es una marca comercial de PIONEER CORPORATION y
se usa bajo licencia.

Los nombres de compafifas y productos mencionados aquf son mar-

cas comerciales o marcas comerciales registradas de sus respectivos

propietarios.

Cuidados para los derechos de autor

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y, segin
las leyes de los derechos de autor, no se pueden usar sin el consenti-
miento del propietario de tales derechos.

e Lamdusicagrabada de CD, etc., esté protegida por las leyes de los
derechos de autor de pafses individuales, y también por tratados
internacionales. La persona que ha grabado la mUsica es la respon-
sable de asegurar que ésta se use legalmente.

e Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que
la haya descargado sera la responsable de asegurar que ésta se use
segun el contrato concluido con el sitio de la descarga.

© 2015 Pioneer DJ Corporation. Todos los derechos reservados.
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