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Antes de comenzar

Como leer este manual

* Gracias por elegir este producto Pioneer DJ.

Asegurese de leer este manual, la Guia de inicio rapido y las Precauciones al usar que
también se incluyen con este producto. Estos documentos incluyen informacién importante
que usted debe entender antes de usar la unidad.

* En este manual, los nombres de los botones, controles y terminales que aparecen en el
producto, asi como los nombres de los botones, menus, etc. del software de su PC/Mac o
dispositivo movil, se indican entre corchetes ([ ]). (p. €j. [Archivo], boton [CUE])

¢ Tenga en cuenta que las pantallas del software y sus especificaciones, asi como el
aspecto externo y las especificaciones del hardware, estan sujetos a cambios sin previo
aviso.

¢ Tenga en cuenta que, dependiendo de la version del sistema operativo, la configuracion
del navegador web, etc., el funcionamiento puede diferir de las formas descritas en este
manual.

¢ Tenga en cuenta que el idioma de las pantallas del software descrito en este manual
puede diferir del idioma de su pantalla.

Contenido de la caja

¢ Adaptador de CA

¢ Cable de alimentacion

+ Cable USB™

* Garantia (para algunas regiones
¢ Guia de inicio rapido

)2

* Precauciones al usar
« Vale™ para Serato DJ Pro Pitch 'n Time DJ

*1 Con la unidad se incluye un cable USB. Para conectar 2 dispositivos a la unidad, utilice un
cable adicional que cumpla con los estandares USB 2.0.

*2 Solo productos en Europa.
Los productos en Norteamérica y Japon incluyen informacién sobre la garantia en las
Precauciones al usar.



*3 El codigo del vale necesario para activar la funcion no se puede volver a emitir. Guardelo
en un lugar seguro para asegurarse de no perderlo.

Guias de usuario

< Manual del software Serato DJ Pro

Consulte el siguiente sitio.

serato.com/dj/pro/downloads

< Introduccion a rekordbox, Manual de instrucciones

Consulte la Introduccion a rekordbox para saber cdmo configurar rekordbox y consulte el
Manual de instrucciones para saber como usar rekordbox.
Visite la URL de mas abajo para encontrar estas guias de usuario.

rekordbox.com/manual



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual
https://rekordbox.com/manual
https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual

Nombres de las partes

Panel superior

Ao b=

Seccion de deck
Secciéon Browse
Seccién del mezclador
Seccion de efectos




< Al usar Serato DJ Pro

1. Botén SYNC

Los BPM vy el beatgrid de la pista del deck cuyo botdn se ha pulsado se sincronizan con
la pista cargada en el otro deck (pagina 50).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para desactivar Beat Sync.
2. Botén KEY LOCK
Enciende y apaga Key Lock (pagina 49).
* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar y desactivar el
modo Vinyl.



Boton RANGE
Establece el rango variable de la barra deslizante Tempo (pagina 48).

¢ Pdulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para restablecer la velocidad

original de la pista, independientemente del ajuste de la barra deslizante Tempo.
Botén 2X
Duplica la duracién de un bucle (pagina 52).

* Pdulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para establecer un punto de
salida de bucle (pagina 51).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] durante la reproduccion de
bucle para ajustar un punto de salida de bucle (pagina 52).

e Pulselo durante la reproduccion Loop Roll para cambiar el nimero de tiempos de
compas para el Loop Roll (pagina 55).

Botén 1/2X
Reduce a la mitad la duracién de un bucle (pagina 51).

¢ Pulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para establecer un punto de
entrada de bucle (pagina 51).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botdn [SHIFT] durante la reproduccion de
bucle para ajustar un punto de entrada de bucle (pagina 52).

e Pulselo durante la reproduccion Loop Roll para cambiar el nimero de tiempos de
compas para el Loop Roll (pagina 55).

Botén AUTO LOOP

Reproduce un bucle del nimero de tiempos de compas especificado o inicia Auto Beat

Loop (pagina 51).

* Pdulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar y desactivar Loop
Active.

* Puede elegir si el boton [AUTO LOOP] inicia un bucle del numero especificado de
tiempos de compas o inicia Auto Beat Loop en [Opciones de LOOP.] en Setting
Utility (pagina 35).

Botén STEMS

Activa el modo Stems.

* Pdlselo una vez para activar el ajuste Mute.

* Pulselo dos veces para activar el ajuste Solo.

Botones de pad

En el modo Stems, use como botones [VOCAL], [MELODY], [BASS], [DRUMS].

En el modo Deck Pads, use como botones [PAD 1], [PAD 2], [PAD 3], [PAD 4].



— [VOCAL/PAD 1]: Pulselo para activar y desactivar el silencio para Vocal Stem
cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Stems. Pulselo para emitir solo Vocal
Stem cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todos los
Stems.

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite el Vocal Stem, y el Vocal Stem del otro deck se silencia.

— [MELODY/PAD 2]: Pulselo para activar y desactivar el silencio para Melody Stem
cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Stems. Pulselo para emitir solo
Melody Stem cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todos
los Stems.

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite el Melody Stem, y el Melody Stem del otro deck se silencia.

— [BASS/PAD 3]: Pulselo para activar y desactivar el silencio para Bass Stem cuando
el ajuste Mute esté activado en el modo Stems. Pulselo para emitir solo Bass Stem
cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todos los Stems.
Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite el Bass Stem, y el Bass Stem del otro deck esta silenciado.

— [DRUMS/PAD 4]: Pulselo para activar y desactivar el silencio para Drums Stem
cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Stems. Pulselo para emitir solo Drums
Stem cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todos los
Stems.

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite el Drums Stem, y el Drums Stem del otro deck esta silenciado.

9. Botéon DECK
Selecciona el deck que se va a utilizar.

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar y desactivar el
modo Dual Deck.

10. Disco del jog
Gire el disco del jog cuando el modo Vinyl esté activado para el scratch.
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12

13
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1

[$)

Gire la seccion exterior del disco del jog, o gire la parte superior del disco del jog
cuando el modo Vinyl no esté activado, para ajustar la velocidad de reproduccion
(Pitch Bend).

Gire el disco del jog mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para pasar por las
pistas con una velocidad adicional acorde con la direccion de rotacion.

No coloque nada sobre él ni aplique demasiada fuerza.

. Barra deslizante Tempo

Ajusta la velocidad de reproduccion de una pista.

Hacia el lado [+]: Aumenta la velocidad de reproduccion.

Hacia el lado [-]: Disminuye la velocidad de reproduccion.

. Boton SELECT (pagina 73)

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para ajustar el numero de barras en
las que se producira la Auto BPM Transition.

Pulse un botén de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/PAD 2], [BASS/PAD 3],
[DRUMS/PAD 4]) mientras mantiene pulsado el boton [SELECT] para activar el
silencio para el Stem asignado al botén que pulse cuando se inicie Auto BPM
Transition.

. p» Botén (Auto BPM Transition Start)
Inicia Auto BPM Transition (pagina 73).
. Botén SLIP
Activa y desactiva el modo Slip (pagina 74).
. Botén CENSOR ¢

Reproduce la pista cargada hacia atras (Slip Reverse) mientras se pulsa el boton
(pagina 48).

Pulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para reproducir una pista hacia
atras. La reproduccion hacia atras continuara aunque suelte los botones. Pulselo
mientras mantiene pulsado de nuevo el boton [SHIFT] para volver a la reproduccion
normal.

No es posible mantener la reproduccion hacia atras de una pista a otra.

Quizas no pueda hacer scratch si inicia una reproduccion de bucle durante la
reproduccion hacia atras.

16. Botones KEY -, KEY +
Ajusta la tonalidad (pagina 50).
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* Mantenga pulsado el botén [KEY -] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
hacer concordar la tonalidad de la pista del deck con la tonalidad de la pista cargada
en el otro deck (Key Sync).

* Mantenga pulsado el boton [KEY +] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]
para restablecer la tonalidad de la pista en el deck a su tonalidad original (Key
Reset).
17. Botones de modo Deck Pads
Activa el modo de pad asignado al botén pulsado (pagina 68).
18. Control JOG FEEL
Ajusta el “peso” del disco del jog.
» Gire hacia la derecha para aumentar el peso y en sentido antihorario para
disminuirlo.
19. Botén CUE
Ajusta un punto de cue, reproduce desde él o lo recupera.
* Pulselo durante la pausa para establecer un punto de cue.

* Pdlselo durante la reproduccién para volver a un punto de cue y realizar una pausa
(Back Cue).

* Manténgalo pulsado después de que el punto de reproduccién vuelva a un punto de
cue para continuar la reproduccion mientras mantiene pulsado el botén (Cue Point
Sampler).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para devolver el punto de
reproduccion al principio de una pista.

20. Botonp-/11
Reproduce o pone en pausa una pista.

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para volver a un punto de cue
temporal y continuar con la reproduccion (Stutter).

< Al usar rekordbox
1. Botén SYNC

Los BPM vy el beatgrid de la pista del deck cuyo botdn se ha pulsado se sincronizan con
la pista cargada en el deck maestro (pagina 103).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para ajustar el deck como un
deck maestro.

* Pulselo durante Beat Sync para desactivarlo.
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Botén KEY LOCK

Restablece la tonalidad de una pista en reproduccién a su tonalidad original.

* Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para activar y desactivar el
modo Vinyl.

Boton RANGE

Establece el rango variable de la barra deslizante Tempo.

Botén 2X

Duplica la duracion del bucle (pagina 87).

¢ Pulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para establecer un punto de
salida de bucle (pagina 87).

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botdn [SHIFT] durante la reproduccion de
bucle para ajustar un punto de salida de bucle (pagina 88).

Boton 1/2X

Reduce a la mitad la duracién del bucle (pagina 87).

¢ Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para establecer un punto de
entrada de bucle (pagina 87).

¢ Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] durante la reproduccion de
bucle para ajustar un punto de entrada de bucle (pagina 88).

Botén AUTO LOOP

Reproduce un bucle (pagina 87).

* Pdulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar y desactivar Loop
Active.

* Puede elegir la funcion aplicada cuando se pulsa el botén [AUTO LOOP] en [AUTO
BEAT LOOP] bajo [Preferencias] en la pantalla de rekordbox (pagina 113).

Botén STEMS

Activa el modo Active Part.

* Pdlselo una vez para activar el ajuste Mute.

* Pdlselo dos veces para activar el ajuste Solo.

Botones de pad (pagina 102)

En el modo Active Part, use los botones para controlar la parte Vocal, INST o Drums.
En el modo Deck Pads, use como botones [PAD 1], [PAD 2], [PAD 3], [PAD 4].

— [VOCAL/PAD 1]: Pulselo para activar y desactivar el silencio de la parte Vocal
cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Active Part. Pulselo para emitir solo la
parte Vocal cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todas
las partes.
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Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite la parte Vocal, y la parte Vocal del otro deck se silencia.
[MELODY/PAD 2], [BASS/PAD 3]: Pulselo para activar y desactivar el silencio de la
parte INST cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Active Part. Pulselo para
emitir solo la parte INST cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para
emitir todas las partes.

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccién, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite la parte INST, y la parte INST del otro deck se silencia.
[DRUMS/PAD 4]: Pulselo para activar y desactivar el silencio para la parte Drums
cuando el ajuste Mute esté activado en el modo Active Part. Pulselo para emitir solo la
parte Drums cuando el ajuste Solo esté activado. Pulselo de nuevo para emitir todas
las partes.

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [STEMS] para cargar la pista del otro
deck en el que esta pulsando los botones. Si lo hace durante la reproduccion, la
posicion de reproduccion se hara concordar. El deck en el que esta pulsando los
botones solo emite la parte Drums, y la parte Drums del otro deck se silencia.

9. Botén DECK
Selecciona el deck que se va a utilizar.

Pulselo mientras mantiene pulsado el botdn [SHIFT] para activar y desactivar el
modo Dual Deck.

10. Disco del jog

Gire el disco del jog cuando el modo Vinyl esté activado para el scratch.

Gire la seccion exterior del disco del jog, o gire la parte superior del disco del jog
cuando el modo Vinyl no esté activado, para ajustar la velocidad de reproduccién
(Pitch Bend).

Gire el disco del jog mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para pasar por las
pistas con una velocidad adicional acorde con la direccion de rotacion.

No coloque nada sobre él ni aplique demasiada fuerza.

11. Barra deslizante Tempo

Ajusta la velocidad de reproduccion de una pista.

Hacia el lado [+]: Aumenta la velocidad de reproduccion.

Hacia el lado [-]: Disminuye la velocidad de reproduccion.

14



12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Boton SELECT (pagina 104)

Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para ajustar el numero de barras en

las que se producira la Auto BPM Transition.

* Pulse un botén de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/PAD 2], [BASS/PAD 3],
[DRUMS/PAD 4]) mientras mantiene pulsado el boton [SELECT] para activar el
silencio para la parte asignada al botén que pulse cuando se inicie Auto BPM
Transition.

P> Boton (Auto BPM Transition Start)

Inicia Auto BPM Transition (pagina 104).

Botén SLIP

Activa y desactiva el modo Slip (pagina 106).

Boton CENSOR &

Reproduce una pista hacia atras mientras pulsa el botén. La reproducciéon normal
contindia en segundo plano durante la reproduccion hacia atras, pero no puede oirlo. Si
suelta el botdn, la reproduccion normal se inicia desde el punto exacto que habria
alcanzado la pista en ese momento.

¢ Pulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para reproducir una pista hacia
atras. La reproduccion hacia atras continuara aunque suelte los botones. Pulselo
mientras mantiene pulsado de nuevo el boton [SHIFT] para volver a la reproduccion
normal.

Botones KEY -, KEY +

Ajusta la tonalidad.

* Pulse el botén [KEY-] para bajar un semitono la tonalidad de la pista que se esta
reproduciendo en el deck.

* Pulse el boton [KEY+] para subir un semitono la tonalidad de la pista que se esta
reproduciendo en el deck.

* Mantenga pulsado el boton [KEY -] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
hacer concordar la tonalidad de la pista del deck con la tonalidad de la pista cargada
en el otro deck (Key Sync).

* Mantenga pulsado el boton [KEY +] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]
para restablecer la tonalidad de la pista en el deck a su tonalidad original (Key
Reset).

Botones de modo Deck Pads

Activa el modo de pad asignado al boton pulsado (pagina 102).

Control JOG FEEL
Ajusta el “peso” del disco del jog.

15



» Gire hacia la derecha para aumentar el peso y en sentido antihorario para
disminuirlo.
19. Botén CUE
Ajusta un punto de cue, reproduce desde €l o lo recupera.
* Pulselo durante la pausa para establecer un punto de cue.

* Pdlselo durante la reproduccién para volver a un punto de cue y realizar una pausa
(Back Cue).

* Manténgalo pulsado después de que el punto de reproduccién vuelva a un punto de
cue para continuar la reproduccion mientras mantiene pulsado el boton (Cue Point
Sampler).

¢ Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para devolver el punto de
reproduccion al principio de una pista.

20. Boton b-/1l
Reproduce o pone en pausa una pista.

Seccion Browse

O PUSH PREPARE

«+INST. DOUBLES

= UTILITY

2 BACK LOAD 3

DECK MOVE
1»4

EY

KEY SYNC KEY RESET

<|

m|

=
X

« Al usar Serato DJ Pro

1. Selector giratorio

Mueve el cursor hacia arriba y hacia abajo en la lista de pistas o en la lista de crates de
la pantalla de Serato DJ Pro.

* Pudlselo cuando el cursor esté en la lista de pistas o en la lista de crates para mover el
cursor entre la lista de pistas y la lista de crates.
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* Pudlselo cuando el cursor esté en el panel [Files] para mover el cursor al siguiente
nivel hacia abajo.

* Pulselo cuando el cursor esté en el panel [Browse] para mover el cursor a la
siguiente categoria.

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cargar una pista en el
panel [Prepare] de la pantalla de Serato DJ Pro.
2. Botéon BACK
Mueve el cursor entre la lista de pistas y la lista de crates de la pantalla de Serato DJ
Pro.

* Pdlselo cuando un elemento seleccionado en la lista de crates tenga un subcrate
para abrir o cerrar el crate.

* Pdlselo cuando el cursor esté en el panel [Files] para mover el cursor al siguiente
nivel hacia arriba.

e Pulselo cuando el cursor esté en el panel [Browse] para mover el cursor a la
categoria anterior.

¢ Pdulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cambiar el disefio de la
pantalla de Serato DJ Pro.
3. Botén LOAD
Carga la pista seleccionada en el deck.

* Pulselo dos veces para cargar la pista cargada en el otro deck en el deck cuyo botén
esté pulsado (la posicion de reproduccion sera la misma).

e Pulse el botén [LOAD] del deck izquierdo mientras mantiene pulsado el boton
[SHIFT] para mover una pista del deck 2 al deck 3.

e Pulse el botén [LOAD] del deck derecho mientras mantiene pulsado el boton
[SHIFT] para mover una pista del deck 1 al deck 4.

% Al usar rekordbox

1. Selector giratorio

Mueve el cursor arriba y abajo en la pantalla de rekordbox.

* Pdlselo para mover el cursor entre la vista de arbol y la lista de pistas en la pantalla
de rekordbox.

* Pulselo cuando se muestre la paleta de listas de reproduccidén para mover el cursor
entre la vista de arbol, la lista de pistas y la lista de reproduccién. Para mas detalles
sobre la vista de arbol, la lista de pistas y la paleta de listas de reproduccioén, consulte
el Manual de instrucciones de rekordbox (pagina 6).
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Girelo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para ampliar o reducir la forma de
onda ampliada en la pantalla de rekordbox.

Pulselo mientas pulsa el boton [SHIFT] para anadir una pista a la lista de etiquetas en
rekordbox.

Botéon BACK

Mueve el cursor entre la vista de arbol y la lista de pistas en la pantalla de rekordbox.

Pulselo cuando se muestre la paleta de listas de reproduccion para mover el cursor
entre la vista de arbol, la lista de pistas y la lista de reproduccién. Para mas detalles
sobre la vista de arbol, la lista de pistas y la paleta de listas de reproduccion, consulte
el Manual de instrucciones de rekordbox (pagina 6).

Pulselo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cambiar el disefio de la
pantalla de rekordbox.

Boton LOAD
Carga la pista seleccionada en el deck.

Pulselo dos veces para cargar la pista cargada en el otro deck en el deck cuyo botdn
esté pulsado (la posicion de reproduccion sera la misma).

Pulse el boton [LOAD] del deck izquierdo mientras mantiene pulsado el boton
[SHIFT] para mover una pista del deck 2 o 4 al deck 3.

Pulse el boton [LOAD] del deck derecho mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]
para mover una pista del deck 1 o 3 al deck 4.
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+ Al usar Serato DJ Pro
1. Control TRIM
Ajusta el volumen para el sonido de entrada del canal.

2. Control FILTER
Ajusta un filtro.

3. Botones PARAMETER 1 «, »
Establece los parametros.

4. Botones de modo Pad

Activa el modo de pad asignado al botén pulsado (pagina 53).
5. Control SAMPLER VOLUME

Ajusta el volumen del sampler.
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10.

11.

12.
13.

14.

Fader de canal

Ajusta el volumen para el sonido de salida del canal. Al moverla hacia arriba, aumenta el
volumen, y hacia abajo se disminuye.

Indicador de nivel de canal
Muestra el volumen antes de que el sonido pase por el fader de canales.
Conmutador selector de entrada

Selecciona una fuente de sonido de entrada.

— [= A]: Selecciona un PC/Mac conectado al terminal [USB A].
— [2 B]: Selecciona un PC/Mac conectado al terminal [USB B].

Controles HI, MID, LOW

Ajusta el volumen de cada banda de frecuencia en modo EQ.
Ajusta el volumen de cada Stem en el modo Stems Level.

— [HI]: Ajusta el volumen del Vocal Stem.
— [MID]: Ajusta el volumen del Melody y Bass Stems.
— [LOWI]: Ajusta el volumen del Drums Stem.

Control MASTER LEVEL

Ajusta el volumen de salida del sonido maestro a los terminales [MASTER 1] o
[MASTER 2].

Control BOOTH LEVEL
Ajusta el volumen para la salida de sonido a un monitor de cabina.

Performance Pads (pagina 53)
Indicador CLIP

Parpadea cuando se emite un volumen excesivo desde los terminales [MASTER 1] o
[MASTER 2].

Q Botén CUE
Selecciona la salida de sonido a los terminales PHONES en el modo EQ.

— [CH 1]: Emite el sonido de CH 1 y/o CH 3.
— [CH 2]: Emite el sonido de CH 2 y/o CH 4.

e Pulselo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cambiar entre el modo EQ
y el modo Stems Level.
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15. Indicador de nivel maestro

Muestra el nivel de volumen de salida de sonido maestra a los terminales [MASTER 1] y
[MASTER 2].

16. Crossfader
Ajusta el balance de volumen entre los sonidos de salida del canal de acuerdo con la
curva del crossfader especificada con el control [CURVE] (pagina 26). Al moverlo hacia
el lado del Deck 1 (izquierda) se emite el sonido del Deck 1, y hacia el lado del Deck 2
(derecha) se emite el sonido del Deck 2.

« Al usar rekordbox
1. Control TRIM
Ajusta el volumen para el sonido de entrada del canal.
2. Control FILTER
Ajusta un filtro o un efecto.
3. Botones PARAMETER 1 «, »
Establece los parametros.

4. Botones de modo Pad

Activa el modo de pad asignado al botén pulsado (pagina 89).

5. Control SAMPLER VOLUME
Ajusta el volumen del sampler.

6. Fader de canal
Ajusta el volumen para el sonido de salida del canal. Al moverla hacia arriba, aumenta el
volumen, y hacia abajo se disminuye.

7. Indicador de nivel de canal

Muestra el volumen antes de que el sonido pase por el fader de canales.

8. Conmutador selector de entrada

Selecciona una fuente de sonido de entrada.
— [=2 AJ]: Selecciona un PC/Mac conectado al terminal [USB A].
— [= B]: Selecciona un PC/Mac conectado al terminal [USB B].

9. Controles HI, MID, LOW

Ajusta el volumen de cada banda de frecuencia en modo EQ.
Ajusta el volumen de cada parte en el modo Part ISO.

— [HI]: Ajusta el volumen de la parte Vocal.

— [MID]: Ajusta el volumen de la parte INST.
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10.

11.

12.
13.

14.

15.

16.

— [LOWI]: Ajusta el volumen de la parte Drums.

Control MASTER LEVEL

Ajusta el volumen de salida del sonido maestro a los terminales [MASTER 1] o
[MASTER 2].

Control BOOTH LEVEL

Ajusta el volumen para la salida de sonido a un monitor de cabina.

Performance Pads (pagina 89)

Indicador CLIP

Parpadea cuando se emite un volumen excesivo desde los terminales [MASTER 1] o
[MASTER 2].

{, Boton CUE

Ajusta el volumen e la salida de sonido de los terminales PHONES en el modo EQ.

— [CH 1]: Emite el sonido de CH 1 y/o CH 3.
— [CH 2]: Emite el sonido de CH 2 y/o CH 4.

* Pdlselo mientras mantiene pulsado el botéon [SHIFT] para cambiar entre el modo EQ
y el modo Part ISO.

Indicador de nivel maestro

Muestra el nivel de volumen de salida de sonido maestra a los terminales [MASTER 1] y

[MASTER 2].

Crossfader

Ajusta el balance de volumen entre los sonidos de salida del canal de acuerdo con la

curva del crossfader especificada con el control [CURVE] (pagina 26). Al moverlo hacia

el lado del Deck 1 (izquierda) se emite el sonido del Deck 1, y hacia el lado del Deck 2

(derecha) se emite el sonido del Deck 2.
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Seccion de efectos

TRIM

. BOOTH LEVEL
. . . . MID . . MID y .
. . . «  BASS BASS o .
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« Al usar Serato DJ Pro

1. Botones FX SELECT
Seleccione un efecto.

* Pulse el boton [FX2-2] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para seleccionar
Bank A, y pulse el boton [FX2-3] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
seleccionar Bank B.

* Gire el selector giratorio mientras mantiene pulsado el boton [FX SELECT] para
seleccionar un tipo de efecto.

¢ Pulse varios botones [FX SELECT] al mismo tiempo para utilizar varios efectos.
2. Boton BEAT «, »
Establece el nUmero de tiempos de compas para un efecto.

¢ Pulse el botdon [«] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para establecer
automaticamente los BPM (Auto BPM).

* Pulse el boton [p] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para establecer
manualmente los BPM en funcion del tiempo medio entre toques (modo Tap).

3. Palanca de efecto

Aplica un efecto.
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— [LOCK ONJ: Sigue aplicando un efecto incluso tras soltar la palanca de efecto y
dejarla en posicion [LOCK ON]. Devuelva la palanca de efecto a la posicion
central para desactivar el efecto.

— [ON]: Aplica un efecto mientras mantiene la palanca de efecto en la posicion
[ON]. Suelte la palanca para devolverla a la posicion central y desactivar el
efecto.

4. Botén SHIFT
5. Control LEVEL/DEPTH
Ajusta los parametros cuantitativos para los efectos.

< Al usar rekordbox

1. Botones FX SELECT

Seleccione un efecto.

* Pulse el botén [FX2-2] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para seleccionar
Bank A, y pulse el boton [FX2-3] mientras mantiene pulsado el botdn [SHIFT] para
seleccionar Bank B.

* Pulse varios botones [FX SELECT] al mismo tiempo para utilizar varios efectos.

2. Boton BEAT «, »

Establece el nUmero de tiempos de compas para un efecto.

Disminuye el numero de tiempos de compas para sincronizar el sonido de Beat FX cada

vez que se pulsa el boton [«].

Aumenta el numero de tiempos de compas para sincronizar el sonido de Beat FX cada

vez que se pulsa el boton p].

* Pulse el boton [«4] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para aplicar el modo
BPM Auto a Beat FX. El valor de BPM de la pista sera la referencia para el tempo de
BEAT FX.

e Pulse el botdn [p] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para establecer
manualmente los BPM en funcion del tiempo medio entre toques (modo Tap).
3. Palanca de efecto
Aplica un efecto.

— [LOCK ONJI: Sigue aplicando un efecto incluso tras soltar la palanca de efecto y
dejarla en posicion [LOCK ON]. Devuelva la palanca de efecto a la posicion
central para desactivar el efecto.

— [ON]: Aplica un efecto mientras mantiene la palanca de efecto en la posicion
[ON]. Suelte la palanca para devolverla a la posicion central y desactivar el
efecto.
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4. Botén SHIFT
5. Control LEVEL/DEPTH
Ajusta los parametros cuantitativos para los efectos.

Panel frontal

1 2 3 4
I
PSS,

DOP O TSN,

F & o060

Seccién MIC

Seccion Crossfader
Seccién Headphones
Seccion AUX

Ao b=

1 2 3 4
T O PSS
MIC

LIV O] (V50

1. Conmutador selector OFF, ON, TALKOVER
Ajusta la salida de sonido del micréfono.

— [OFF]: Apaga el microfono.
— [ONJ: Enciende el microfono.

— [TALKOVERY]: Activa el talkover del micréfono. Cuando se introduce un sonido
de -10 dB o0 mas en el micréfono, el volumen distinto del canal del micréfono se
atenua en -18 dB.
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* Puede cambiar el nivel de atenuacion del modo talkover en [MIC TALKOVER
LEVEL] en el modo Utility (pagina 125).

Indicador MIC
Indica el estado del conmutador selector [OFF, ON, TALKOVER] de la siguiente manera.

— Apagado: Ajustado a [OFF].
— Encendido: Ajustado a [ON].
— Parpadeo: Ajustado a [TALKOVER].

Controles LEVEL 1, 2
Ajusta el volumen de entrada del sonido desde los terminales [MIC 1] o [MIC 2].

Controles EQ HI, EQ LOW
Ajusta el volumen de entrada del sonido desde los terminales [MIC 1] o [MIC 2].
Cada control ajusta en el siguiente intervalo.

— [HI]: -12 dB a +12 dB (10 kHz)

— [LOW]: -12 dB a +12 dB (100 kHz)

B

— |’ROSSFADER —
REV/||RSE CUI|VE

@ .:@:.

Conmutador REVERSE

Activa y desactiva la funcion de inversion del crossfader.

Control CURVE

Ajusta la curva del crossfader.

— 7N : Aumenta gradualmente el volumen del sonido asignado al otro lado a
medida que el crossfader se mueve de un lado (lado CH 1 0 CH 2) al otro y
reduce el volumen del sonido en el lado del que se aleja.
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— 7\ : Aumenta drasticamente el volumen del sonido asignado al otro lado a
medida que el crossfader se mueve de un lado (lado CH 1 o CH 2) al otro.

Secciéon Headphones

1 2 3

| I | goooo

-

————|—— HEADPHOIIES AUX
LE|/EL Mix OFF LINE PORTABLE  LEVEL

-00 0 CUE MASTER

Terminales PHONES (clavijas estéreo de @ 6,3 mmy & 3,5 mm)

Conecte los auriculares a uno de los terminales (conector estéreo de 1/4" o miniconector

estéreo de 3,5 mm). Si utiliza ambos terminales al mismo tiempo, cuando inserte o retire

los auriculares en un terminal, el volumen de los auriculares conectados al otro terminal

puede aumentar o disminuir repentinamente.

Control LEVEL

Ajusta el volumen de la salida de sonido de los terminales PHONES.

Control MIX

Ajusta el balance de volumen entre el sonido maestro y el canal seleccionado con el

boton [( ) CUE].

* Ajuste el control en [CUE] para supervisar solo el sonido del canal y en [MASTER]
para supervisar solo el sonido maestro.
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Seccion AUX

1 2
DT OO T

4EADPHONES AUX ‘

@y 1y (@)

-00 0 CUE MASTER -00 0

1. Conmutador AUX (OFF, LINE, PORTABLE)
— [OFF]: Silencia el sonido de entrada (AUX no se utiliza).

— [LINE]: El sonido se introduce desde dispositivos distintos al movil.
— [PORTABLE]: El sonido se introduce desde un dispositivo mévil.

2. Control LEVEL
Ajusta el volumen para el sonido de entrada del canal AUX.

Panel trasero

AP TRSIN _ N PP CTTRON
1 @@ |ec]0e Ll oo ®0 @ o . =
= =1 i | L U
1 2 3 4 5 6 78 9 8 1011

1. Ranura de seguridad Kensington
Conecte un cable de seguridad.
2. Terminales MASTER 1 (XLR equilibrado)
Conéctelos a terminales de entrada analdgica en un amplificador de potencia, etc.
» Utilice los terminales solo para la salida equilibrada. La conexidon de los terminales a
entradas no equilibradas (RCA, etc.) con un cable de conversion XLR-RCA
(adaptador de conversion), etc. produce ruidos no deseados y/o mala calidad de

sonido.
* No conecte un cable de alimentacion de otro producto a los terminales.
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11.

¢ No conecte un terminal que pueda suministrar alimentacién fantasma.
Terminales MASTER 2 (RCA)

Conéctelos a terminales de entrada analdgica en un amplificador de potencia, etc.
» Utilice los terminales [MASTER 2] para la entrada no equilibrada (RCA, etc.).
Terminales BOOTH (1/4"/6,35 mm, TRS) (pagina 119)

Conecte un monitor de cabina.

e Utilice los terminales solo para la salida equilibrada. La conexion de los terminales a

entradas no equilibradas produce ruidos no deseados y/o mala calidad de sonido.
Puertos USB (pagina 38)
Conecte un PC/Mac.
Terminales AUX (paginas 38, 121)
Conecte un dispositivo de salida de nivel de linea.
Terminal MIC 2 (1/4”/6,35 mm, TRS) (paginas 38, 120)
Control ATT. (pagina 120)
Ajusta la entrada de nivel de sonido a los terminales [MIC 1] y [MIC 2].

* La ganancia del micréfono varia segun el micréfono que utilice. Ajuste el nivel de
sonido segun su micréfono antes de utilizarlo.
Para ajustar el volumen del micréfono durante una actuacion, utilice los controles
[LEVEL 1] o [LEVEL 2] en la seccion MIC del panel frontal (pagina 25).

Terminal MIC 1 (XLR o 1/4”/6,35 mm, TRS) (paginas 38, 120)

. Boton ¢)

Enciende (=) y apaga (l) la unidad.
Terminal DC IN

Conéctelo a una toma de corriente con el adaptador de CAy el cable de alimentacién
que se proporciona (pagina 38).
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Configuracién para PC/Mac

Para introducir o extraer el audio de su PC/Mac desde/hacia la unidad, instale el software del
controlador de audio dedicado y/o Setting Utility en su ordenador.

Si instala el software del controlador de audio en su PC (Windows), Setting Utility también se
instalara con el software del controlador.

Si utiliza un Mac, instale Setting Utility solo.

» Para obtener la informaciéon mas reciente sobre los requerimientos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

pioneerdj.com/support/
* El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se

cumplan los requerimientos del sistema.

» El funcionamiento no esta garantizado cuando se conectan varias unidades a un PC/Mac.

* Si se conecta a la unidad un PC (Windows) sin el software del controlador de audio
dedicado instalado, pueden producirse errores en el PC.

¢ Pueden producirse fallos de funcionamiento a causa de la incompatibilidad con otro
software instalado en un PC/Mac.

¢ Los botones [KEY -]y [KEY +] parpadean cuando se conecta a la unidad un PC/Mac sin el
software del controlador de audio dedicado y/o Setting Utility.

Instalacion

< Notas sobre la instalacion

* Apague la unidad y desconecte el cable USB conectado a la unidad y al PC/Mac antes de
la instalacion.

» Cierre todas las aplicaciones que se ejecuten en el PC (Windows) antes de la instalacion.

¢ Necesitara derechos de administrador para instalar el software controlador de audio
dedicado en su PC (Windows).

* Lea los términos del Acuerdo de licencia con atencién antes de la instalacion.

¢ Si abandona la instalacion a mitad del proceso, vuelva a realizar el procedimiento de
instalacién desde el principio.

* Una vez finalizada la instalacion, conecte el PC/Mac a la unidad.

» El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac.
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Descarga del software dedicado

1 Visite la siguiente URL.

pioneerdj.com/support/

2 Haga clic en [Actualizacién de Software y firmware].
3 Haga clic en [DDJ-REV5] en [CONTROLADORES DJ].
4 Haga clic en [Drivers].

5 Haga clic en el [Link de descarga] y guarde el archivo.

» Descargue el software del controlador de audio dedicado en su PC/Mac.

Instalacion del software dedicado

1 Descomprima el software dedicado descargado.

2 Haga doble clic en el archivo de instalacion.

* Haga doble clic en “DDJ-REV5_#.###.exe” si usa un PC (Windows) o “DDJ-
REV5_M_#.#.#.dmg”—“DDJ-REV5SettingUtility.pkg” si usa un Mac (# indica el
namero de version del software).

3 Lea atentamente el Contrato de licencia de usuario final del
software.
Si esta de acuerdo con los términos, marque la casilla
[Acepto] y haga clic en [Aceptar].

» Sino acepta los términos del contrato de licencia, haga clic en [No acepto] (para
Mac)/[Cancelar] (para Windows) para cancelar la instalacion.
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4 Siga las instrucciones en pantalla para completar la
instalacion.

Setting Utility

Una vez que haya instalado el software dedicado en su PC/Mac, puede usar Setting Utility
para comprobar y establecer conexiones entre la unidad y un PC/Mac.

Ejecucion de la Setting Utility
+ Para Mac

1 Abra la carpeta [Aplicaciones] en Finder.

2 Haga clic en [Pioneer] — [DDJ-REV5] — [Utilidad de
configuraciéon del DDJ-REVS5].

< Para Windows 11

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Todas las aplicaciones] —
[Pioneer] — [Utilidad de configuraciéon del DDJ-REVS5].

« Para Windows 10

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Pioneer] — [Utilidad de
configuracion del DDJ-REVS5].
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Ajuste del tamaio del bufer (para Windows ASIO)

» Cierre cualquier aplicacion que se esté ejecutando (aplicaciones de DJ, etc.) que use la
unidad como dispositivo de audio predeterminado antes de ajustar el tamafo del bufer.

1 Haga clic en la ficha [ASIO].

2 Ajuste el tamano del bufer con la barra deslizante.

PREFERENCES

Sampling Rate
~ 48000Hz

Buffer Size il
~ 256 Sample i

Latency
L

— 5.3msec

* Es menos probable que se produzcan interrupciones en el sonido si se establece un
tamafno del bufer grande, pero esto aumenta el tiempo de retardo debido a la latencia
de la transmisién de datos de audio.
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Cambio de los ajustes

1 Haga clic en la ficha [PREFERENCES].

2 Cambie los ajustes.

Proneer Dy

ASIO PREFERENCES

Slip Mode Flashing (® Enable O pisable
Slip button LED while siip mode s on (@) Lightis on O siink

When using with rekordbox, configure the settings from the rekordbox preferences.

LOOP options

[ Amways activate the loop set by the specified & i
number of beats.

PAD MODE options.

[[] Enable Fad made switching by pressing the Pad mode button multiple times in succession

Fader Start options.

Activate the fader start when moving a channel fader or the cross fader while pressing the [SHIFT] butten

OFF - Turn an SYNC on each deck when the Fader Starl begins

Set the range where sound won't be oulput at both sides of the crossfader

7

T TR TR AR R 1
I

Settings to output audio data to PC/Mac

usB 112 USB 3/4 (REC OUT)

WITH MIC - WITH MIC -

Elemento de ajuste Descripcion

Ajusta si los LED de los botones y controles usados

para operaciones de Slip parpadean (activar/desactivar

el Parpadeo del modo Slip) cuando se activa el modo

Slip en Serato DJ Pro.

* Para rekordbox, se ajusta desde [Preferencias] en la
pantalla de rekordbox (pagina 113).

Parpadeo en modo Slip
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Elemento de ajuste Descripciéon

Ajusta si se enciende o parpadea el boton [SLIP]
cuando se activa el modo Slip en Serato DJ Pro.
— [La luz esta encendida]: El botén [SLIP] se

LED del boton SLIP ilumina cuando se activa el modo Slip y parpadea
mientras el modo slip esta durante la reproduccion de slip.
activado — [Parpadear]: El boton [SLIP] parpadea cuando se

activa el modo Slip.
* Pararekordbox, se ajusta desde [Preferencias] en la
pantalla de rekordbox (pagina 113).

Cuando use la unidad con Serato DJ Pro, active la

casilla de verificacion para activar la duracién del bucle

establecido mediante el control deslizante.

Desactive la casilla de verificacion para configurar que
Opciones de LOOP. el botén [AUTO LOOP] de la unidad funcione como

boton Auto Beat Loop.

* Para rekordbox, ajuste esta funcién desde
[Preferencias] en la pantalla de rekordbox
(pagina 113).

Active la casilla de verificacidon para activar el cambio
del modo Pad pulsando un botén de modo Pad varias
veces en sucesion.

Opciones de PAD MODE.  ° Cuando se conectan 2 ordenadores (PC/Mac) a la
unidad y los conmutadores selectores de entrada
para CH 1y CH 2 se ajustan en diferentes
ordenadores, este ajuste sera valido cuando se
active en cada PC/Mac.
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Elemento de ajuste Descripciéon

Para activar la funcion Fader Start, seleccione [CUE] o
[HOT CUE] en la lista desplegable.

Para activar la funcién Sync para la funcion Fader Start,
active la casilla de verificacion.

* La casilla de verificacion es valida al usar Serato DJ

Pro.
Opciones de inicio del * Solo Hot Cue A funciona cuando se selecciona [HOT
fader. CUE].

* El ajuste [HOT CUE] no funciona correctamente si la
casilla de verificacion [Durante la pausa, se aplica
la reproduccion GATE.] esta activada en
[Preferencias] — [Deck] — [Hot Cue] en rekordbox.

= Mas informacion: Fader Start (pagina 75), Fader

Start (pagina 109)

Ajuste la cantidad de Utilice el control deslizante para establecer el rango en
silencio en cualquier el que el sonido no se emitird ambos extremos del
extremo del crossfader. crossfader.

Ajustes para el envio de
datos de audio a un PC/
Mac

Ajusta si se emite o no el sonido del micréfono al canal
de grabacion ((WITH MIC)/[WITHOUT MIC]).
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Comprobacion de las versiones de firmware y software
dedicado

1 Haga clic en la ficha [About].

ASIO PREFERENCES About

% DDJ-REVS Setling Utility
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Conexiones

Apague la unidad y desconecte el cable de alimentacion antes de conectar otras unidades.

Conecte el cable de alimentacion cuando se hayan completado todas las conexiones.

» Ultilice el adaptador de CAy el cable de alimentaciéon suministrados.

* Procure no sobrecargar el cable y el conector del adaptador de CA, por ejemplo,
colocando la unidad y el adaptador de CA al mismo nivel.

¢ Lea los manuales de instrucciones de los dispositivos que va a conectar con la unidad.

¢ Conecte la unidad directamente a su PC/Mac con el cable USB suministrado o con un
cable USB que cumpla con los estandares USB 2.0.

Conexion a los terminales de entrada

Microfono

Panel trasero de la unidad @ %
T8 0 5, 5, 5 ® % = Il
AN 11— 1 U1 G

Zl PAEKORSTDISI N

Proneer Dy ‘

Adaptador de

_J CA
Cable de
alimentacion
Aparato de audio portatil

PC/Mac

Reproductor DJ A la toma de
corriente
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Conexion a los terminales de salida

< Panel frontal

W iclole OIS ™

O @ O

.....

* Conecte los auriculares a uno de los terminales (conector estéreo de 1/4" o miniconector
estéreo de 3,5 mm). Si utiliza ambos terminales al mismo tiempo, cuando inserte o retire
los auriculares en un terminal, el volumen de los auriculares conectados al otro terminal
puede aumentar o disminuir repentinamente.

< Panel trasero

Amplificador de potencia, Amplificador de potencia (para monitor de cabina),
altavoces activos, etc. altavoces activos, etc.

: )| Sistema de sonido Hi-Fi (equipo estéreo doméstico), amplificador,
altavoces activos, etc.

¢ Utilice los terminales [MASTER 1] para la salida equilibrada solo. La conexién de los
terminales a entradas no equilibradas (RCA, etc.) con un cable de conversién XLR-RCA
(adaptador de conversion), etc. produce ruidos no deseados y/o mala calidad de sonido.

¢ Utilice los terminales [MASTER 2] para la entrada no equilibrada (RCA, etc.).

* No conecte un cable de alimentacion de otro producto a los terminales [MASTER 1].
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* No conecte los terminales [MASTER 1] a un terminal que puede suministrar alimentacion
fantasma.

» Utilice los terminales [BOOTH] para la salida equilibrada solo. La conexioén de los
terminales a entradas no equilibradas con un cable de conversién TRS-RCA (adaptador
de conversion) o un cable TS, etc. produce ruidos no deseados y/o mala calidad de
sonido.

Conexiones paso a paso

1 Conecte los auriculares a uno de los terminales PHONES en
el panel frontal.

2 Conecte un dispositivo de salida, como un amplificador de
potencia, a los terminales [MASTER 1] o [MASTER 2].

« Para utilizar un monitor de cabina, conéctelo a los terminales [BOOTH].
3 Conecte un PC/Mac a la unidad con un cable USB.

4 Encienda el PC/Mac.

5 Conecte el adaptador de CA a la unidad.

6 Encienda la unidad.

* Aparecera el mensaje “Preparando Windows” si utiliza un PC (Windows). Espere
hasta que el PC esté preparado.

» Si utiliza un dispositivo de entrada, como un micréfono o un reproductor DJ,
encienda el dispositivo.

7 Encienda el dispositivo conectado a los terminales [MASTER
1] o [MASTER 2].
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Serato DJ Pro

Serato DJ Pro es un software de DJ de Serato Limited.
El software Serato DJ Pro no se incluye con la unidad. Descargue el software de la siguiente
URL.

serato.com/dj/pro/downloads

Para obtener la informacion mas reciente sobre los requerimientos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

serato.com/dj/pro/downloads

El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se
cumplan los requerimientos del sistema.

Dependiendo de la configuracion de ahorro de energia y otras condiciones de su PC/Mac,
es posible que la CPU y el disco duro no proporcionen suficientes capacidades de
procesamiento. En el caso de los portatiles en particular, asegurese de que el PC/Mac
esté en las mejores condiciones para proporcionar un rendimiento constante de alto nivel
cuando utilice Serato DJ Pro (por ejemplo, manteniendo la alimentacion de CA
conectada).

Instalacion de Serato DJ Pro

No conecte el PC/ Mac a la unidad hasta que la instalacion esté completa.
Cierre todas las aplicaciones que se estén ejecutando en el PC/Mac antes de iniciar la
instalacion.

% Para Mac

1

Descomprima el archivo de software Serato DJ Pro
descargado.

Haga doble clic en el archivo de software descomprimido.

Se inicia el instalador.
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3 Lealos términos del Acuerdo de licencia con atencion.
Si acepta los términos, haga clic en [Acepto].

To continue installing the software you must agree to the terms of
the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation and
quit the Installer.

Read License Disagree Agree

* Sino acepta los términos del Acuerdo de licencia, haga clic en [No acepto] para

cancelar la instalacion.
4 Haga clic en [Instalar].

5 Siga las instrucciones en pantalla para completar la
instalacion.

6 Haga clic en [Cerrar].

The installation was completed successfully.

Intreduction
License
Destination Select

Installation Type

Installation The installation was successful.
* Summary The software was installed.
@ DJPro

Close

Se cerrara el instalador.

< Para Windows

1 Inicie sesién en su PC (Windows) con derechos de
administrador.
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2 Descomprima el archivo de software Serato DJ Pro
descargado.

3 Haga doble clic en el archivo de software descomprimido.

Se inicia el instalador.

4 Lea los términos del Acuerdo de licencia con atencién.
Si esta de acuerdo con los términos, seleccione [l agree to the
license terms and conditions] y luego haga clic en [Install].

* Sino acepta los términos del Acuerdo de licencia, haga clic en [Close] para cancelar
la instalacion.

18 serato DJ Pro Setup - X

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

SERATO — USER LICENSE AGREEMENT (“License A

Serato Limited (*Serato’) and its licansor(s) own the Software, being any and
all Serato applications, and intellectual property in the Software. By installing
or using the Software, you agree to the terms of this License Agreement

1. Grant of License: Serato grants you a perpetual, non-exclusive,
personal license ("License”) to install and use the Software on the terms of
this License Agreement

211 agree to the license terms and conditions

Options Install Close

La pantalla de finalizacion de la instalacion aparece cuando ha terminado.

5 Haga clic en [Close].

18 serato DJ Pro Setup - X

Welcome to the Serato DJ Pro Installer

Setup Successful

Close

Se cerrara el instalador.
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Operaciones basicas para Serato DJ Pro

Esta seccion describe las operaciones basicas para usar Serato DJ Pro con la unidad.

¢ Para mas detalles sobre las operaciones de Serato DJ Pro, consulte el manual del
software Serato DJ Pro (pagina 6).

* Conecte su PC/Mac a la unidad correctamente previamente (pagina 38).

Inicio de Serato DJ Pro

Esta seccion se centra en las funciones del hardware de la unidad.
* Para mas detalles sobre las operaciones de Serato DJ Pro, consulte el manual del
software Serato DJ Pro (pagina 6).

+ Para Mac
1 Abra la carpeta [Aplicaciones] en Finder.

2 Haga clic en [Serato DJ Pro].

< Para Windows 11

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Todas las aplicaciones] —
[Serato] — [Serato DJ Pro].

< Para Windows 10

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Serato] — [Serato DJ Pro].
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Pantalla de Serato DJ Pro inmediatamente después de iniciarse

¢ No es necesario activar el software ni comprar la licencia cuando se utiliza DDJ-REV5.
Cuando inicie Serato DJ Pro por primera vez, [Login to Serato.com] puede mostrarse en
el lado derecho de la pantalla. Inicie sesidn en su cuenta para activar los paquetes de
expansion que tenga.

Importacién de una pista

Las siguientes instrucciones describen la operacion basica para importar pistas a Serato DJ

Pro.

¢ Para otros métodos de importacion, consulte el manual del software Serato DJ Pro
(pagina 6).

¢ En Serato DJ Pro, puede usar bibliotecas creadas con otro software de DJ de Serato
Limited, como Scratch Live, ITCH, Serato DJ Intro y Serato DJ Lite.
Para utilizar una biblioteca creada con Serato DJ Intro, es posible que tenga que analizar
las pistas cuando utilice Serato DJ Pro.

1 Haga clic en [Files] en la pantalla de Serato DJ Pro.

Se abre el panel [Files] y se muestra el contenido del PC/Mac y de cualquier dispositivo
conectado (p. €j., unidades externas de disco duro).

2 Haz clic en una carpeta que incluya pistas que desee agregar
a la biblioteca.

Se selecciona la carpeta.

3 Arrastre y suelte la carpeta seleccionada en la lista de crates.
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Se crea un crate y las pistas se afiaden a la biblioteca.

1. Panel Files

2. Lista de crates

Carga de una pista en un deck

1 Pulse el botéon [BACK] para mover el cursor a la lista de
crates.

2 Gire el selector giratorio para resaltar un crate.

3 Pulse el selector giratorio.

El cursor se mueve a la lista de pistas de la crates seleccionada.

4 Gire el selector giratorio para resaltar una pista.

5 Pulse el botén [LOAD].

La pista se carga en el deck correspondiente.
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Pantalla de Serato DJ Pro cuando se carga una pista
Haga clic en [Library] en la parte superior izquierda de la pantalla y seleccione [Vertical] u

[Horizontal] en el menu desplegable para cambiar la pantalla de Serato DJ Pro.

1 2 1

1. Panel Deck

Muestra el nombre de la pista cargada, asi como el nombre del artista, la informacion de
la pista, como los BPM, y la forma de onda global.

2. Panel Waveform

Muestra la forma de onda para la pista cargada.
3. Panel Browse

Muestra las pistas de una biblioteca o crate.
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Reproduccién

Reproducir/pausar

1 Pulse el botéon [p /111

Durante la pausa: Inicia la reproduccién de la pista cargada.
Durante la reproduccién: Pone la pista en pausa.

Reproduccién hacia atras

1 Pulse el botén [CENSOR ¢:].

La pista cargada se reproduce hacia atras (Slip Reverse) hasta que suelte el botén

(pagina 74).

 Pulse el boton [CENSOR ¢:] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para iniciar
la reproduccion hacia atras. La reproduccion hacia atras continuara incluso tras
soltar el botén.
Pulse de nuevo los botones al mismo tiempo para reanudar la reproduccién normal.

* No es posible mantener la reproduccioén hacia atras de una pista a otra.

¢ Quizas no pueda hacer scratch si inicia una reproduccion de bucle durante la
reproduccion hacia atras.

Ajuste de la velocidad de reproduccién (control de
tempo)

1 Mueva la barra deslizante Tempo.

Hacia el lado [+]: Aumenta la velocidad de reproduccion.
Hacia el lado [-]: Disminuye la velocidad de reproduccion.

* Elrango variable de la barra deslizante Tempo cambia en el orden de +8% — +16% —
150% — +100% — +8%... cada vez que pulsa el botén [RANGE].
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¢ Pulse el boton [RANGE] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para restablecer la
velocidad original de la pista, independientemente del ajuste de la barra deslizante Tempo.

Ajuste de la velocidad de reproduccién sin cambiar el
tono (Key Lock)

Si activa Key Lock, puede cambiar la velocidad de reproduccion de una pista usando la barra
deslizante Tempo sin cambiar el tono.

1 Pulse el botén [Key Lock] para activar Key Lock.

El botdn se ilumina cuando se ha activado Key Lock.

* Pulse el botén [Key Lock] de nuevo para desactivar Key Lock.

Uso de discos del jog

Puede utilizar las siguientes funciones en combinacién con el disco del jog.

Funcién Descripcion

Gire el disco del jog mientras toca la parte superior durante

la reproduccion en el modo Vinyl para realizar scratch en
Scratch )

una pista.

Suelte el disco del jog para reanudar la reproduccion normal.

Gire la seccion exterior del disco del jog, o gire la parte
Pitch Bend superior del disco del jog cuando el modo Vinyl no esté
activado para ajustar la velocidad de reproduccion.

Gire la parte superior del disco del jog mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT] para pasar por las pistas con una
Jog Skip velocidad adicional acorde con la direccion de rotacion. Si
suelta el boton [SHIFT], cambia a la operacion de scratch y
puede realizar un ajuste fino de la posicion de reproduccion.
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Beat Sync

Si activa Beat Sync, los BPM y la posicién del ritmo de las pistas en los decks izquierdo y

derecho se sincronizan automaticamente.

* La funcién Beat Sync no se puede usar con pistas que no se han analizado con Serato DJ
Pro.

1 Reproduce una pista que haya sido analizada por Serato DJ
Pro en el Deck 1 o el Deck 2.

2 Pulse el botén [SYNC] del deck para sincronizar una pista con
la que se reproduce en otro deck.

Se activa la funcion Beat Sync.

¢ Pulse el botén [SYNC] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para desactivar Beat
Sync.

Si activa Key Sync, las tonalidades de las pistas de los decks izquierdo y derecho se hacen
concordar automaticamente.
* No puede ajustar la tonalidad de pistas que no se han analizado con Serato DJ Pro.

1 Reproduce una pista que haya sido analizada por Serato DJ
Pro en el Deck 1 o el Deck 2.

2 Pulse el botéon [KEY -] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] en el deck para hacer concordar la tonalidad de la
pista con la que se reproduce en el otro deck.

Se activa la funcion Key Sync.
La tonalidad se ajusta a la tonalidad con el minimo cambio entre las siguientes.
— Misma tonalidad

— Tonalidad dominante
— Tonalidad subdominante
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— Tonalidad relativa
— Tonalidad relativa de tonalidad dominante
— Tonalidad relativa de tonalidad subdominante
¢ Pulse el botén [KEY +] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para restablecer a la
tonalidad original.

Ajuste automatico de un bucle

1 Pulse el boton [AUTO LOOP] durante la reproduccion.

La reproduccion del bucle se inicia desde la posicion en la que se pulsa el botdn.

Ajuste manual de un bucle

1 Pulse los botones [SHIFT] y [1/2X] en el punto en el que desee
iniciar el bucle (punto de entrada de bucle) durante la
reproduccion.

2 Pulse los botones [SHIFT] y [2X] en el punto en el que desea
que el bucle finalice (punto de salida del bucle).

Se inicia la reproduccion de bucle de la seccién especificada.

Reduccion de un bucle a la mitad

1 Pulse el botén [1/2X] durante la reproduccién de un bucle.

La longitud del bucle se reduce a la mitad cada vez que pulsa el boton.
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Duplicacién de la duraciéon de un bucle

1 Pulse el botén [2X] durante la reproduccion de bucle.

La longitud del bucle se duplica cada vez que pulsa el botén.

Ajuste preciso de los puntos de bucle

1 Pulse el botén [1/2X] o [2X] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT] durante la reproduccion de bucle.

— [1/2X]: Ajusta el punto de entrada del bucle.

— [2X]: Ajusta el punto de salida del bucle.

2 Gire el disco del jog para realizar un ajuste fino del punto de
bucle.

¢ Pulse el boton [1/2X] o [2X] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para reanudar la
reproduccion de bucle.
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Performance Pads

Puede usar 2 modos al mismo tiempo usando Performance Pads y Deck Pads (pagina 68).

Botones de modo Pad

(ot cue || |[_moL_ || |[savenroor]| |[sAMPLER ]|

La unidad cambia a los siguientes modos dependiendo de como se accionen los botones del

modo Pad.
L. Boton [HOT ) Boton [SAVED Boton
Operacion Boton [ROLL]
CUE] LOOP] [SAMPLER]
Modo Saved
Pulsar Modo Hot Cue  Modo Roll Modo Sampler
Loop
Pulsar mientras
se mantiene i Modo Piano Modo Scratch
, Modo Pitch Play Modo Stems
pulsado el botén Play Bank
[SHIFT]
Modo Saved Modo Slicer
Pulsar dos veces ] Modo User 1 Modo User 2

Flip Loop

Modo Combo Pad

Si pulsa un boton de modo Pad mientras mantiene pulsado otro botén de modo Pad, puede
utilizar 2 modos Pad al mismo tiempo (los modos compatibles son los modos Hot Cue, Roll,
Saved Loop y Sampler).

El modo Pad del botén que pulse primero se asigna a los 4 Performance Pads superiores y
el modo Pad del botén que pulse después se asigna a los 4 Performance Pads inferiores.
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Los modos Pad asignados a los Performance Pads superior e inferior funcionan como Pads
1 a 4 respectivamente.

Modo Hot Cue

Puede recuperar un Hot Cue rapidamente e iniciar la reproduccion pulsando Performance

Pad.

* Puede establecer hasta 8 Hot Cues por pista.

* También puede utilizar los Deck Pads (botones de pad) para controlar Hot Cues
(pagina 68).

1 Pulse el botén [HOT CUE].
La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Pulse un Performance Pad en el punto en el que desea
establecer un Hot Cue durante una reproduccién o pausa.

Se establece un Hot Cue.
* Los Hot Cues se asignan a Performance Pads de la siguiente manera.

Hot Cue| [HotCue| |HotCue| |Hot Cue
1 2 3 4

Hot Cue | |Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue
5 6 7 8

3 Pulse un Performance Pad que tenga un Hot Cue establecido.

La reproduccion empieza desde el punto de Hot Cue.

* Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para eliminar un
punto de Hot Cue establecido en el pad.
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Modo Roll

La reproduccién Loop Roll continua de acuerdo con el niumero de tiempos de compas
asignados a un Performance Pad mientras pulsa el pad.

1 Pulse el botén [ROLL].

La unidad cambia al modo Roll.

2 Pulse el botén [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »].

Los numeros de tiempos de compas asignados a los Performance Pads cambian de la
siguiente manera cada vez que se pulsa el boton:

— 1/32 a 4 tiempos de compas

— 1/16 a 8 tiempos de compas

— 1/8 a 16 tiempos de compas

— 1/4 a 32 tiempos de compas
Ejemplo: Cuando se ajusta en 1/8 a 16 tiempos de compas, los numeros de tiempos de
compas se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

1/8 1/4 1/2 1

Los numeros de tiempos de compas se muestran en la pantalla de Serato DJ Pro.

3 Pulse el Performance Pad asignado con el numero de tiempos
de compas que desea reproducir en un bucle.

La reproduccion Loop Roll continua de acuerdo con el numero de tiempos de compas
asignados al Performance Pad hasta que libera el pad.

* Pulse el boton [1/2X] o [2X] durante la reproduccion Loop Roll para cambiar el
numero de tiempos de compas de Loop Roll que se estan reproduciendo.
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* Lareproduccién normal continda con su ritmo original en segundo plano durante la
reproduccion Loop Roll, pero no puede oirlo.

¢ Suelte el Performance Pad para finalizar la reproduccién Loop Roll. La reproduccion
normal se inicia desde el punto exacto que habria alcanzado la pista en ese momento.

Modo Saved Loop

Puede guardar un bucle en una ranura de bucle en Serato DJ Pro y recuperar el bucle

guardado.

e También puede utilizar los Deck Pads (botones de pad) para controlar el modo Saved
Loop (pagina 70).

1 Pulse el boton [SAVED LOOP].

La unidad cambia al modo Saved Loop.

2 Pulse un Performance Pad durante la reproduccion de bucle.

Los bucles se asignan a las ranuras de bucles en Serato DJ Pro de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8

3 Pulse un Performance Pad al que se ha asignado un loop
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de bucle se inicia desde el principio del bucle.

* Pulse el botéon [PARAMETER 1 d] o [PARAMETER 1 »] durante la reproduccién de
bucle para cambiar la duracion del bucle que se estéa reproduciendo. El ajuste del
bucle se sobrescribe con el ajuste nuevo.

* Pulse el botén [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] mientras mantiene pulsado
el botén [SHIFT] durante la reproduccion de bucle para mover un bucle sin cambiar
la duracién del bucle. El ajuste del bucle se sobrescribe con el ajuste nuevo.
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¢ Pulse de nuevo el Performance Pad para cancelar la reproduccién de bucle.

Modo Sampler

Puede iniciar la reproduccion de una pista cargada en una ranura del Sampler usando un

Performance Pad.

e También puede utilizar los Deck Pads (botones de pad) para controlar el modo Sampler
(pagina 71).

1 Muestre el panel [SAMPLER] en la pantalla de Serato DJ Pro.

2 Pulse el botéon [SAMPLER] en la unidad.

La unidad cambia al modo Sampler.

3 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] para
cambiar Sampler Banks.

Puede cambiar entre 4 bancos (A, B, C y D).

e (Cada banco tiene 8 ranuras.

4 Arrastre y suelte una pista en cada ranura en el panel
[SAMPLER] para cargarla en la pantalla de Serato DJ Pro.

Se guardan los ajustes del Sampler y las pistas cargadas.
5 Pulse un Performance Pad que concuerde con la ranura
(pista) que desee reproducir.

Se inicia la reproduccion de la ranura.

* Las ranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8
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6 Gire el control [SAMPLER VOLUME] para ajustar el volumen
del sonido del Sampler.
* Los métodos de reproduccion difieren en funcién del modo Sampler establecido en Serato
DJ Pro. Para mas informacion, consulte el manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).

¢ Pulse el Performance Pad mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para detener la
reproduccion de la ranura.

Modo Pitch Play

Pitch Play es una funcion de Pitch 'n Time DJ.

» Para utilizar Pitch 'n Time DJ, active la licencia suministrada primero. Para obtener
informacién detallada, visite la URL siguiente.
serato.com

1 Pulse el botéon [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo Pitch Play.

2 Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

Se selecciona el Hot Cue asignado al Performance Pad.

3 Pulse un Performance Pad.

La reproduccion se inicia desde el punto de Hot Cue seleccionado de acuerdo con el

tono asignado al Performance Pad.

* Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 p] durante la reproduccion
Pitch Play para cambiar el rango de tonos. Cada pulsaciéon cambia entre rango alto,
rango medio y rango bajo.
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— Rango alto:

+4 +5 +6 +7

— Rango medio:

0 +1 +2 +3

-4 -3 -2 -1
— Rango bajo:

-3 -2 -1 0

-7 -6 -5 -4

* Pulse el boton [PARAMETER 1 4] o [PARAMETER 1 P ] mientras mantiene pulsado
el botén [SHIFT] para cambiar el rango de tonos un semitono.

Modo Piano Play

1 Pulse el botéon [ROLL] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

La unidad cambia al modo Piano Play.
* Los tonos se asignan a los 16 Performance Pads en una disposicién de piano. El
modo Pad del otro deck esta desactivado.

2 Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

Se selecciona el punto Hot Cue asignado al Performance Pad.
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3 Pulse un Performance Pad.

La reproduccion se inicia desde el punto de Hot Cue seleccionado de acuerdo con el

tono asignado al Performance Pad.

* Pulse el boton [PARAMETER 1 ] o [PARAMETER 1 »] en el deck izquierdo para
cambiar el rango de tonos. Cada pulsacion cambia entre rango alto, rango medio y
rango bajo.

* Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] en el deck derecho para
cambiar la visualizacion de la escala de los Performance Pads. La visualizacion de la
escala cambia en el orden de pentatonica menor «— mayor < pentatdnica mayor.
Los tonos asignados a los Performance Pads no cambian, aunque se cambie la
visualizacion de la escala.

— Rango alto:

+1 +3 +6 +8 +10

0 +2 +4 +5 +7 +9 +11 +12

— Rango medio:

6 4 2 +1 +3 16
5 3 1 0 +2 +4 +5 +7
— Rango bajo:
-1 -9 -6 -4 -2
12 -10 -8 -7 5 -3 -1 0

* La unidad sale del modo Piano Play si realiza alguna de las siguientes acciones.
- Cambiar a otro modo Pad.
- Cambiar de deck con el boton [DECK].
- Cambiar a otra fuente de entrada con el selector de entrada.
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Modo Stems

1 Pulse el botén [SAVED LOOP] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo Stems.

2 Pulse el Performance Pad al que se ha asignado el Stem que
desea reproducir.

* Los Stems se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

VOCAL MELODY BASS DRUMS

VOCAL | |INSTRUMENTAL| ~|INSTRUMENTAL| | DRUMS
ECHO ECHO BRAKER ECHO

Modo Scratch Bank

Puede cargar el sonido de un Scratch Bank.
* También puede utilizar los Deck Pads (botones de pad) para controlar el modo Scratch
Bank (pagina 69).

1 Muestre el panel [SCRATCH BANK] en la pantalla de Serato
DJ Pro.

2 Pulse el botéon [SAMPLER] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT] en la unidad.

La unidad cambia al modo Scratch Bank.

3 Pulse el Performance Pad al que se ha asignado el Scratch
Bank que desea cargar.

El sonido de Scratch Bank se carga en la unidad.
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* Las ranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8

* Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cargar la
ultima pista cargada.

Modo Saved Flip

Serato Flip es una funcién que permite grabar una secuencia o recuperar una secuencia
grabada de Hot Cues. La secuencia grabada de Hot Cues se denomina Flip.
Puede guardar y reproducir un Flip usando los Performance Pads de la unidad.
¢ Para utilizar el modo Saved Flip, debe comprar y activar Serato Flip. Para obtener
informacion detallada, visite la URL siguiente.
serato.com

« Guardado de un Flip en una ranura

1 Cree un Flip usando Serato DJ Pro.

* Para mas informacion sobre como crear un Flip, consulte el manual del software
Serato DJ Pro (pagina 6).

2 Pulse el botéon [HOT CUE] dos veces.

La unidad cambia al modo Saved Flip.

3 Pulse el Performance Pad para la ranura en la que desee
guardar el Flip.

El Flip se guarda en la ranura.
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* Las ranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura
5 6

* No puede guardar un Flip en una ranura si todas las ranuras ya tienen Flips
guardados. Elimine un Flip en la pantalla de ranura en Serato DJ Pro para liberar una
ranura para un nuevo Flip.

« Recuperacioén y reproduccion de un Flip

1 Pulse el botéon [HOT CUE] dos veces.

La unidad cambia al modo Saved Flip.

2 Pulse el Performance Pad asignado con la ranura (Flip) que
desee reproducir.

El Flip se recupera y se inicia la reproduccion desde el principio del Flip.

* Las ranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura
5 6

e Sirecupera un Flip pulsando un Performance Pad mientras mantiene pulsado el
botdn [SHIFT], la reproduccién no comienza desde el principio. En su lugar, se inicia
la reproduccion de Flip cuando la reproduccion de la pista alcanza el principio del
Flip.

e Pulse un Performance Pad de actuacion durante la reproduccion de Flip para
desplazarse al principio del Flip que se esta reproduciendo.

¢ Pulse el Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cancelar la
reproduccion de Flip y reanudar la reproduccién normal.
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Modo Slicer Loop

Se aplica un rango especificado a la pista dividida en 8 secciones. Las secciones divididas se
asignan a diferentes Performance Pads.
La reproduccion de bucle de la seccion asignada a un Performance Pad continda mientras

pulsa el Performance Pad.

* No puede usar Slicer Loop con una pista que no tiene un beatgrid establecido. Para mas

23456781
______________ !

informacién sobre cémo establecer el beatgrid, consulte el manual del software Serato DJ
Pro (pagina 6).

1 Pulse el botéon [ROLL] dos veces.

La unidad cambia al modo Slicer Loop.

2 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »]
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para especificar
el rango (DOMAIN) que dividira en 8 secciones.

* Cada pulsacion del boton establece el dominio de la siguiente manera desde la
posicion en la que se pulsa el boton:
— 2 tiempos de compas
— 4 tiempos de compas
— 8 tiempos de compas
— 16 tiempos de compas
— 32 tiempos de compas
— 64 tiempos de compas
* Se asignan 8 secciones de un dominio dividido a los Performance Pads de la
siguiente manera:
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Secciones 1 a 8:

DOMAIN

Asignacion de Performance Pads:

Seccién| | Seccion| | Seccion Seccién
1 2 3 4

Seccion| | Seccién| | Seccion| | Seccion
5 6 7 8

3 Pulse el botén [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] para
ajustar Quantization.

Cada pulsacién del botdn establece Quantization de la siguiente manera:
— 1/8 (reproduce un bucle de 1/8 de duracion desde el principio de una seccion)
— 1/4 (reproduce un bucle de 1/4 de duracion desde el principio de una seccion)
— 1/2 (reproduce un bucle de 1/2 de duracién desde el principio de una seccion)
— 1 (reproduce toda la seccion)

4 Pulse el Performance Pad asignado con la secciéon que desee
reproducir en un bucle.

La reproduccion de bucle continda mientras pulsa el Performance Pad.

* La reproduccién normal continda con su ritmo original en segundo plano durante la
reproduccion de Slicer Loop, pero no puede oirlo.

* Suelte un Performance Pad para finalizar la reproduccion de Slicer Loop. La reproduccion
normal se inicia desde el punto exacto que habria alcanzado la pista en ese momento.

¢ La reproduccioén vuelve y continta desde el principio de la seccion 1 si alcanza el final del
dominio.

|
| 1234567 8|
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Modo User

Puede asignar funciones de software de DJ a los Performance Pads de la unidad usando el
modo de asignacion de MIDI en la mayoria de tipos de software de DJ.

La unidad admite dos modos User y puede asignar funciones a 8 pads en cada modo User.
En esta seccion se describe un ejemplo de cémo usar los modos User con Serato DJ Pro.

¢ Busque el modo de asignacion MIDI de su software de DJ en el manual del usuario

relevante.

1 Pulse dos veces el botéon [SAVED LOOP] o [SAMPLER].

— [SAVED LOOP]: Cambia al modo User 1.
— [SAMPLER]: Cambia al modo User 2.

2 Haga clic en [MIDI] en la pantalla de Serato DJ Pro.

Serato DJ Pro cambia al modo de asignacion MIDI.

Master MID!

3 Haga clic en una funcién para asignar un Performance Pad a
la unidad.
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Ejemplo: Cuando asigna [»] (PLAY/PAUSE)

Master € | miDi

4 Pulse un Performance Pad para asignarle la funcién
seleccionada.

Si la asignacion funciona, aparece el mensaje de confirmacion.

Master € | miDi

Assigned o channet 9 note: 4
Chck to reassign

— ©

r‘

* Haga clic en [MIDI] para salir del modo de asignacién MIDI.

» Cambie al modo de usuario relevante cuando haya acabado de realizar la configuracion
para usar las funciones de Serato DJ Pro asignadas a los Performance Pads.
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Deck Pads

Puede usar 2 modos al mismo tiempo usando Performance Pads (pagina 53) y Deck Pads.

Botones de modo Deck Pads

SCRATCH
HOT CUE BANK

SAMPLER

La unidad cambia a los siguientes modos dependiendo de cédmo se accionen los botones de
modo Deck Pads.

Operacion Boton [HOT CUE] Boton [SCRATCH BANK]

Pulsar Modo Hot Cue Modo Scratch Bank

Pulsar mientras se mantiene

] Modo Saved Loop Modo Sampler
pulsado el botén [SHIFT]

Modo Hot Cue

Puede recuperar un Hot Cue rapidamente e iniciar la reproduccion pulsando los botones Pad
([VOCAL/PAD 1], [MELODY/PAD 2], [BASS/PAD 3], [DRUMS/PAD 4]).

* Puede establecer hasta 4 Hot Cues (de 1 a 4) por pista.

* También puede utilizar los Performance Pads para controlar Hot Cues (pagina 54).

1 Pulse el botén [HOT CUE].
La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Pulse un botén de pad en el punto en el que desea establecer
un Hot Cue durante una reproduccién o pausa.

Se establece un Hot Cue.
* Los Hot Cues se asignan a los botones de pad de la siguiente manera.

Hot Cue 1 | | Hot Cue 2 | | Hot Cue 3 | | Hot Cue 4 |
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3 Pulse un botén de pad en el que se ha establecido un Hot
Cue.

La reproduccion empieza desde el punto de Hot Cue.

¢ Pulse un botén de pad mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para eliminar un punto
de Hot Cue establecido en el botén.

Modo Scratch Bank

Puede cargar el sonido de las ranuras 1 a 4 del Scratch Bank.
* También puede utilizar los Performance Pads para controlar Scratch Bank (pagina 61).

1 Muestre el panel [SCRATCH BANK] en la pantalla de Serato
DJ Pro.

2 Pulse el botén [SCRATCH BANK] en la unidad.

La unidad cambia al modo Scratch Bank.

3 Pulse un botén de pad al que se haya asignado el Scratch
Bank que desea cargar.

El sonido de Scratch Bank se carga en la unidad.

* Las ranuras se asignan a los botones de pad de la siguiente manera:

Ranura 1 I | Ranura 2 I | Ranura 3 Il Ranura 4 I

¢ Pulse un botén de pad mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cargar la ultima
pista cargada.
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Modo Saved Loop

Puede guardar bucles en las ranuras 1 al 4 en Serato DJ Pro y recuperar bucle guardado.
e También puede utilizar los Performance Pads para controlar el modo Saved Loop
(pagina 56).

1 Pulse el botéon [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo Saved Loop.

2 Pulse un botén de pad durante la reproduccion de bucle.

Los bucles se asignan a las ranuras de bucles en Serato DJ Pro de la siguiente manera:

I Ranura 1 I ' Ranura 2 I ' Ranura 3 ” Ranura 4 I

3 Pulse un botén de pad al que se haya asignado un loop
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de bucle se inicia desde el principio del bucle.

¢ Pulse el boton de pad de nuevo para cancelar la reproduccion de bucle.
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Modo Sampler

Puede iniciar la reproduccién de una pista cargada en las ranuras de Sampler 1 a 4 usando
los botones de pad.
e También puede utilizar los Performance Pads para controlar el modo Sampler (pagina 57).

1 Muestre el panel [SAMPLER] en la pantalla de Serato DJ Pro.

2 Pulse el botéon [SCRATCH BANK] mientras mantiene pulsado
el botén [SHIFT] en la unidad.

La unidad cambia al modo Sampler.

3 Arrastre y suelte una pista en cada ranura en el panel
[SAMPLER] para cargarla en la pantalla de Serato DJ Pro.
Se guardan los ajustes del Sampler y las pistas cargadas.

4 Pulse el boton de pad que concuerde con la ranura (pista) que
desee reproducir.

Se inicia la reproduccion de la ranura.

* Las ranuras se asignan a los botones de pad de la siguiente manera:

I Ranura 1 ” Ranura 2 II Ranura 3 II Ranura 4 I

5 Gire el control [SAMPLER VOLUME] para ajustar el volumen
del sonido del Sampler.

* Los métodos de reproduccion difieren en funcion del modo Sampler establecido en Serato
DJ Pro. Para mas informacion, consulte el manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).

* Pulse un botén de pad mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para detener la
reproduccion de la ranura.
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Modo Dual Deck

Puede controlar simultaneamente los Decks 1y 3 (o los Decks 2 y 4) en el modo Dual Deck.
Puede hacer scratch o reproducir un bucle / Hot Cue, etc., como si las dos pistas diferentes
estuvieran combinadas como una sola pista.

1 Pulse el boton [DECK] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

La unidad cambia al modo Dual Deck.

* Deck 1y Deck 2 se activan. No puede cambiar los decks activos.

* Pulse el boton [DECK] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para desactivar el
modo Dual Deck.

¢ Puede controlar las siguientes funciones en el modo Dual Deck con los botones y
controles correspondientes.

Disco del jog Operaciones de reproduccion de los decks
Control [TRIM] Ajuste del volumen

Controles [HI, MID, LOW] Ajuste de ecualizador

Fader de canal Ajuste del volumen
Crossfader Ajuste del volumen

Control [FILTER] Ajuste de efectos

Palanca de efecto Control de efectos
Performance Pads Control de Performance Pads
Botones de funcionamiento en bucle Control de bucle

Boton [SYNC] Concordancia de BPM

Boton [KEY LOCK] Key Lock
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Botones/controles Funcion

Control de los Deck Pads (modos distintos
Botones de los Deck Pads
del modo Stems)

Boton [SLIP] Modo Slip

Boton [CENSOR 0] Slip Reverse

Botones [KEY -], [KEY +] Ajuste de tonalidad

Botdn [CUE] Control del punto de cue
Botén /111 Reproducir/pausar

Boton [@ CUE] Supervision de auriculares

Auto BPM Transition

La unidad puede ayudarle con sus mezclas ajustando automaticamente los BPM de una
pista.

Con esta funcidn, puede usar otros controles mientras BPM avanza automaticamente, ya
que no tiene que ajustar manualmente la barra deslizante Tempo.

Puede elegir de antemano un Stem que se emita automaticamente cuando se inicie la BPM
Transition.

1 Pulse uno de los botones de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/
PAD 2], [BASS/PAD 3], [DRUMS/PAD 4]) mientras mantiene
pulsado el botéon [SELECT] para seleccionar un Stem y
emitirlo durante la Auto BPM Transition.

e Pulse el boton [KEY LOCK] o [AUTO LOOP] mientras mantiene pulsado el botén
[SELECT] para seleccionar el estado durante la Auto BPM Transition.
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2 Pulse el botén [SELECT] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] para seleccionar el numero de barras (cuanto dura la
transicion).

3 Pulse el botén [p] (Auto BPM Transition Start).

Se inicia la Auto BPM Transition.

* Sipulsa el botén ] (Auto BPM Transition Start) cuando la funcién Sync esta
desactivada en el otro deck, el tempo cambiara gradualmente para que concuerde
con los BPM de la pista del otro deck. Los BPM concordaran cuando pase el numero
de barras establecido y la Auto BPM Transition finalizara automaticamente.

* Sipulsa el botén ] (Auto BPM Transition Start) cuando la funcién Sync esta
activada en el otro deck, el tempo cambiara gradualmente para concordar con los
BPM originales de la pista del otro deck. Los BPM concordaran cuando pase el
numero de barras establecido y la Auto BPM Transition finalizara automaticamente.

* Sipulsa el botdn ] (Auto BPM Transition Start) mientras mantiene pulsado el botén
[SELECT], el tempo cambiara gradualmente para concordar con los BPM originales
de la pista del deck que esté usando. Los BPM concordaran cuando pase el nimero
de barras establecido y la Auto BPM Transition finalizara automaticamente.

¢ Pulse de nuevo el boton [p»] (Auto BPM Transition Start) para finalizar la Auto BPM
Transition.

Slip

Si activa el modo Slip, la reproduccion normal continta en segundo plano (pero no puede
oirla) cuando realiza las siguientes operaciones.

Cuando finaliza la operacion, se cancela Slip y la reproduccion normal comienza desde el
punto exacto que se habria alcanzado en ese momento. Esto implica que el ritmo original
permanezca constante y su actuacion se mantenga perfectamente dentro del tiempo.

Funcién Descripcion

Si pulsa el boton [/ 11] durante la reproduccion, esta

Slip Pause o
contintia en segundo plano durante la pausa.
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Funcién Descripcion

Si hace scratch en una pista usando el disco del jog, la
Slip Scratch reproduccién normal continta en segundo plano mientras
realiza el scratch.

Si inicia la reproduccion de bucle (pagina 51), la
Slip Loop reproduccion normal continla en segundo plano mientras se
reproduce el bucle.

Si pulsa el botén [CENSOR &] durante la reproduccion, se
Slip Reverse invierte la reproduccion (pagina 48). La reproduccién normal
continta en el fondo durante la reproduccién inversa.

Si pulsa un Performance Pad (pagina 54) o un boton de pad
(pagina 68) con un Hot Cue ajustado durante la
. reproduccion, el punto de reproduccion salta al punto de Hot
Slip Hot Cue . L
Cue y la reproduccién continta hasta que suelta el pad/
botén. La reproducciéon normal contintia en el fondo durante

la reproduccion de Hot Cue.

1 Pulse el botén [SLIP].

El modo Slip se enciende y el boton [SLIP] se ilumina.

e El botén [SLIP] parpadea mientras se utiliza Slip.

* Vuelva a pulsar el botén [SLIP] o cargue una pista para desactivar el modo Slip.

Fader Start

Puede iniciar la reproduccion moviendo los controles del fader.

Uso de Channel Fader Start

1 Seleccione [CUE] o [HOT CUE] en [Opciones de inicio del
fader.] en la ficha [PREFERENCES] de Setting Utility.
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= Mas informacion: Cambio de los ajustes (pagina 34)

2 Mueva el fader del canal hacia arriba desde la posicién
inferior mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccién de la pista empieza desde el punto cue.

¢ Mueva el fader del canal de nuevo a la posicion inferior mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT] durante la reproduccion para volver rapidamente al punto de cue y
realizar una pausa en la reproduccion (Back Cue).

e Sino se establece un cue, la reproduccion empieza desde el comienzo de la pista.

* Puede configurar si la funcion Sync se activa cuando se activa Channel Fader Start
(solo para uso con Serato DJ Pro) en la ficha [PREFERENCES] en Setting Utility
(pagina 34).

Uso de Crossfader Start

1 Seleccione [CUE] o [HOT CUE] en [Opciones de inicio del
fader.] en la ficha [PREFERENCES] de Setting Utility.

= Mas informacion: Cambio de los ajustes (pagina 34)

2 Ajuste el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o
el lado derecho.

* Ajuste el crossfader en el lado opuesto del canal que inicia la reproduccién mediante
el Crossfader Start.

3 Aleje el crossfader del lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de la pista empieza desde el punto cue.

¢ Devuelva el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT] durante la reproduccion para volver rapidamente
al punto de hot cue y pausar la reproduccion (Back Cue).

e Sino se establece un cue, la reproduccion empieza desde el comienzo de la pista.
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Uso de efectos

Puede controlar los efectos de Serato DJ Pro con la unidad.

1 Pulse el boton [FX SELECT] asignado con el efecto que desea
usar.

» Si pulsa varios botones [FX SELECT] con efectos de software asignado, puede
utilizar varios efectos de software al mismo tiempo.

» Gire el selector giratorio mientras mantiene pulsado el botén [FX SELECT] para
seleccionar un tipo de efecto.

2 Pulse el botén [BEAT «] o [BEAT »] para establecer el numero
de tiempos de compas con el que desee sincronizar el efecto.

3 Gire el control [LEVEL/DEPTH] para ajustar el efecto.

* Gire el control completamente hacia la izquierda para emitir el sonido original.

4 Ajuste la palanca de efecto en [ON] o [LOCK ON].

El efecto seleccionado se aplica al sonido del canal en el que utiliza la palanca de efecto.
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rekordbox

rekordbox es una aplicacion completa para DJ que puede usar para administrar su musica y

realizar actuaciones.

¢ Esta unidad es un dispositivo Hardware Unlock. Si conecta a la unidad un PC/Mac que
ejecute rekordbox, puede utilizar gratuitamente el modo PERFORMANCE (funciones de
rekordbox DJ).

¢ Para obtener informacion sobre las funciones que admite el Hardware Unlock, visite la
siguiente URL.

rekordbox.com
» El software rekordbox no se incluye con la unidad. Descargue rekordbox para Mac/

Windows en la siguiente URL.

rekordbox.com

¢ Para obtener la informacién mas reciente sobre los requerimientos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

rekordbox.com/system
» Ultilice la ultima versién y service pack del sistema operativo compatible.

* Para utilizar Internet, es necesario firmar un contrato por separado con un proveedor y
pagarle.

» El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se
cumplan los requerimientos del sistema.

¢ Dependiendo de la configuracion de ahorro de energia y otras condiciones de su PC/Mac,
es posible que la CPU y el disco duro no proporcionen suficientes capacidades de
procesamiento. En el caso de los portatiles en particular, asegurese de que el PC/Mac
esté en las mejores condiciones para proporcionar un rendimiento constante de alto nivel
cuando utilice rekordbox (por ejemplo, manteniendo la alimentacion de CA conectada).
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Instalacion de rekordbox

Instale la ultima versién de rekordbox de la siguiente manera.

Si rekordbox ya se ha instalado, actualicese a la ultima version desde el Administrador de
actualizacion que se muestra al iniciar rekordbox.

No conecte el PC/ Mac a la unidad hasta que la instalacion esté completa.

Cierre todas las aplicaciones que se estén ejecutando en el PC/Mac antes de iniciar la
instalacion.

+ Para Mac

1

Descomprima el archivo de software descargado de
rekordbox.

Haga doble clic en el archivo de software descomprimido.

Se inicia el instalador.

Lea los términos del Acuerdo de licencia con atencion.
Si acepta los términos, haga clic en [Acepto].

Tocontinue installng the seftware you must agree bo the terms of the
software boonse agreement.

I cgck Agran to continu oF Sk Disagie to canca he ataliation and it
s Lic theinstalles

Fead Licanss Dlisagrea Ao

Prink Eave.. Ao Back Condirwe

Se inicia la instalacion.
» Sino acepta los términos del Acuerdo de licencia, haga clic en [No acepto] para
cancelar la instalacion.

Cuando aparezca la pantalla de finalizacion de la instalacion,
haga clic en [Cerrar].
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w Ingtal rakombon -

This installatian was complated sutcassiully.

Introdusiion

SR e The installation was successful.

& Summ
i The sottware was instaled.

Se cerrara el instalador.

< Para Windows

1 Inicie sesion en su PC (Windows) con derechos de
administrador.

2 Descomprima el archivo de software descargado de
rekordbox.

3 Haga doble clic en el archivo de software descomprimido.

Se inicia el instalador.

4 Lealos términos del Acuerdo de licencia con atencion.
Si acepta los términos, haga clic en [Acepto] y después en
[Siguiente].
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B retordbox Install = b |

Agreements - D
Please carefly iead IFough Ne olwing agreemants =y
REKORDBOX END USER LICENCE AGREEMENT -

Last Updated S0l o000 (EMecve Date™)

5 SoMware End User Licence Agresmant CAQreement] = bebwieen You (Solh the
indhvidual installing e Program and any single legal entity for which ihe indhidual is acling)
"You™ or "Your’), and AlphaTheia Corporotion a company regestered in Japan whose
company address is 6F Yokohama i-Mark Place. 4-4-5 Minatomirai. Nishi-ku. Yokohama.
Kanagawa 220-0012 Japan. (AlphaTheta™)

aking any siep bo sed up or install the program means hal you accepd all of the terms of
ihis Agresment Permizsion o downdoad andlor oo ine program is condifional on you
@greeing o and comaling with these ferms. Writhen or slecironic approval is nof required to
rnake inis agresment valid and enforceasle I you do net agreo lo all of the terms of is
S A R e o -laaiam

M s e oin e B P TV TR

W waw g9 not accepl the ferms of the agreements,

click [Cancal} 1o Enish ®Aoes

[T Disagrea

Print

T

* Sino acepta los términos del Acuerdo de licencia, haga clic en [Cancelar] para
cancelar la instalacion.

Especifique la ruta de instalacion.
Se inicia la instalacion.

B r=tordbox Instsll =

Installing
Pleass wail whils rekordos s Seing installed

Preneser Dy

Exiract reiordbon exe . 2T%,

5

= Hack Ml = Canca|
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6 Cuando aparezca la pantalla de finalizacion de la instalacion,
haga clic en [Finalizar].

# roiardbox install

Completing the rekordbox Install

iekerdbox was successhully installed

1 i rwkeord e

Fimisn

Se cerrara el instalador.

Operaciones basicas para rekordbox

Esta seccién describe las operaciones basicas para usar rekordbox con la unidad.
* Para usar rekordbox, primero tendra que registrarse para obtener una cuenta gratuita de
Pioneer DJ. Para mas detalles, consulte rekordbox Introduction (pagina 6).

Inicio de rekordbox

+ Para Mac

1 Abra la carpeta [Aplicaciones] en Finder.
2 Haga clic en la carpeta [rekordbox 6].

3 Haga doble clic en [rekordbox.app].

82



< Para Windows 11

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Todas las aplicaciones] —
[Pioneer] — [rekordbox 6].

« Para Windows 10

1 Abra el menu Inicio y haga clic en [Pioneer] — [rekordbox 6].

Comprobacion de los ajustes de audio

1 Haga clic en [Preferencias] y compruebe si los ajustes de
[Audio] estan ajustados como a continuacién en rekordbox.

¢ Para Mac:
— [Audio]: [DDJ-REV5]

— [Canales de salida]:
[Master Output]: [DDJ-REV5: MASTER + Nombre de dispositivo de audio en
Mac]
[Headphones Output]: [DDJ-REV5: PHONES]

¢ Para Windows:
— [Audio]: [DDJ-REVS5 ASIO]

— [Canales de salida]:
[Master Output]: [DDJ-REV5 ASIO: MASTER + Nombre de dispositivo de
audio en PC]
[Headphones Output]: [DDJ-REV5 ASIO: PHONES]

e Cuando [PC MASTER OUT] (la funcién que emite el sonido maestro desde los
altavoces del PC/Mac, que esta activada por defecto) esta desactivada, [Master
Output] en los ajustes de [Audio] se ajusta automaticamente a [DDJ-REV5:
MASTER] (para Mac) / [DDJ-REV5 ASIO: MASTER] (para Windows).

* Sino desea emitir el sonido maestro desde los altavoces del PC/Mac, haga clic en

en la esquina superior derecha de la pantalla de rekordbox para desactivarlo.
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Analisis de una pista

Si importa pistas desde su PC/Mac a su Coleccion rekordbox (la pantalla que muestra la lista
de pistas gestionadas por rekordbox), las pistas se analizan y puede usarlas con rekordbox.

1 Haga clic en [Coleccidn] en la vista de arbol.

Aparece la lista de pistas de la [Coleccidn].

2 Abra Finder o el Explorador de archivos y, a continuacion,
arrastre y suelte pistas o carpetas que contengan pistas en la
lista de pistas.

Las pistas se afiaden a [Coleccién] y comienza el andlisis de las pistas.

¢ Espere a que finalice el analisis de todas las pistas.

» Si carga una pista que no se ha analizado en un deck, puede que tarde un poco en
mostrar sus BPM y su forma de onda.

* Puede llevar algun tiempo analizar las pistas, dependiendo de cuantas haya.

Carga de una pista en un deck

1 Gire el selector giratorio para resaltar una pista en
[Coleccidn].

2 Pulse el selector giratorio.

La pista se carga en el deck.
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Reproduccién de una pista

1 Ajuste los controles, etc., como se indica a continuacion en el
deck que reproduce una pista.

— Conmutador selector de entrada: [= A]

— Control [TRIM]: Gire completamente hacia la izquierda

— Controles [HI, MID, LOW]: Posicién central

— Control [FILTER]: Posicién central

— Fader de canal: Posicion inferior

— Control [MASTER LEVEL]: Gire completamente hacia la izquierda

— Crossfader: Posicion central

2 Pulse el botéon [p /1] para reproducir la pista.

3 Gire el control [TRIM].

* Ajuste el control [TRIM] de forma que la luz del indicador de nivel de canal se ilumine
en naranja al alcanzar el nivel de pico.

4 Mueva el fader de canal hacia arriba.

5 Gire el control[MASTER LEVEL] para ajustar correctamente la
salida de sonido de los terminales de salida [MASTER 1]/
[MASTER 2].

» Para emitir sonido por los altavoces del PC/Mac, ajuste el volumen de los altavoces
del PC/Mac.

* Sino se emite sonido desde los terminales de salida [MASTER 1)/[MASTER 2] o la
unidad no reconoce su PC/Mac después de conectarlo a la unidad, consulte las
[FAQ] del DDJ-REVS5 en la URL siguiente.
pioneerdj.com/support/
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Supervisién con auriculares

1 Conecte los auriculares a uno de los terminales PHONES.

= Mas informacion: Conexion a los terminales de entrada (pagina 38)

2 Ajuste los controles de la secciéon Headphones como se
indica a continuacion.

— Control [MIX]: Posicién central

— Control [LEVEL]: Gire completamente hacia la izquierda
3 Pulse el botén [() CUE CH 1] o [¢) CUE CH 2].

4 Gire el control [LEVEL] para ajustar el volumen de salida de
los auriculares.

Cierre de rekordbox

1 Haga clic en [X], o en [Archivo] — [Abandonar].
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Ajuste automatico de un bucle

1 Pulse el botéon [AUTO LOOP] durante la reproduccion.

La reproduccion del bucle se inicia desde la posicion en la que se pulsa el boton.

Ajuste manual de un bucle

1 Pulse los botones [SHIFT] y [1/2X] en el punto en el que desee
iniciar el bucle (punto de entrada de bucle) durante la
reproduccion.

2 Pulse los botones [SHIFT] y [2X] en el punto en el que desea
que el bucle finalice (punto de salida del bucle).

Se inicia la reproduccion de bucle de la seccién especificada.

Reduccion de un bucle a la mitad

1 Pulse el botén [1/2X] durante la reproduccién de un bucle.

La longitud del bucle se reduce a la mitad cada vez que pulsa el boton.

Duplicacién de la duraciéon de un bucle

1 Pulse el botén [2X] durante la reproduccion de bucle.

La longitud del bucle se duplica cada vez que pulsa el botén.
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Ajuste preciso de los puntos de bucle

1 Pulse el botén [1/2X] o [2X] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT] durante la reproduccion de bucle.

— [1/2X]: Ajusta el punto de entrada del bucle.

— [2X]: Ajusta el punto de salida del bucle.

2 Gire el disco del jog para realizar un ajuste fino del punto de
bucle.

» Tras el ajuste fino, pulse el botén [1/2X] o [2X] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]
para reanudar la reproduccién de bucle.

88



Performance Pads

Puede cambiar de funcién con los botones de modo de pad ([HOT CUE], [ROLL], [SAVED
LOOP], [SAMPLER)).

Botones de modo Pad

PITCH PLAY PIANO PLAY STEMS SCRATCH BANK

La unidad cambia a los siguientes modos dependiendo de como se accionen los botones del
modo Pad.

» Boton [HOT 5 Boton [SAVED Boton
Operacion Boton [ROLL]
CUE] LOOP] [SAMPLER]

Modo Beat

Pulsar Modo Hot Cue Modo Pad FX Modo Sampler
Jump

Pulsar mientras

se mantiene Modo Piano Modo Sample

i Modo Keyboard Modo Beat Loop

pulsado el botén Play Scratch

[SHIFT]

Pulsar dos veces Modo User 1 Modo User 2 Modo User 3 Modo User 4
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Modo Hot Cue

Puede recuperar un Hot Cue rapidamente e iniciar la reproduccién pulsando Performance

Pad.

e También puede recuperar un bucle en lugar de un Hot Cue.

* Puede establecer hasta 16 Hot Cues por pista, sin embargo, puede establecer o recuperar
hasta 8 Hot Cues usando la unidad.

1 Pulse el botén [HOT CUE].

La unidad cambia al modo de Hot Cue.
2 Pulse un Performance Pad en el punto en el que desea

establecer un Hot Cue durante una reproduccién o pausa.

Se establece un Hot Cue.
* Los Hot Cues se asignan a Performance Pads de la siguiente manera.

Hot Cue| |Hot Cue| [Hot Cue| |Hot Cue
A B C D

Hot Cue | [Hot Cue| |HotCue| |Hot Cue
E F G H

3 Pulse un Performance Pad que tenga un Hot Cue establecido.

La reproduccion empieza desde el punto de Hot Cue.

* Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para eliminar un
punto de Hot Cue establecido en el pad.

¢ Puede realizar la reproducciéon Gate mientras una pista esta en pausa activando la casilla
[Durante la pausa, se aplica la reproduccion GATE.] en [Preferencias] —
[Controlador] — [Deck] — [Hot Cue].
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« Ajuste de un bucle

1 Pulse el botén [HOT CUE].
La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Establezca un bucle durante la reproduccion.

Se inicia la reproduccion de bucle.

= Mas informacion: Ajuste automatico de un bucle (pagina 87), Ajuste manual de un
bucle (pagina 87)

3 Pulse un Performance Pad durante la reproduccion de bucle.

Se establece un bucle.

4 Pulse un Performance Pad que tenga un bucle establecido.

La reproduccién de bucle se inicia desde el punto de entrada de bucle.

¢ Pulse un Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para eliminar un
bucle establecido en el pad.

+ Recuperacién de un punto de cue

Puede recuperar punto cue o punto de bucle guardado en un Memory Cue de rekordbox.

1 Pulse el botén [HOT CUE].
La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »].

Se recupera un punto cue o punto de bucle guardado en un Memory Cue.

* Para mas informacion sobre el Memory Cue, consulte el Manual de instrucciones de
rekordbox (pagina 6).
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Modo Pad FX

Puede aplicar efectos mediante los Performance Pad.

1 Pulse el boton [ROLL].

La unidad cambia al modo Pad FX.

* Las efectos que se asignan a los Performance Pads son las siguientes.

Efecto Efecto Efecto Efecto
A B C D
Efecto Efecto Efecto Efecto
E F G H

2 Mantenga pulsado el Performance Pad asignado al efecto que
desea utilizar.

El efecto se aplica segun el numero de tiempos ajustados en el Performance Pad
mientras lo pulsa.

» Suelte el Performance Pad para desactivar el efecto.

e Pulse el botén [PARAMETER 1 ] o [PARAMETER 1 ] para cambiar el nimero de
tiempos de compas.

< Uso de Release FX de Pad FX

Asigne de antemano un Release FX a los Performance Pads.

1 Mantenga pulsado un Performance Pad al que se ha asignado
un efecto diferente de Release FX.

El efecto se aplica segun el numero de tiempos ajustados en el Performance Pad
mientras lo pulsa.

2 Pulse un Performance Pad al que se haya asighado Release
FX 'y suéltelo.

El efecto que ha estado activado hasta entonces se desactiva y se activa Release FX.
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Modo Beat Jump

Puede mover el punto de reproduccion rapidamente sin interrumpir el ritmo de la pista que se

esta reproduciendo.

1 Pulse el botéon [SAVED LOOP].

La unidad cambia al modo Beat Jump.
e Elndmero de tiempos de compas y barras se asignan por defecto a los Performance

Pads de forma siguiente.

1 tiempo de 1 tiempo de 2 tiempos de 2 tiempos de
compas compas compas compas
(Ala (Ala (Ala (Ala
izquierda) derecha) izquierda) derecha)
4 tiempos de 4 tiempos de 8 tiempos de 8 tiempos de
compas compas compas compas
(Ala (Ala (Ala (Ala
izquierda) derecha) izquierda) derecha)

* Pulse el botén [PARAMETER 1 ] o [PARAMETER 1 p] para cambiar el nimero de
tiempos de compas o barras a asignar a los Performance Pads.

2 Pulse el Performance Pad al que se ha asignado el nimero de
tiempos de compas y la direccién en la que desea saltar.

La posicion de reproduccion se desplaza segun el numero de tiempos de compas y la
direccion establecidos para el pad pulsado.
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Modo Sampler

Puede iniciar la reproduccion de una pista cargada en una ranura del Sampler usando
Performance Pads.

« Cargar una pista en la ranura del sampler

1 Haga clic en [SAMPLER] en la pantalla de rekordbox.
Se visualiza el panel [SAMPLER].

2 Pulse el botén [SAMPLER] en la unidad.

La unidad cambia al modo Sampler.

3 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] para
cambiar Sampler Banks.

4 Pulse el selector giratorio para mover el cursor a la lista de
pistas.

5 Gire el selector giratorio para seleccionar una pista que desee
cargar en la ranura del sampler.

6 Mantenga pulsado el botén [SHIFT] y pulse el Performance
Pad correspondiente a la ranura (pista) que desee cargar.

La pista seleccionada se carga en la ranura del sampler.

* Es posible que no pueda cargar una pista en una ranura de Sampler que ya tenga
una pista cargada, dependiendo de la configuracion de [Preferencias] en rekordbox.
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+ Reproduccién de un sampler

1 Pulse el botén [SAMPLER].

La unidad cambia al modo Sampler.

2 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] para
cambiar Sampler Banks.

3 Gire el control [SAMPLER VOLUME] para ajustar el volumen
del sonido del Sampler.

4 Pulse el Performance Pad que concuerde con la ranura (pista)
que desee reproducir.
Se inicia la reproduccion de la ranura.

* Lasranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera (las ranuras
1 al 8 son para Deck 1y Deck 3, y las ranuras 9 al 16 son para Deck 2 y Deck 4).

Ranura Ranura Ranura Ranura
1/9 2/10 311 4/12

Ranura Ranura Ranura Ranura
5/13 6/14 7115 8/16

5 Pulse el Performance Pad durante la reproduccién del
sampler.

La reproduccion se reanuda desde el principio.

¢ Pulse el Performance Pad mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para detener la
reproduccion de la ranura.
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Modo Keyboard

Puede usar los Performance Pads como un teclado para afiadir escalas musicales a Hot
Cues.

1 Pulse el botén [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT].

La unidad cambia al modo Keyboard.

2 Pulse un Performance Pad que tenga un Hot Cue establecido.

* Sino se ajusta un Hot Cue en el Performance Pad, el punto de reproduccién actual
se ajusta como punto Hot Cue.

e Pulse el botén [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
seleccionar otro Hot Cue y utilizarlo en el modo Keyboard.

* Los tonos se asignan por defecto a los Performance Pads de la siguiente manera.

+4 +5 +6 +7
semitono| |semitono| [semitono| |[semitono

0 +1 +2 +3
semitono| |semitono| [semitono| |semitono

* El semitono es una unidad de tono. +1 semitono representa un semitono mas alto
que la tonalidad original.

* Pulse el botéon [PARAMETER 1 ] o [PARAMETER 1 & ] para desplazar el rango de
tonos.

3 Pulse un Performance Pad.

El Hot Cue se reproduce en el tono asignado al pad.
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Modo Piano Play

En el modo Piano Play, los Performance Pads de ambos decks se iluminan como el teclado
de un piano. Puede usar este modo para reproducir Hot Cues en diferentes tonos y escalas
musicales.

1 Pulse el botéon [ROLL] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

La unidad cambia al modo Piano Play.

2 Pulse un Performance Pad que tenga un Hot Cue asignado.

Se selecciona el Hot Cue asignado al Performance Pad.

3 Pulse un Performance Pad.

La reproduccion se inicia desde el punto de Hot Cue seleccionado de acuerdo con el

tono asignado al Performance Pad.

* Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] en el deck izquierdo para
desplazar el rango de tonos.

* Pulse el boton [PARAMETER 1 ] o [PARAMETER 1 »] en el deck derecho para
cambiar la visualizacion de la escala de los Performance Pads. Los tonos asignados
a los Performance Pads no cambian, aunque se cambie la visualizacion de la escala.

* Los tonos y la visualizacién de la escala de cada rango de tonalidades se asignan a
los Performance Pads de la siguiente manera.

— Rango alto: Minor pentatonic

+1 +3 +6 +8 +10

0 +2 +4 +5 + +9 +11 +12
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Rango alto: Major

+1 +3 +6 +8 +10

0 +2 +4 +5 + +9 +11 +12

Rango alto: Major pentatonic

+1 +3 +6 +8 +10

0 +2 +4 +5 +7 +9 +11 +12

Rango medio: Minor pentatonic

Rango medio: Major

Rango medio: Major pentatonic
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— Rango bajo: Minor pentatonic

11 -9 -6 4 2
-12 -10 -8 7 5 3 -1 0
— Rango bajo: Major
11 9 6 4 2
12 -10 -8 -7 5 -3 -1 0

— Rango bajo: Major pentatonic

-1 9 6 -4 -2

-12 -10 -8 -7 5 -3 -1 0

* Puede comprobar informacion como el Hot Cue seleccionado, el rango de octavas y
las escalas en la pantalla Piano Play de rekordbox.

1. Hot Cue seleccionado en cada deck
2. Rango de octavas seleccionado
3. Escala seleccionada
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Modo Beat Loop

Si pulsa un Performance Pad, la reproduccion de bucle se inicia segun el numero de tiempos
de compas asignados al Performance Pad y continlia aunque suelte el pad.

1 Pulse el botén [SAVED LOOP] mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT].

La unidad cambia al modo Beat Loop.

2 Pulse un Performance Pad.

La reproduccion de bucle se inicia de acuerdo con el numero de tiempos de compas

asignados al Performance Pad.

* Los numeros de los tiempos de compas se asignan a los Performance Pads de la
siguiente manera.

1/4 112 1 2

¢ Pulse de nuevo el Performance Pad para cancelar la reproduccién de bucle.
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Modo Sample Scratch

Puede cargar una pista desde una ranura de sampler en rekordbox a un deck.

1 Pulse el boton [SAMPLER] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo Sample Scratch.

2 Pulse el boton [PARAMETER 1 «] o [PARAMETER 1 »] para
cambiar Sampler Banks.

3 Pulse un Performance Pad.

El sonido de la ranura del sampler asignada al pad se carga en el deck.

A continuacion, puede hacer scratch, etc., con el sonido del deck.

* Las ranuras se asignan a los Performance Pads de la siguiente manera (las ranuras
1 al 8 son para Deck 1y Deck 3, y las ranuras 9 al 16 son para Deck 2 y Deck 4).

Ranura Ranura Ranura Ranura
1/9 2/10 3/M1 4/12

Ranura Ranura Ranura Ranura
5/13 6/14 7115 8/16

e Si el modo de reproduccion de la ranura del sampler es Oneshot, la reproduccién
comienza a medida que se carga en el deck.

* Si el modo de reproduccion de la ranura del sampler es Loop, el bucle manual se
establece cuando se carga, y la reproduccion comienza a medida que se carga en el
deck.

e Si el modo Gate esta establecido en la ranura del sampler, funciona como un
sampler de punto de cue mientras se pulsa el pad a medida que se carga en el deck.

¢ Pulse el Performance Pad mientras mantiene pulsado nuevamente el boton [SHIFT] para
descargar la pista cargada.
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Modos User del 1 al 4

Puede asignar sus funciones favoritas de rekordbox a los 8 Performance Pads de la unidad

usando la caracteristica MIDI Learn en rekordbox.

¢ Para obtener informacién sobre la funciéon MIDI Learn de rekordbox, consulte el Manual de
instrucciones de rekordbox (pagina 6).

Deck Pads

Botones de modo Deck Pads

SCRATCH
HOTCUE|| || AN

SAMPLER

La unidad cambia a los siguientes modos dependiendo de cédmo se accionen los botones de
modo Deck Pads.

Operacion Boton [HOT CUE] Botéon [SCRATCH BANK]

Pulsar Modo Hot Cue Modo Sample Scratch

Pulsar mientras se mantiene

. Modo Beat Jump Modo Sampler
pulsado el botén [SHIFT]

¢ Puede usar los botones de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/PAD 2], [BASS/PAD 3],
[DRUMS/PAD 4]) para realizar las mismas operaciones que con los Performance Pads 1 a
4 en cada modo de pad.
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Modo Dual Deck

Puede controlar simultaneamente los Decks 1y 3 (o los Decks 2 y 4) en el modo Dual Deck.
Puede hacer scratch o reproducir un bucle / Hot Cue, etc., como si las dos pistas diferentes
estuvieran combinadas como una sola pista.

1 Pulse el boton [DECK] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

La unidad cambia al modo Dual Deck.

* Deck 1y Deck 2 se activan. No puede cambiar los decks activos.

* Pulse el boton [DECK] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para desactivar el
modo Dual Deck.

¢ Puede controlar las siguientes funciones en el modo Dual Deck con los botones y
controles correspondientes.

Disco del jog Operaciones de reproduccion de los decks
Control [TRIM] Ajuste del volumen

Controles [HI, MID, LOW] Ajuste de ecualizador

Fader de canal Ajuste del volumen
Crossfader Ajuste del volumen

Control [FILTER] Ajuste de efectos

Palanca de efecto Control de efectos
Performance Pads Control de Performance Pads
Botones de funcionamiento en bucle Control de bucle

Boton [SYNC] Concordancia de BPM

Boton [KEY LOCK] Key Lock
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Botones/controles Funcion

Control de los Deck Pads (modos distintos
del modo Active Part)

Botones de los Deck Pads

Boton [SLIP] Modo Slip

Boton [CENSOR 0] Slip Reverse

Botones [KEY -], [KEY +] Ajuste de tonalidad

Botdn [CUE] Control del punto de cue
Botén /111 Reproducir/pausar

Boton [@ CUE] Supervision de auriculares

Auto BPM Transition

La unidad puede ayudarle con sus mezclas ajustando automaticamente los BPM de una
pista.

Existen dos tipos de funciones de Auto BPM Transition:

— Se adapta gradualmente a los BPM de una pista en el otro deck

— Regresa gradualmente al BPM original

« Concordancia de los BPM de una pista en el otro deck

1 Pulse uno de los botones de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/
PAD 2], [BASS/PAD 3], [DRUMS/PAD 4]) mientras mantiene
pulsado el botén [SELECT] para seleccionar una parte para
emitir durante la Auto BPM Transition.

2 Pulse el boton [SELECT] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] para seleccionar el numero de barras (cuanto dura la
transicion).
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3 Pulse el botén [p] (Auto BPM Transition Start).

Los BPM de la pista del deck en el que pulsa el boton cambian para concordar con los
BPM de la pista del otro deck durante el nimero de barras establecido. Durante la
transicion, solo se emite el sonido de la parte seleccionada.

¢ Pulse nuevamente el botén [p»] (Auto BPM Transition Start) durante la Auto BPM
Transition para finalizarla.

+ Regreso a los BPM originales

1 Pulse uno de los botones de pad ([VOCAL/PAD 1], [MELODY/
PAD 2], [BASS/PAD 3], [DRUMS/PAD 4]) mientras mantiene
pulsado el botén [SELECT] para seleccionar una parte para
emitir durante la Auto BPM Transition.

2 Pulse el boton [SELECT] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] para seleccionar el numero de barras (cuanto dura la
transicion).

3 Pulse el botén [p] (Auto BPM Transition Start) mientras
mantiene pulsado el botén [SELECT].

Los BPM de la pista del deck en el que pulsa el botdn vuelven a los BPM originales
durante el nimero de barras establecido. Durante la transicion, solo se emite el sonido
de la parte seleccionada.
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Slip

Si activa el modo Slip, la reproduccion normal continia en segundo plano (pero no se oye)
durante las reproducciones de scratch, de bucle o Hot Cue.

Cuando finalizan las operaciones, se cancela Slip y la reproduccién normal comienza desde
el punto exacto que se habria alcanzado en ese momento. Esto implica que el ritmo original
permanezca constante y su actuacion se mantenga perfectamente dentro del tiempo.

Reproduccion de Slip Scratch

1 Pulse el botéon [KEY LOCK] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

Se activa el modo Vinyl.
e Compruebe si el botén [KEY LOCK] se ilumina mientras mantiene pulsado el boton
[SHIFT].

2 Pulse el botén [SLIP].

El modo Slip se enciende y el boton [SLIP] se ilumina.

3 Gire el disco del jog para hacer scratch durante la
reproduccion.

La reproduccion normal contintia con su ritmo original en segundo plano.
e El botdn [SLIP] parpadea mientras se utiliza Slip.

» Suelte el disco del jog para iniciar la reproduccion normal desde el punto exacto al
que habria llegado la pista en ese momento.

¢ Pulse el botén [SLIP] de nuevo para desactivar el modo Slip.
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Slip Hot Cue

1 Pulse el botén [HOT CUE].

La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Pulse un Performance Pad en el punto en el que desea
establecer un Hot Cue durante una reproduccién o pausa.

Se establece un Hot Cue.

3 Pulse el botén [SLIP].

El modo Slip se enciende y el botén [SLIP] se ilumina.

4 Mantenga pulsado un Performance Pad durante la
reproduccion.

La reproduccion se inicia desde el punto de Hot Cue y continda mientras se mantiene

pulsado el Performance Pad. La reproduccion normal continda con su ritmo original en

segundo plano.

e El botén [SLIP] parpadea mientras se utiliza Slip.

¢ Suelte el Performance Pad para iniciar la reproduccion normal desde el punto exacto
al que habria llegado la pista en ese momento.

¢ Pulse el boton [SLIP] de nuevo para desactivar el modo Slip.
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Slip Braking

1 Haga clic en [Preferencias] — [Controlador] — [Deck] en la
pantalla de rekordbox.

2 Ajuste la velocidad a la que la reproduccion se ralentiza y se
detiene en [Touch/Brake] en [Vinyl Speed Adjust].

» Para utilizar el Slip Braking, ajustelo para que se detenga lentamente.

3 Pulse el botén [SLIP].

El modo Slip se enciende y el boton [SLIP] se ilumina.

4 Pulse el botén [»/11] durante la reproduccion.

La reproduccion se detiene lentamente.
La reproduccion normal contintia en el fondo mientras se detiene lentamente.

* El boton [SLIP] parpadea mientras se utiliza Slip.

* Pulse de nuevo el boton /1] para iniciar la reproduccién normal desde el punto
exacto al que habria llegado la pista en ese momento.

* Pulse el boton [SLIP] de nuevo para desactivar el modo Slip.

Slip Auto Beat Loop

1 Pulse el botén [SLIP].

El modo Slip se enciende y el boton [SLIP] se ilumina.

2 Ajuste un bucle.

Se inicia la reproduccion de bucle.
La reproduccion normal contintia en el fondo durante la reproduccién de bucle.

* El boton [SLIP] parpadea mientras se utiliza Slip.
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e Pulse el boton [AUTO LOOP] para cancelar la reproduccion de bucle e iniciar la
reproduccion normal desde el punto exacto al que habria llegado la pista en ese
momento.

= Mas informacion: Ajuste automatico de un bucle (pagina 87), Ajuste manual de un
bucle (pagina 87)

¢ Pulse el boton [SLIP] de nuevo para desactivar el modo Slip.

Fader Start

Puede iniciar la reproduccion moviendo los controles del fader.

Uso de Channel Fader Start

1 Seleccione [CUE] en [Opciones de inicio del fader.] en la ficha
[PREFERENCES] en Setting Utility.

= Mas informacion: Cambio de los ajustes (pagina 34)

2 Ponga en pausa la reproduccion en el punto de inicio de la
reproduccion.

3 Pulse el botén [CUE] en el deck donde desee reproducir una
pista.

Se establece un cue.

4 Mueva el fader del canal hacia arriba desde la posicion
inferior mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de la pista empieza desde el punto cue.

e Mueva el fader del canal de nuevo a la posicidn inferior mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT] durante la reproduccién para volver rapidamente al punto de cue y
realizar una pausa en la reproduccién (Back Cue).
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e Sino se establece un cue en el paso 3, la reproduccion se inicia desde la posicion
actual de la pista.

Uso de Crossfader Start

1 Ponga en pausa la reproduccioén en el punto de inicio de la
reproduccion.

2 Pulse el botén [CUE] en el deck donde desee reproducir una
pista.

Se establece un cue.

3 Ajuste el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o
el lado derecho.

* Ajuste el crossfader en el lado opuesto del canal que inicia la reproduccion mediante
el Crossfader Start.

4 Aleje el crossfader del lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de la pista empieza desde el punto cue.

* Devuelva el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el boton [SHIFT] durante la reproduccién para volver rapidamente
al punto de hot cue y pausar la reproduccion (Back Cue).

* Sino se establece un cue en el paso 2, la reproduccion se inicia desde la posicion
actual de la pista.
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Beat FX

Puede agregar diferentes efectos de acuerdo con las BPM de la pista que se esta
reproduciendo.

1 Pulse el botén [FX SELECT] asignado con el efecto que desea
usar.

* Si pulsa varios botones [FX SELECT] con efectos de software asignado, puede
utilizar varios efectos de software al mismo tiempo.
* Gire el selector giratorio mientras mantiene pulsado el boton [FX SELECT] para

seleccionar un tipo de efecto.

2 Pulse el boton [BEAT «] o [BEAT »] para establecer el numero
de tiempos de compas con el que desee sincronizar el efecto.

* Pulse el botén [BEAT p] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
establecer automaticamente los BPM.

* Pulse el boton [BEAT «] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar el
modo de toque BPM (BPM se ajusta segun el tiempo medio entre toques).

3 Gire el control [LEVEL/DEPTH] para ajustar el efecto.

» Gire el control completamente hacia la izquierda para emitir el sonido original.

4 Ajuste la palanca de efecto en [ON] o [LOCK ON].

El efecto seleccionado se aplica al sonido del canal en el que utiliza la palanca de efecto.
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Grabacion

Puede grabar el sonido mezclado de su actuacién utilizando la funcién de grabacién de

rekordbox.

¢ Para mas informacion sobre la funcion de grabacion, consulte el Manual de instrucciones
de rekordbox (pagina 6).

1 Haga clic en . en la pantalla de rekordbox.

Aparecera el panel [REC].

2 Haga clic . en el panel [REC].

Comienza la grabacion.
* Hagaclicen . de nuevo para detener la grabacion.
» Si se detiene la grabacion, el archivo se guarda automaticamente.

* Puede cambiar el destino donde guardar el archivo en [Preferencias] —
[Controlador] — [Grabaciones] en la pantalla de rekordbox.
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Cambio de los ajustes en rekordbox

Cuando rekordbox esta conectado a la unidad, puede cambiar los ajustes de reproduccion
DJ en [Controlador] bajo [Preferencias] en la pantalla de rekordbox.

< Ficha Deck

*. Ajuste de fabrica

Elemento de ajuste Descripcion

Ajusta la funcién que se aplica cuando se pulsa el botén
[AUTO LOOP].

AUTO BEAT LOOP * Valores de ajuste: Loop for specified beats, 1 Beat

Loop, 2 Beat Loop, 4 Beat Loop, 8 Beat Loop, 16 Beat
Loop, 32 Beat Loop

Ajusta el Parpadeo en modo Slip.

» Valores de ajuste: Activar*, Desactivar

Parpadeo en modo Sli
P P » Si esta ajustado a [Activar], los LED de los botones y

controles utilizados para operaciones de Slip parpadean
(boton [HOT CUE], etc.) cuando se activa el modo Slip.

Ajusta si se enciende o parpadea el botén [SLIP] cuando
se activa el modo Slip.
i * Valores de ajuste: La luz esta encendida*, Parpadear
LED del boton SLIP
mientras el modo slip esta ¢ [La luz esta encendida]: El botén [SLIP] se ilumina
activado cuando se activa el modo Slip y parpadea durante la
reproduccion de Slip.
« [Parpadear]: El botén [SLIP] parpadea cuando se
activa Slip.
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Elemento de ajuste Descripciéon

Ajusta si se muestra la pantalla del modo Piano Play.
* Valores de ajuste: On, Only in Piano Play mode*, Off

. L ¢ [On]: Muestra siempre la pantalla del modo Piano Play

Visualizacion del panel ] )
cuando rekordbox esta conectado a la unidad.

* [Only in Piano Play mode]: Muestra la pantalla del
modo Piano Play solo cuando la unidad esta en el modo

Piano Play.

% Ficha del mezclador

Elemento de ajuste Descripcion

Determina si se emite o no la salida del sonido del
micréfono a los terminales [BOOTH].
» Si quita la marca de verificacion de [Do not output Mic
Salida Booth sound to Booth], el sonido del micréfono se emite a los
terminales [BOOTH]. Si selecciona la casilla de
verificacion, el sonido del micréfono no se emite a los
terminales [BOOTH].

Entrada del micréfono

Establece el nivel talkover para el micréfono.
Nivel Talkover
* Valores de ajuste: -6dB, -12dB, -18dB, -24dB

Establece la funcion de corte de baja frecuencia para el
Low Cut Filter sonido del micréfono.

* Valores de ajuste: OFF, ON
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Elemento de ajuste Descripciéon

Establece el método de salida (estéreo o mono dividido)
para el sonido del monitor de auriculares.

* Valores de ajuste: STEREO, MONO SPLIT

¢ [MONO SPLIT]: Emite un sonido de supervision distinto
Headphones del sonido maestro desde el canal izquierdo y emite el
sonido maestro desde el canal derecho.
» Si selecciona la casilla de verificacion de [Invertir audio
LR de auriculares] cuando se ha ajustado [MONO
SPLIT], se intercambian los sonidos izquierdo y derecho
de los auriculares.

< Ficha DDJ-REV5

Elemento de ajuste Descripcion

Salida Master

Establece el nivel de atenuacion para la salida de sonido

Nivel de atenuador de los terminales [MASTER 1] y [MASTER 2].

* Valores de ajuste: 0dB, -6dB, -12dB

Establece el método de salida (mono/estéreo) para la
salida de sonido de los terminales [MASTER 1] y
[MASTER 2].

Seleccion de
monoaural/estéreo

* Valores de ajuste: Monoaural, Estéreo

Salida Booth

Establece el nivel de atenuacion de la salida de sonido de

Nivel de atenuador los terminales [BOOTH].

* Valores de ajuste: 0dB, -6dB, -12dB

Establece el método de salida (mono/estéreo) para la

Seleccion de salida de sonido de los terminales [BOOTH].
monoaurall/estéreo
* Valores de ajuste: Monoaural, Estéreo
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Elemento de ajuste Descripciéon

Limitador de pico

Reduce la distorsion de la salida de sonido de los
Salida Master terminales [MASTER 1] y [MASTER 2].

* Valores de ajuste: ON, OFF

Reduce la distorsion de la salida del sonido de micréfono

Salida del micréfono ¢ |5 terminales [MASTER 1] y [MASTER 2].
(Master)
* Valores de ajuste: ON, OFF

Reduce la distorsién de la salida del sonido de micréfono
Salida del micréfono  jo54e |os terminales [BOOTH].

(Booth)
* Valores de ajuste: ON, OFF
Establece la cantidad de tiempo hasta que se inicia el
modo Demo cuando la unidad esta encendida, pero no la
esta usando.
* Valores de ajuste: 1 minuto, 5 minutos, 10 minutos™,
Demo mode Off
* El modo Demo se cancela si se accionan controles o
botones de la unidad.
* La unidad no entra en modo Demo cuando se ajusta
[Off].
Establece la funcion de espera automatica.
* Valores de ajuste: ON, OFF
* Cuando [Espera automatica] se ajusta en [ON], la
Espera automatica unidad entra en el modo Standby tras 4 horas sin uso

(no se introduce ninguna sefal de audio (mas de -24 dB)
en la unidad).

e Pulse el botén [SLIP] en el deck izquierdo para salir del
modo Standby.
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Salida de audio

Siga los procedimientos que se indican a continuacion para emitir y ajustar el sonido.

= Para emitir un sonido a los terminales [BOOTH], consulte Uso de un monitor de cabina
(pagina 119).

Salida de sonido

Ajuste del volumen de entrada del canal

1 Deslice el conmutador selector de entrada para seleccionar
una fuente de sonido de entrada.

2 Gire el control [TRIM] para ajustar el volumen para el sonido
de entrada.

El indicador de nivel de canal se ilumina cuando se envia sonido al canal.

Ajuste del volumen de salida del canal

1 Mueva el fader de canal para ajustar el volumen para el sonido
de salida.

2 Mueva el crossfader para ajustar el balance de volumen de los
dos canales.
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Ajuste del volumen de sonido maestro

1 Gire el control [MASTER LEVEL] para ajustar el volumen para
el sonido maestro.

El indicador de nivel maestro se ilumina cuando se emite el sonido maestro.

¢ Cuando se emita el sonido por los altavoces de un PC/Mac, ajuste el volumen de los
mismos.

Ajuste del sonido

1 Gire los controles [HI, MID, LOW] para ajustar el volumen de
cada banda.

* El volumen de un Stem/parte se ajusta en el modo Stems Level / Part ISO.

Ajuste de la curva del crossfader

1 Gire el control [CURVE] para ajustar la curva del crossfader.

* Ajuste el conmutador [REVERSE] en [ON] para invertir la direccidon de funcionamiento del
crossfader.
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Supervision del sonido

Supervision con auriculares

1 Conecte los auriculares a uno de los terminales PHONES.

= Mas informacion: Seccion Headphones (pagina 27)

2 Gire el control [MIX] para ajustar el balance de volumen entre
el sonido del canal y el sonido maestro.

3 Pulse el botén [() CUE CH1] o [¢} CUE CH2] para seleccionar
el canal que se debe supervisar.

4 Gire el control [LEVEL] para ajustar el volumen.

Uso de un monitor de cabina

1 Conecte un monitor de cabina a los terminales [BOOTH].

= Mas informacion: Panel trasero (pagina 28)

2 Gire el control [BOOTH LEVEL] para ajustar el volumen para
el sonido de salida.
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Microfono

Uso de un micréfono

1 Conecte un micréfono al terminal [MIC 1] o [MIC 2].

* La ganancia del micréfono varia segun el micréfono que utilice. Antes del DJ, ajuste
el nivel de sonido de acuerdo a su micréfono con el control [ATT.] en la parte
posterior de la unidad.

= Mas informacion: Conexion a los terminales de entrada (pagina 38)

2 Deslice el conmutador selector [OFF, ON, TALKOVER] para
ajustar la salida de sonido del micréfono.

3 Gire el control [LEVEL 1] o [LEVEL 2] en la seccién MIC para
ajustar el nivel de volumen del micréfono.

* Tenga en cuenta que, al girar el control demasiado hacia la derecha, se emite el
sonido a un volumen alto.

4 Gire el control [EQ, (HI, LOW)] para ajustar el volumen de cada
banda.

5 Hable al micréfono.
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AUX

Uso de AUX

1 Conecte un dispositivo externo a los terminales [AUX].

= Mas informacioén: Panel trasero (pagina 28), Conexion a los terminales de entrada
(pagina 38)

2 Deslice el conmutador [AUX (OFF, LINE, PORTABLE)] para
seleccionar el dispositivo externo que desee utilizar.

3 Gire el control [LEVEL] para ajustar el volumen del sonido de
entrada.
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Configuracion

Cambio de los ajustes

Cambie los ajustes en el modo Utility.
* No puede usar el modo Utility cuando un PC/Mac con rekordbox esta conectado a la
unidad. En este caso, cambie los ajustes en rekordbox en su lugar (pagina 113).

1 Mantenga pulsado el botén [BACK].
Se activa el modo Utility.

2 Gire el selector giratorio para seleccionar un elemento de
ajuste.

3 Pulse el selector giratorio para confirmar la seleccién.

El indicador de nivel indica el elemento de ajuste actual y el valor de ajuste.

4 Gire el selector giratorio para seleccionar un valor de ajuste.

5 Pulse el selector giratorio para confirmar la seleccion.

El ajuste se confirma y la pantalla vuelve al nivel superior de la jerarquia.

* Pulse el botén [BACK] para cancelar el ajuste.

6 Pulse el botén [BACK].

Se cierra la pantalla de ajustes.

¢ Si pulsa el botén [BACK] al cambiar el ajuste, el cursor vuelve al elemento de ajuste
seleccionado.

* Si pulsa el boton [BACK] mientras esta seleccionado un elemento de ajuste, se cierra el

modo Ultility.
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Ajustes de Utility

*: Ajuste de fabrica

ii: Parpadeo
Elemento de Indicador de Valor de ] . L.
. . . Indicador de nivel Descripcion
ajuste nivel ajuste
CH1 MASTER CH2
2 ()
00090 Establece la
0el0s60D . 4 d
uncién de espera
—_— OFF E z E E z 8 automatica "
CH1 MASTER CH2 0-s00-30 u '
0-600-60 Cuando se ajusta
0150050 .
0-2400-240 en [ON], la unidad
dB dB
AUTO entra en el modo
STANDBY A Standby tras 4
CH1 MASTER CH2 )
o O : horas sin uso (no
Te00 a0 se introduce
g : g g ° g ninguna sefal de
ON* ° : .
Uo00oD audio (mas de -24
08000 .
D600 -60 dB) en la unidad).
D150 0-15(0
0-2400-240
dB dB
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Elemento de Indicador de Valor de

Indicador de nivel Descripciéon

ajuste nivel ajuste

CH1 MASTER CH2
cLP

OFF

cLip

1min

CH1 MASTER CH2
CLIP

Establece el tiempo

hasta que se inicia
DEMO

0
E el modo demo (el
0

[ cH1 MaSTER CH2 | tiempo que no
510 CLIP

utiliza la unidad).

5min

CH1 MASTER CH2
cLip

00120

10min*
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Elemento de Indicador de Valor de . . L.
Indicador de nivel Descripcién

ajuste nivel ajuste

CH1 MASTER CH2
cLP

-24dB D

050 0-150

0-2400-240
dB dB

CH1 MASTER CH2
cLip

-18dB* N

CH1 MASTER CH2 0-s00-0
. cLP 0-600-60
2001210 0150050
90090 D240 [-2410 .
@ a8 Establece el nivel

MIC
TALKOVER
LEVEL

0
B talkover para el
0

[ cH1 MaSTER CH2 | micréfono.
60 CcLIP

001120

9
6 L. o
30030
-12dB :
3
600610

150 0-1510
24 () [ -240

dB dB

0
0
0
0 -
0
0-
0-

CH1 MASTER CH2
cLip

-6dB
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Elemento de

ajuste

MIC LOW
CuT

Indicador de
nivel

cLIP
I12 001210

9

[ e s R P}

6
3
0
3
6

415 )

24 ]
dB dB

CH1 MASTER CH2

Valor de

Indicador de nivel

ajuste

OFF

CH1 MASTER CH2

CLIP

ON*

CH1 MASTER CH2

cup
HHENINIRE
0ol

Descripciéon

Establece la
funcion de corte de
baja frecuencia
para el sonido del
micréfono.

PHONES
ouT

cLiP

B2 0012

0
i
.

»H b © w o ©

-1

0
0
0
NI
0
0
0
0

[ B e R e
>
=

5
24
dB dB

CH1 MASTER CH2

MONO
SPLIT

cLiP

STEREO*

cLip

0
0
0
0
0
0
0
0

Establece el
método de salida
(mono dividido o
estéreo) para el
sonido de
supervision de
auriculares.
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Elemento de

ajuste

Indicador de
nivel

Valor de
ajuste

Indicador de nivel

CH1 MASTER CH2

Descripciéon

CLIP
W200420
DJol0090D
Del0sel
NORMAL* .
—_— Establece si se
CH1 MASTER CH2
cup invierten o no los
0500150 . . .
024002410 sonidos izquierdo y
dB dB
SPLIT CUE derecho de los
OUTPUT - auriculares cuando
CH1 MASTER CH2
... CUP [PHONES OUT]
1200121 L.
DeDDo0 esta ajustado en
Delbed [MONO SPLIT].
INVERT
0-600-60
0as0 0150
D240 0-240
dB dB
CH1 MASTER CH2
CLIP
00120
0090
0060
0030
OFF 0000
CH1 MASTER CH2 Jp-=0 Establece si se
..... cue IR
W20 0210 150 [ -15 0 mezcla o no el
Jol00s90D 200 02410 .
DeD0 60 a8 sonido del
MIC TO 0s00s30 [
micréfono con la
BOOTH Do00o0
0-300-30 CH1 MASTER GH2 salida de sonido de
06000 cup .
01500 150 los terminales
02400240
Al [BOOTH].
ON*
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Elemento de Indicador de Valor de

Indicador de nivel

Descripciéon

ajuste nivel ajuste

CH1 MASTER CH2

CLIP

OFF .
—_— Establece si se
CH1 MASTER CH2
e O utiliza el limitador
1200121
DoDDo0 para la entrada de
0 0 ,
MIC LMT 0 0 sonido del
(MASTER) . 0 - micréfono en la
0 0 CH1 MASTER CH2 . .
0 0 .y OP salida de sonido de
0- 02001210 .
0- 00090 los terminales
Delbed [MASTER].
ON* 0s00s30
Jol0O0o0D
D0-s00-80
0-600-60
0-15 15 ]
D240 0-240
dB dB
CH1 MASTER CH2
CLIP
OFF _
—_— Establece si se
CH1 MASTER CH2
..... . oP utiliza el limitador
iz 001210
090090 para la entrada de
DelD0seD .
MIC LMT 0a00320 sonido del
(BOOTH) Jo0bod - micréfono en la
030010 CH1 MASTER CH2 . .
0-600-0 cuP salida de sonido de
D-1500-50 001210 .
0 2024 0 0 los terminales
dB dB
: [BOOTH].
*
ON g
0

o I s e Y e Y s Y e Y e |

128




Elemento de Indicador de Valor de

. . . Indicador de nivel Descripciéon
ajuste nivel ajuste
CH1 MASTER CH2
CLIP
J1200120
Mie 0090
Del0sel
0s00s0
MONO Dol0D0odD
CH1 MASTER CH2 0-s00-10 Establece el
cLIP 0-600-+61D
01200420 0500150 método de salida
ilio 009D 0-2400-240 .
060060 B  dB (mono/estéreo)
MASTER 030020 .
para la salida de
ouT Jol00o0D
0300-=0 CH1 MASTER CH2 sonido de los
D600%10 cLIP .
050 0150 012001210 terminales
D240 0200 o000
s Te 0060 [MASTER].
* 0s00s30D
STEREO Do00o0D
D0-s00-80
0-600-60
0as0 0150
D240 0-240
dB dB
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Elemento de Indicador de

. . Indicador de nivel Descripciéon
ajuste nivel
CH1 MASTER CH2
CLIP
02 f20
Me00o0
Del0sel
0s00s0
-12dB Do00o0D
0-s00-80
0-600-60
D50 0-150
D240 0-240
dB dB
CH1 MASTER CH2 CH1 MASTER CH2
cuP
012Kz D Da2ilk Establece el nivel
ilio 00 90D lio 0D 90D .
060060 0s00s60 de atenuacién de la
MASTER ATT. D00l -6dB Do b salida de sonido de
Do00o0D Do00o(
0-s00-s1 0-200-0 los terminales
0-e00-610 0-600-60
05001510 04500150 [MASTER].
0-2400-240 0-2400-2410
dB dB dB dB
0dB*
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Elemento de Indicador de Valor de

. . . Indicador de nivel Descripciéon
ajuste nivel ajuste
CH1 MASTER CH2
CLIP
OFF
OH1 MASTER G2 Establece si se
_ reducen o no los
De00s0 recortes digitales
MASTER 030030 .
T00000 repentinos y
LIMITER I
0-s00-0 CH1 MASTER CH2 desagradables que
[| -6 [| [| -6 [| CLIP
01500150 se producen en la
A salida maestra.
ON*
CH1 MASTER CH2
CLIP
01200120
fie 0000
0eilfie0
0s00s0D
MONO Do00o0
CH1 MéfllER CH2 B : B B 'Z B Establece el
D_ ; 0150 050 método de salida
9 0-2400-240 .
Deiifien w8 (mono/estéreo)
BOOTH OUT AR para la salida de
0-s00-10 CH1 MASTER CH2 sonido de los
D -6 D D 6 D CLIP .
050 0150 01200121 terminales
0-2400-240 : i
w . 0 [BOOTH].
STEREO* .
3 D
6 (]
050
24 [ -24 ()
dB
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Elemento de
ajuste

BOOTH ATT.

Indicador de
nivel

cLIP

-12dB

Indicador de nivel

CH1 MASTER CH2

Descripciéon

CLIP

012001120

050 0-150

0-2400-240
dB dB

CH1 MASTER CH2

-6dB

CH1 MASTER CH2

CLIP
01200120

Establece el nivel
de atenuacion de la
e salida de sonido de
los terminales

[BOOTH].

0e00-60
0-500-1510
0-2400-240

dB dB

0dB*

CH1 MASTER CH2
cLiP

01200120

0600610
0-500-1510
J-2400-2410

dB dB
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Elemento de Indicador de Valor de
ajuste nivel ajuste

Indicador de nivel Descripciéon

CH1 MASTER CH2
cLP

01200 12

AUTO* el

CH1 MASTER CH2 0300 -
CLIP 0e600-610
01200120 D50 0-150

® a8 Ajusta el modo

MIDI MODE MIDI para la

CH1 MASTER CH2 Unidad.
CLIP

0120012

GENERAL R

CH1 MASTER CH2
cLiP

0120012

CANCEL*

CH1 MASTER CH2
cLiP

Restablece los

FACTORY
RESET

0

0

0 .

0 ajustes a la
! - configuracion de
1 CH1 MASTER CH2

Al

010 cuP fabrica.
01510 0120012

0

RESET

1
0
0
0
0
0
0

9
6
3
0
3
6

-6 -
a5 (15[
24( [-240

dB dB
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Uso de otros tipos de software de DJ

Si conecta la unidad a un PC/Mac con software MIDI instalado, mediante un cable USB,

puede usar la unidad para controlar software de DJ que no sea Serato DJ Pro y rekordbox.

¢ Para reproducir pistas almacenadas en un PC (Windows) con la unidad, instale el software
controlador de audio dedicado (pagina 30).

* Para mas informacion sobre los mensajes MIDI de la unidad, visite la siguiente direccion
URL.

pioneerdj.com/support/

* Instale el software DJ y configure previamente los ajustes de audio y MIDI en un PC/Mac.
* No puede utilizar algunos botones de la unidad para controlar el software DJ dependiendo
del software DJ que utilice.
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Especificaciones

Adaptador de CA

Requisitos de alimentacion ..., CAde 100V -240V, 50 Hz/60 Hz
(070011 a1 =3 0101 1 1110 =1 FE TP 1,2 A
Salidanominal ............ooooiiiiiiiiiieiee s CC5V,3,0A/CC9V, 3,0A/CC12V, 3,0A/

General — Unidad principal

CONSUMO AE COIMIBNTE......oiieeee et e e e e e e e e e e e e et e CC5V, 3,0A
Peso de la unidad prinCIPal..........coooiiiiiiiii i 6,2 kg
Dimensiones externas MaX........ccooeveeveeieieeeieieeeiienens (An. x Pr. x Al.) 736 x 377,2 x 73,4 mm
Temperatura admisible de funcionamiento .........cccccoovceeviii i +5°C-+35°C
Humedad admisible de funcionamiento.............c.ccoccoeieeis 5 % — 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio

TASA A€ MUESIIEO ... e e e e e e e e e e aaeaeeaeeeeeaseeanaanns 48 kHz
(070 a\VZ=T auTo Lo oY/ D I B TSRO 24 bits
Caracteristica de frecuencia

USB, AUX (LINE/PORTABLE), MIC 1, MIC 2 .......ccoeiiiiiiiieee e, 20 Hz - 20 kHz
Relacién sefal-ruido (salida nominal, A-WEIGHTED)

L0 SRRt 110 dB

AUX (LINE) ..ttt e e e ettt e e e e s s ae e e e e s et e e e e e s santnaeeaeesennneees 95 dB

AUX (PORTABLE)..... ..ottt ettt ettt sttt a e s enbe e e snaee s 89 dB

MG et e e e e et e e e e e e et e e e e e e e e etrereaaaaaaans 81dB

Y1 PP PPSRPR 81dB
Distorsion armonica total (20 Hz — 20 kHzBW)

U S B . e e e e e — e e e e e et raaaeeaataaraaaaaaas 0,003 %
Nivel de entrada estandar/impedancia de entrada

AUX (LINE) <ottt ettt ettt e st e e saae e e eane e -12 dBu/47 kQ

AUX (PORTABLE). ... .ttt -24 dBu/47 kQ

g R SRR -57 dBu/3 kQ

1SR -57 dBu/3 kQ
Nivel de salida estandar/impedancia de carga/impedancia de salida

MASTER 1 .. et +6 dBu/10 kQ/450 Q o menos

MASTER 2 ...ttt e e e e +2 dBu/10 kQ/820 Q o0 menos

BOOTH oo, +6 dBu/10 kQ/900 Q o menos

PHONES ... +8 dBu/32 Q/10 Q o0 menos



Nivel de salida nominal/impedancia de carga

MASTER 1 .t e e e e e e +24 dBu/10 kQ

MASTER 2 ...ttt et et +20 dBu/10 kQ

BOOTH oo e ettt e e aaree s +24 dBu/10 kQ
Caracteristica del ecualizador de micréfono

HI e -12dB - +12 dB (10 kHz)

LOW e -12.dB - +12 dB (100 Hz)

Terminales de entrada/salida
Terminal de entrada MIC

Conector XLR y clavija TRS de 1/4" ... 1 conjunto

Clavija TRS de 1/4" ... eeeees 1 conjunto
Terminal de entrada AUX

ConeCtOreS RCA ... 1 conjunto
Terminal de salida MASTER 1

(©70] 4 =T o1 (o ) I = PSR 1 conjunto
Terminal de salida MASTER 2

CoNECIOreS RCA ...t 1 conjunto
Terminal de salida BOOTH

Clavija TRS de /4" ..o 1 conjunto
Terminal de salida PHONES

ConecCtor @STEre0 1/4" ... . e 1 conjunto

Miniclavija estéreo de 3,5 MM........cooii e 1 conjunto
Terminales USB

USB TYPE-C ..ottt e et e e e e s et e e e e e e et e e e e e e enneees 2 conjuntos
Especificaciones de la fuente de alimentacion externa (para clientes de la Union
Europea)
Nombre del fabricante.............ccccoiiii AlphaTheta EMEA Limited
NUmMero de registro COMErCIal............ooiiiiiiii e 09230173
Direccion............... Unit 39, Tileyard Studios, Tileyard Road, Londres, N7 9AH, Reino Unido
Identificador del MOdelO ..o FSP045-A2CR3
Tension de entrada ........oovveeeiiiiii e 100V a240V CA
Frecuenciade entrada de CA ...t 50 Hz/60 Hz
Tension de salida ........ccceeviiiiiiiiieee e CC50V/90V/12,0V/150V/20,0V
Corriente de salida..........ccooeveiiiiiiiiie e 3,0A/3,0A/3,0A/3,0A/2,25A
Potencia de salida..........ccccceeviiiiiiiiie e, 150W /27,0 W /36,0 W/450W/450W
Eficiencia activa MEdia .........oouuueiiiie e 81,5 %
Eficiencia a baja carga (10 9%0) .. ...oceeer i 76,3 %



ConsumMO de ENErgia €N VACIO.......cciiiueeireee ettt e e e seteee e e e s eettie e e e e e s s snnreee e e e e s snneeeeeaeaaas 0,06 W

Requisitos de informacién de la Directiva europea de diseio ecoldgico
Espafiol

¢ Utilice los terminales [MASTER 1] para la salida equilibrada solo. La conexién de los
terminales a entradas no equilibradas (RCA, etc.) con un cable de conversién XLR-RCA
(adaptador de conversion), etc. produce ruidos no deseados y/o mala calidad de sonido.

» Utilice los terminales [MASTER 2] para la entrada no equilibrada (RCA, etc.).

» Utilice los terminales [BOOTH] para la salida equilibrada solo. La conexion de los
terminales a entradas no equilibradas (conector RCA, TS, etc.) con un cable de conversion
TRS-RCA (adaptador de conversion) o un cable TS, etc. produce ruidos no deseados y/o
mala calidad de sonido.

Las especificaciones y el disefio de este producto estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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Informacion adicional

Solucién de problemas

Si cree que hay algun problema con la unidad, compruebe la informacion siguiente y
consulte [FAQ] para el DDJ-REV5 en la siguiente direccion URL.

pioneerdj.com/support/

* Inspeccione los dispositivos conectados con la unidad.

* Es posible que la unidad vuelva a funcionar correctamente después de apagarla y
encenderla (es posible que la unidad no funcione correctamente debido a influencias
externas, como la electricidad estatica. En tales casos, puede restablecer el

funcionamiento normal apagando y encendiendo la unidad).
Si los problemas persisten, lea las Precauciones al usar y consulte con su empresa de
servicio o su distribuidor.

Alimentacion

+ La unidad no se enciende.

* Consulte Conexiones (pagina 38).
* Pulse el botdén O en la parte trasera de la unidad para encenderla.

Conexion

< No se reconoce la unidad.

* Conecte bien el cable USB que se proporciona (pagina 38).

¢ Cuando utilice un concentrador USB, utilice un producto recomendado por el fabricante de
su PC/Mac.

* Si hay un dispositivo USB que no sea esta unidad conectado a su PC/Mac, desconéctelo.

* Si utiliza un PC (Windows), instale correctamente el software del controlador de audio
dedicado (pagina 30).

» Cierre todas las aplicaciones (incluyendo cualquier protector de pantalla y software
residente) que se estén ejecutando en su PC/Mac antes de utilizar la unidad. Cuando
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cierre el software antivirus, etc., desconéctese de Internet para garantizar la seguridad de
su PC/Mac.

e Si utiliza un PC (Windows), desinstale los controladores ASIO innecesarios que no sean el
de esta unidad.

¢ Compruebe si la unidad es reconocida por su PC/Mac, y la version del firmware de la
unidad se muestra en Setting Utility (pagina 37).

Salida de audio

< La unidad no emite sonido / El volumen es bajo / El sonido
esta distorsionado.

* Ajuste el control [TRIM], el control [MASTER LEVEL] y el conmutador selector de entrada
correctamente.

* Compruebe que todos los cables se hayan conectado correctamente (pagina 28).

» Limpie el polvo o la suciedad de los terminales y enchufes antes de conectarlos.

» Si utiliza un Mac, ajuste el tamafio del bufer (latencia) adecuadamente para el software de
DJ que esté utilizando.

¢ Si utiliza un PC (Windows), configure correctamente el tamafo del bufer en Setting Utility
(pagina 33).

% No se emite sonido del micréfono.

* Ajuste el conmutador selector [OFF, ON, TALKOVER] correctamente.
* Ajuste los controles [ATT.] y [MIC LEVEL] correctamente.

< El sonido del Sampler no se puede supervisar con
auriculares.
* Ajuste el control [SAMPLER VOLUME] correctamente.

Serato DJ Pro

% Serato DJ Pro es inestable.

* Actualice Serato DJ Pro a la version mas reciente.
» Cierra todo el software que no sea Serato DJ Pro. Si Serato DJ Pro sigue siendo inestable,
desactiva la conexion inalambrica, el software antivirus, el protector de pantalla y el modo
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de ahorro de energia. Cuando cierre el software antivirus, etc., desconéctese de Internet
para garantizar la seguridad de su PC/Mac.
* Si hay un dispositivo USB que no sea esta unidad conectado a su PC/Mac, desconéctelo.
» Si utiliza el portatil con la energia de la bateria, conéctelo a CA.

+ Las pistas no se muestran en la biblioteca.

¢ Silas pistas no aparecen en la biblioteca, importe los archivos de audio. Para mas
informacién sobre cédmo importar archivos de audio, consulte el manual del software
Serato DJ Pro (pagina 6).

* Compruebe si ha seleccionado un crate o un subcrate que no incluya pistas. En ese caso,
seleccione un crate o subcrate que tenga incluya pistas o afada pistas al crate o subcrate.

+ Las pistas de iTunes no se muestran en la biblioteca.

* Si no se ha activado la casilla de verificacion de [Show iTunes Library] en la pestafa
[Library + Display] del menu [SETUP], active la casilla de verificacion. Si se ha colocado
una marca de verificacion en la casilla de verificacion, eliminela y vuelva a marcar la
casilla de verificacién. Para mas informacion sobre como importar archivos de audio,
consulte el manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).

* Compruebe si ha seleccionado un crate o un subcrate que no incluya pistas. En ese caso,
seleccione un crate o subcrate que tenga incluya pistas o aiada pistas al crate o subcrate.

<% Los archivos de audio de la biblioteca no se pueden editar.

» Si esta activada [Protect Library] en la ficha [Library + Display] del menu [SETUP],
desactivela.

< El deck virtual de Serato DJ Pro no se muestra (se muestra el
reproductor fuera de linea).

* Conecte bien el cable USB que se proporciona (pagina 38).
* Actualice Serato DJ Pro a la version mas reciente.

« Fader Start no funciona.

» Establezca un cue.
* Active la funcion Fader Start en la Setting Utility (pagina 34).

< BPM no se muestra / Sync/Auto Loop no funcionan.

» Active las casillas de verificacién para [Analysis Settings] y [Set Beat Grid/BPM] en el
ajuste del reproductor fuera de linea y, a continuacion, analice las pistas. Para mas
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informacién sobre cdmo analizar pistas, consulte el manual del software Serato DJ Pro
(pagina 6).

< BPM y beatgrid no se muestran correctamente / Beatgrid no
es preciso.

* Cambie el rango de analisis de BPM y, a continuacion, vuelva a analizar la pista. Si todavia
sigue sin resolverse el problema, ajuste manualmente el beatgrid y/o BPM.

» Ajuste el beatgrid. Para méas informacién sobre como ajustar el beatgrid, consulte el
manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).

« El sonido que esta siendo reproducido se interrumpe cuando
se usa Serato DJ Pro.

¢ Si utiliza un Mac, ajuste el tamafio del bufer (latencia) adecuadamente para Serato DJ Pro.
» Si utiliza un PC (Windows), configure correctamente el tamafo del bufer en Setting Utility
(pagina 33).

+ Se muestra BPM pero no se muestra el beatgrid / Slicer Loop
no funciona / Jog Skip no funciona.

* Active las casillas de verificacion para [Analysis Settings] y [Set Beat Grid/BPM] en el
ajuste del reproductor fuera de linea y, a continuacion, analice la pista. Para mas
informacién sobre cdmo analizar pistas, consulte el manual del software Serato DJ Pro
(pagina 6).

» Establezca el beatgrid. Para mas informacion sobre como establecer el beatgrid, consulte
el manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).

rekordbox

% rekordbox es inestable.

* Actualice rekordbox a la ultima version (pagina 79).

¢ Cierre todo el software que no sea rekordbox. Si rekordbox sigue siendo inestable,
desactive el software antivirus, el protector de pantalla y el modo de ahorro de energia.
Cuando cierre el software antivirus, etc., desconéctese de Internet para garantizar la
seguridad de su PC/Mac.

* Si hay un dispositivo USB que no sea esta unidad conectado a su PC/Mac, desconéctelo.

¢ Cuando utilice un concentrador USB, utilice un producto recomendado por el fabricante de
su PC/Mac.
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 Si utiliza el portatil con la energia de la bateria, conéctelo a CA.

+ No se puede controlar rekordbox desde la unidad / El plato no
se muestra en el deck / No se pueden encontrar los elementos
de ajuste mencionados en el manual.

* Si el modo [EXPORT] esta activado, haga clic en [EXPORT] en la parte superior izquierda
de la pantalla de rekordbox y luego haga clic en [PERFORMANCE] para cambiar al modo
Performance.

« BPM y beatgrid no se muestran correctamente / Beatgrid no
es preciso.

e Cambie el rango de analisis de BPM y, a continuacion, vuelva a analizar la pista. Si todavia
sigue sin resolverse el problema, ajuste manualmente el beatgrid y/o BPM.

* Ajuste el beatgrid. Para mas informacion sobre como ajustar el beatgrid, consulte el
Manual de instrucciones de rekordbox (pagina 6).

% El sonido que esta siendo reproducido se interrumpe cuando
se usa rekordbox.

» Ajuste correctamente el tamafio del bufer (latencia) en [Audio] bajo [Preferencias] en la
pantalla de rekordbox.

< Fader Start no funciona.

e Establezca un cue.

+ La grabacion no es posible cuando un PC/Mac con rekordbox
no esta conectado a la unidad.

¢ Si no ha contratado un plan de suscripcion a rekordbox, no podra utilizar la funcion de
grabacion si no hay un PC/Mac con rekordbox conectado a la unidad. Conecte esta unidad
u otro dispositivo de Hardware Unlock, o suscribase a un plan de suscripcién para activar
la grabacién.
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+ Los indicadores parpadean y algo va mal en la unidad.

* Si hay algun problema con la unidad o esta no se enciende, extraiga el cable del
adaptador de CA de la toma de CC y conéctelo después de un rato. Si esto no resuelve el
problema, solicite una reparacion.

Marcas comerciales y marcas registradas

¢ Pioneer DJ es una marca comercial de PIONEER CORPORATION y se usa bajo licencia.

» Serato DJ Pro es una marca registrada de Serato Limited.

* rekordbox™ es una marca comercial o una marca registrada de AlphaTheta Corporation.

¢ Mac, macOS y Finder son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en EE. UU. y en
otros paises y regiones.

¢ Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation en EE. UU. y en otros paises.

¢ ASIO es una marca comercial o registrada de Steinberg Media Technologies GmbH.

Otros nombres de productos, tecnologia y empresas, etc., mencionados aqui son marcas
comerciales o marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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Aviso sobre las licencias de software

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file
except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the
License is distributed on an AS IS BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under the
License.

BSD

The Clear BSD License

Copyright (c) 2016, Freescale Semiconductor, Inc.
Copyright 2016-2017 NXP

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
(subject to the limitations in the disclaimer below) provided that the following conditions are
met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of

conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.
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¢ Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

NO EXPRESS OR IMPLIED LICENSES TO ANY PARTY’S PATENT RIGHTS ARE
GRANTED BY THIS LICENSE. THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT
HOLDERS AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED.
IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE
GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS
INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER
IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Precauciones sobre los derechos de autor

Las grabaciones que ha realizado son para su disfrute personal y, de acuerdo con las leyes

de derechos de autor, no pueden utilizarse sin el consentimiento del titular de los derechos.

¢ Lamusica grabada en CD, etc., esta protegida por las leyes de derechos de autor de cada
pais y por los tratados internacionales. Es plena responsabilidad de la persona que ha
grabado la musica asegurarse de que se utiliza legalmente.

* Al manipular musica descargada de Internet, etc., es plena responsabilidad de la persona
que ha descargado la musica asegurarse de que se utiliza de acuerdo con el contrato
celebrado con el sitio de descarga.

Las especificaciones y el disefio de este producto estan sujetos a cambios sin previo aviso.

© 2023 AlphaTheta Corporation. Todos los derechos reservados.
<DRI1877-A>
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