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Antes de comenzar

Como leer este manual

* Gracias por elegir este producto Pioneer DJ.

Asegurese de leer este manual, la “Guia de inicio rapido” y las “Precauciones al usar” que
también se incluyen con este producto. Estos documentos incluyen informacion importante
que usted debe entender antes de usar la unidad.

* En este manual, los nombres de los botones, controles y terminales que aparecen en el
producto, asi como los nombres de los botones, menus, etc. del software de su PC/Mac o
dispositivo movil, se indican entre corchetes ([ ]). (p. €j. [File], boton [CUE])

¢ Tenga en cuenta que las pantallas del software y sus especificaciones, asi como el
aspecto externo y las especificaciones del hardware, estan sujetos a cambios sin previo
aviso.

¢ Tenga en cuenta que, dependiendo de la version del sistema operativo, la configuracion
del navegador web, etc., el funcionamiento puede diferir de las formas descritas en este
manual.

¢ Tenga en cuenta que el idioma de las pantallas del software descrito en este manual
puede diferir del idioma de su pantalla.



Contenido de la caja

* Cable de alimentacion

+ Cable USB™

e Guia de inicio rapido

* Precauciones al usar

¢ Garantia (para algunas regiones)*2

« Cupon del paquete de expansion de Serato DJ Pro ™3

*1 Con la unidad se incluye un cable USB. Para conectar 2 dispositivos a la unidad, utilice un
cable adicional que cumpla con los estandares USB 2.0.

*2 Solo productos en Europa.
Los productos en Norteamérica y Japon incluyen informacion sobre la garantia en las
“Precauciones al usar”.

*3 El cédigo de comprobante necesario para activar el paquete de expansion no se puede
volver a emitir. Guardelo en un lugar seguro para asegurarse de no perderlo.

Guias de usuario

< Manual del software Serato DJ Pro

Consulte el siguiente sitio de Serato DJ.

serato.com/dj/pro/downloads

< Introduccion a rekordbox, Manual de instrucciones

Consulte la “Introduccion a rekordbox” para saber cdmo configurar rekordbox y consulte el
“Manual de instrucciones” para saber cémo usar rekordbox.
Visite la URL de mas abajo para encontrar estas guias de usuario.

rekordbox.com/manual



https://serato.com/dj/pro/downloads
https://rekordbox.com/manual
https://rekordbox.com/manual

Software de DJ

Puede realizar actuaciones de DJ con esta unidad conectandola a un PC/Mac que ejecute
Serato DJ Pro o rekordbox.

Serato DJ Pro

Serato DJ Pro es un software de DJ de Serato y es compatible con DVS (pagina 27).
El software Serato DJ Pro no se incluye con la unidad. Descargue el software de la URL

siguiente.

serato.com/dj/pro/downloads

Esta unidad desbloquea Serato DJ Pro de forma gratuita cuando la unidad esta conectada
a un PC/Mac que ejecuta el software.

Para obtener la informacidon mas reciente sobre los requisitos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

serato.com/dj/pro/downloads
El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se

cumplan los requisitos del sistema.

Dependiendo de la configuracion de ahorro de energia y otras condiciones de su PC/Mac,
es posible que la CPU y el disco duro no proporcionen suficientes capacidades de
procesamiento. En el caso de los portatiles en particular, asegurese de que el PC/Mac
esté en las mejores condiciones para proporcionar un rendimiento constante de alto nivel
cuando utilice Serato DJ Pro (por ejemplo, manteniendo la alimentacion de CA
conectada).


https://serato.com/dj/pro/downloads
https://serato.com/dj/pro/downloads

rekordbox

rekordbox es una aplicacion completa para DJ que puede usar para administrar su musica y
realizar actuaciones.

El software rekordbox no se incluye con la unidad. Descargue el software de la URL
siguiente.

rekordbox.com/system
* La unidad es reconocida automaticamente por rekordbox cuando se inicia la aplicacién y
puede utilizar las siguientes funciones de manera gratuita (no se necesita un plan de

suscripcion de pago).
— Modo de actuacion (las funciones de DJ en rekordbox)
— DVS (sistema de vinilo digital), que controla la musica de la biblioteca de rekordbox
mediante las sefales de los reproductores multiples compatibles o de los tocadiscos
cuando se utiliza el vinilo de control dedicado o el CD.

* Para obtener la informacién mas reciente sobre los requisitos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

rekordbox.com/system

» El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se
cumplan los requisitos del sistema.

* Dependiendo de la configuracion de ahorro de energia y otras condiciones de su PC/Mac,
es posible que la CPU y el disco duro no proporcionen suficientes capacidades de
procesamiento. En el caso de los portatiles en particular, asegurese de que el PC/Mac
esté en las mejores condiciones para proporcionar un rendimiento constante de alto nivel
cuando utilice rekordbox (por ejemplo, manteniendo la alimentacion de CA conectada).


https://rekordbox.com/system
https://rekordbox.com/system

Nombres de las partes
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Seccion de navegacion (pagina 32)

Seccion de bucle (pagina 70)

Seccion FX (pagina 53)

Seccioén del pad de actuacién (pagina 72)
Control SAMPLER VOLUME (paginas 77, 92)
Seccion maestros (pagina 35)

Seccion de canales (pagina 35)

Seccion Filter (pagina 50)

Seccion de cabina (pagina 43)

. Boton PANEL/UTILITY (pagina 100)
. Seccion de auriculares (pagina 42)



Panel frontal
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Seccién MIC (pagina 44)

Seccion Crossfader (pagina 40)

Terminales PHONES (pagina 42)

Protector frontal

Proteger los terminales y los controles del panel frontal.

* No coloque la unidad sobre los protectores como si fueran patas, ya que podria
volcarse.

Seccién Bluetooth (pagina 47)
Seccion AUX (pagina 46)
Seccion CH Curve (pagina 39)
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Panel trasero
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1. Botén POWER
Enciende y apaga la unidad.
2. Terminal Signal GND (pagina 24)
Conecte el cable de tierra de un giradiscos.
Reduce los ruidos no deseados que se producen cuando se conecta un giradiscos a la
unidad.
3. Terminales PHONO (RCA) (pagina 24)
Conecte dispositivos de salida de nivel fonografico (cartucho MM).
* No introduzca sefiales de nivel de linea en los terminales.
4. Terminales LINE (RCA) (pagina 24)
Conecte reproductores multiples o dispositivos de salida de nivel de linea.
5. Terminales CDJ/ICONTROLLER (pagina 26)
Conecte reproductores multiples o controladores compatibles.
* No conecte dispositivos de almacenamiento (p. ej. unidades USB/discos duros, etc.) a
los terminales [CDJ/ICONTROLLER].
Tenga en cuenta que si activa los conmutadores selectores de entrada, se fuerza la
desconexién de los dispositivos de cualquier PC/Mac conectado a la unidad y los datos
de los dispositivos pueden dafarse.
6. Ranura de seguridad Kensington
Conecte un cable de seguridad.
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10.

11.

12.

13.

Terminal MIC (XLR o 1/4”/6,35 mm, TRS) (pagina 24)

Terminales AUX (pagina 24)

Conecte un dispositivo de entrada de linea.

AC IN (pagina 24)

Conéctelo a una toma de corriente con el cable de alimentacion que se proporciona.
Terminales MASTER 2 (RCA) (pagina 25)

Conéctelos a terminales de entrada analdgica en un amplificador de potencia, etc.
Terminales MASTER 1 (XLR equilibrado) (pagina 25)

Conéctelos a terminales de entrada analdgica en un amplificador de potencia, etc.
e Utilice los terminales solo para la salida equilibrada.

¢ No conecte un cable de alimentacién de otro producto a los terminales.

* No conecte un terminal que pueda suministrar alimentacion fantasma.
Terminales BOOTH (1/4”/6,35 mm, TRS) (pagina 25)

Conecte un monitor de cabina.

e Utilice los terminales solo para la salida equilibrada.

Puertos USB (pagina 24)

Conecte un PC/Mac.

12



Configuracién para PC/Mac

Software dedicado

Para introducir o extraer el audio de su PC/Mac desde/hacia la unidad, instale el software
controlador de audio dedicado y/o la utilidad de configuracién en el ordenador.

Si instala el software controlador de audio en el PC (Windows), la utilidad de configuracién
también se instalara con el software controlador.

Si utiliza un Mac, instale la utilidad de configuracion solo.

e Para obtener la informacién mas reciente sobre los requisitos del sistema, la
compatibilidad y los sistemas operativos compatibles, visite la URL siguiente.

pioneerdj.com/support/
» El funcionamiento no esta garantizado en todos los modelos de PC/Mac, aunque se

cumplan los requisitos del sistema.

» El funcionamiento no esta garantizado cuando se conectan varias unidades a un PC/Mac.

* Si se conecta a la unidad un PC (Windows) sin el software del controlador de audio
instalado, pueden producirse errores en el PC.

* Pueden producirse fallos de funcionamiento a causa de la incompatibilidad con otro
software instalado en un PC/Mac.

Instalacion

< Notas sobre la instalacion

* Apague la unidad y desconecte el cable USB conectado a la unidad y al PC/Mac antes de
la instalacion.

» Cierre todas las aplicaciones que se ejecuten en el PC (Windows) antes de la instalacion.

¢ Necesitara derechos de administrador para instalar el software controlador de audio en su
PC (Windows).

* Lea los términos del Acuerdo de licencia con atencidon antes de la instalacion.

¢ Si abandona la instalacion a mitad del proceso, vuelva a realizar el procedimiento de
instalacién desde el principio.

13
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Descarga del software dedicado

Descargue el software controlador de audio dedicado/la utilidad de configuracion a su PC/
Mac desde la siguiente direccion URL.

pioneerdj.com/support/

Instalacion del software dedicado

1 Haga doble clic en el archivo de instalacion descargado.

2 Lealos términos del Acuerdo de licencia con atencion.
Si esta de acuerdo con los términos, marque la casilla
[Acepto.] y haga clic en [Aceptar].

* Sino acepta los términos del Acuerdo de licencia, haga clic en [Disagree] (para Mac)/
[Cancelar] (para Windows) para cancelar la instalacion.

3 Siga las instrucciones en pantalla para completar la
instalacién.

14
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Utilidad de configuracién

Puede comprobar y configurar conexiones entre la unidad y un PC/Mac usando utilidad de
configuracion instalada en el PC/Mac.

Ejecucién de la utilidad de configuracién

1 Haga clic en [Pioneer] > [DJM-S7 Setting Utility] en la lista de
aplicaciones en un PC/Mac.

Se ejecuta la utilidad de configuracion.

» También puede iniciarla desde [PC UTILITY] en el menu de utilidades (pagina 102).

15



Comprobacion del estado de los conmutadores selectores
de entrada de la unidad

1 Haga clic en la ficha [MIXER INPUT].

MIXER INPUT MIXER OUTPUT FX BANK PREFERENCE About

Connected

=
<
==

DJ/Production Software Audio Output DJM-S7 Audio Input

USB1/2: —CH1: PC-A
USB3/4: — CH2: PC-A
USB5/6: — SAMPLER:

PUSB7/8: —»FX RETURN1:

»USB9/10: — FX RETURN2:

Configure the audio output settings
for your DJ/production software.

To input a USB audio signal to DJM-
S7, select "PC" for the desired channel
input selector switch(es) on DJM-S7.

16



Ajuste de la salida de datos de audio de la unidad a un
PC/Mac

1 Haga clic en la ficha [MIXER OUTPUT].

2 Haga clic en la lista desplegable en [DJM-S7 Audio Output] y
seleccione la salida de datos de audio de la unidad al PC/Mac.

FX BANK PREFERENCE About

MIXER INPUT MIXER OUTPUT

Connected

- =
=N
| —

DJ/Production Software Audio Input DJM-S7 Audio Output

< USB7/8: 44— FX SEND1:

< USB9/10: #4— FX SEND2:

Configure the audio input settings for USB Output Level

your DJ/production software
-19 dB H

= Mas informacion: Lista desplegable Salida de audio (pagina 23)
3 Haga clic en la lista desplegable en [USB Output Level] y

seleccione un nivel de volumen para emitir de la unidad.

* Ajuste el volumen en [USB Output Level] cuando no pueda producir tanto volumen como
espera utilizando el ajuste de la aplicacion de DJ. Tenga en cuenta que el sonido puede
distorsionarse si ajusta el volumen demasiado alto.

17



Ajuste del tamano de la memoria intermedia (para

Windows ASIO)

» Cierre cualquier aplicacion que se esté ejecutando (aplicaciones de DJ, etc.) que use la
unidad como dispositivo de audio predeterminado antes de ajustar el tamario de la

memoria intermedia.
1 Haga clic en la ficha [ASIO].

2 Ajuste el tamaio de la memoria intermedia con el control

deslizante.

MIXER INPUT MIXER QUTPUT ASIO FX BANK PREFERENCE About

Sets the size of the buffer when usil SIO
If you make the buffer smaller, then y (Audio output delay) will be shorter
the size of the buffer so that the sound does not get cut off

If the audio gets cut off, increas

Sampling Rate
———48000Hz

Buffer Size
L 256 Sample I

Latency
———5.3msec

Standard Setting

ASIO Driver Technology by Steinberg Media Technologies.

Es menos probable que se produzcan interrupciones en el sonido si se establece un
tamafio de memoria intermedia grande, pero esto aumenta el tiempo de retardo

debido a la latencia de la transmisién de datos de audio.

18



Cambio de la asignacion del FX

Puede cambiar el FX asignado al boton [FX SELECT] y al control [FILTER] de la unidad.
Puede registrar los ajustes en [BANK A] o [BANK B] y recuperar los ajustes cuando sea
necesario.

= Mas informacion: Ajuste de un FX Bank (pagina 67)

Cambio de los ajustes

1 Haga clic en la ficha [PREFERENCE].

2 Cambie los ajustes.

MIXER INPUT | MIXER OUTPUT FX BANK PREFERENCE

LOOP options.

D Always activate the loop set by the specified number of beats.
BEATS 1/4 16
8 i

PAD MODE options.

D Enable Pad mode switching by pressing the Pad mode button multiple times in succession.

Fader Start options.

Activate the fader start when moving a channel fader or the crossfader
while pressing the [SHIFT] button.

OFF -

Turn on SYNC on each deck when the Fader Start begins.

Set the range where sound won't be output at both sides of the crossfader.

LENGTH

55

=\I
5
[ ]

Adjust the time it takes to change the volume to smooth the rapid volume variation
when you use the crossfader.

Adjust the DVS control tone signal level for PHONO.

6 0 -6 0
CH1: i -3d8  CH2: | -3d8

If the playback point of the Vinyl and the DJ software is not aligned during scratching,
adjust the level. If there is a gap, reduce the signal level.

19



Elemento de ajuste Descripciéon

Active la casillas de verificacion para activar la longitud
del bucle establecido mediante el control deslizante.

LOOP options. Desmarque la casilla de verificacion para configurar
que el botén [AUTO LOOP] de la unidad funcione como
botdn de bucle automatico.

Active la casilla de verificacion para activar el cambio
del modo Pad pulsando un botdn de modo de pad dos
veces, tres veces o cuatro veces en sucesion.

PAD MODE options. ¢ Cuando se conectan 2 ordenadores (PC/Mac) a la
unidad y los conmutadores selectores de entrada
para CH 1y CH 2 se ajustan en diferentes
ordenadores, este ajuste sera valido cuando se
active en cada PC/Mac.

Para activar la funcion del inicio de fader, seleccione

. [ON] en la lista desplegable y activa la casilla de
Fader Start options. g
verificacion.

= Mas informacion: Uso del inicio del fader (pagina 98)

Utilice el control deslizante para establecer el rango en
el que el sonido no se emitird ambos extremos del

crossfader.
Set the range where sound
won’t be output at both ¢ Cuando se conectan 2 ordenadores (PC/Mac) a la
sides of the crossfader. unidad y los conmutadores selectores de entrada

para CH 1y CH 2 estan ajustados en [LINE] o
[PHONO], este ajuste no es valido (se aplica la
configuracion predeterminada).

20



Elemento de ajuste Descripciéon

Ajusta el tiempo que se tarda en cambiar el volumen
para suavizar la variacion rapida del volumen cuando
utiliza el crossfader.

Adjust the time it takes to
change the volume to
smooth the rapid volume

* Cuando se conectan 2 ordenadores (PC/Mac) a la
unidad, [NONE] se aplica automaticamente en los
siguientes casos.

variation when you use the — Los conmutadores selectores de entrada para CH

crossfader. 1y CH 2 se ajustan en diferentes ordenadores
(PC/Mac).
— Los conmutadores selectores de entrada para CH
1y CH 2 se ajustan en [LINE] o [PHONO].
Adjust the DVS control Reduce el nivel de sefial si los puntos de reproduccion
tone signal level for del vinilo de control y del software de DJ se desvian
PHONO. durante el scratch.

21



Comprobacion de las versiones de firmware y software

1 Haga clic en la ficha [About].

MIXER INPUT MIXER OUTPUT FX BANK PREFERENCE About

[Q:é) DJM-S7 Setting Utility

Version :0.5.0
Utility Version :0.5.0
Framework Version :0.5.0
Firmware Version :0M

Copyright © 2020 AlphaTheta Corporation

22



Lista desplegable Salida de audio

¢ CH4 (USB 7/8), CH 5 (USB 9/10) se fija en [FX SEND].
#: indica el numero de canal

CH 1 (USB 1/2), CH 2 (USB 3/4) CH 3 (USB 5/6)

CH# Control Tone PHONO MIX(REC OUT)
CH# Control Tone LINE CROSSFADER A
Post CH# Fader CROSSFADER B
CROSSFADER A MIC

CROSSFADER B AUX

MiC Post CH1 Fader
AUX Post CH2 Fader

[l Disponible para aplicaciones de software compatibles con la funciéon. Emite sonido de la
entrada de volumen de la unidad a la unidad independientemente del ajuste de [USB
Output Level].

Para usos distintos a la grabacién, asegurese de configurar la aplicacion de DJ para que
no se produzca ningun bucle de sonido. El sonido puede entrar o salir a un nivel de
volumen no deseado cuando se produce un bucle de sonido.

El sonido aplicado con el efecto [ECHO], [DUCKING ECHO], [ECHO OUT], [SPIRAL] o
[DELAY] se emite desde [CROSSFADER A] o [CROSSFADER B].

El sonido aplicado con el efecto [REVERB] se emite desde [MIX(REC OUT)].

23



Conexiones

Apague la unidad y desconecte el cable de alimentacion antes de conectar otras unidades.
Conecte el cable de alimentacion cuando se hayan completado todas las conexiones.

» Utilice el cable de alimentacion suministrado.

* Lea los manuales de instrucciones de los dispositivos que va a conectar con la unidad.

Conexion a los terminales de entrada

* Cuando utilice DVS (sistema de vinilo digital) con la unidad y Serato DJ Pro o rekordbox,
asegurese de que su PC/Mac se haya conectado correctamente a los terminales de entrada
de la unidad y de que el conmutador selector de entrada se haya ajustado correctamente.
Lea el manual de instrucciones para el software.

= Mas informacién: DVS (pagina 27)

Micréfono
Giradiscos Giradiscos ﬁ

Powiﬁr’:‘}@ 1| ShUCoNIRoLLE @’E&g‘k- o
~on E D @ . 3 L@ @ @ Utilice un cable
N R@)| USB para la
@ L J rng conexion.
w / ) No utilice un
\ A / T NCE‘) Qo a / concentrador

USB.

.

roductores mdltiples PC/Mac

A la toma de corriente
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Conexion a los terminales de salida

Panel trasero de la unidad Panel delantero de la unidad

lllm
©®

ML OFF
~ON

= @
®®aa )|
/__?;_/

F==F9]

A la toma de corriente Amplificado de potecia Amplificador de potencia Auriculares
(monitor de cabina)

¢ Utilice los terminales [MASTER 1] para la salida equilibrada. La conexion de los terminales
a entradas no equilibradas (RCA, etc.) con un cable de conversion XLR-RCA (adaptador
de conversion), etc. produce ruidos no deseados y/o mala calidad de sonido.

» Utilice los terminales [MASTER 2] para la entrada no equilibrada (RCA, etc.).

¢ Utilice los terminales [BOOTH] para la salida equilibrada. La conexion de los terminales a
entradas no equilibradas produce ruidos no deseados y/o mala calidad de sonido.

¢ No conecte un cable de alimentacion de otro producto o un terminal que pueda suministrar
alimentacién fantasma a los terminales [MASTER 1].
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Conexion a los terminales de CDJ/controlador

Puede controlar el software de DJ desde un reproductor multiple si conecta el reproductor
multiple a los terminales [CDJ/CONTROLLER] de la unidad.
Asegurese de leer el manual de instrucciones para el software.

Reproductores multiples

Utlllce un cable USB para la conexion.
No utilice un concentrador USB.

SIG@

GND

B OFF POWER

E O, @

—I
uu

A la toma de corriente PC/Mac

* No conecte dispositivos de almacenamiento (p. ej. unidades USB/discos duros, etc.) a los
terminales [CDJ/ICONTROLLER].
Tenga en cuenta que si activa los conmutadores selectores de entrada, se fuerza la
desconexion de los dispositivos de cualquier PC/Mac conectado a la unidad y los datos de

los dispositivos pueden dafiarse.
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DVS

Si utiliza la unidad con software de DJ (Serato DJ Pro o rekordbox) y un disco de control

(vinilo especial o CD con sefnales de control especificas), puede controlar archivos de musica

digital con un giradiscos o un reproductor multiple.

* Los discos de control no se incluyen con esta unidad. Debera comprarlos por separado.

* Puede descargar las sefiales de control desde el sitio web de Serato DJ Pro o rekordbox.
Guardelas en un dispositivo de almacenamiento USB para usarlas con esta unidad.

e Cuando utilice DVS con rekordbox, consulte la Guia de configuracion de la funcién DVS,
disponible en la URL siguiente.

rekordbox.com/manual

Conexiones

Uso de giradiscos

En esta seccion se describe un ejemplo de cémo conectar el [DECK 1] y el [DECK 2] del
software de DJ con giradiscos.

Cable de audio Cable de audio

Cable de tierra ( Cable de tierra

, ‘Op

PHONO  LI|E
L
@—J@

radscos Boom radscos
o AL E“ ] o
S = \S
Vinilo de control @ Vinilo de control
i i
Amplificador de potencia m
A la toma de corriente PC/Mac
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1 Conecte un giradiscos que desee para controlar el [DECK 1] a
los terminales [PHONO] para [CH 1] y un giradiscos que
desee para controlar el [DECK 2] a los terminales [PHONO]
para [CH 2].

2 Conecte los cables de tierra del giradiscos a los terminales
[SIGNAL GND] de la unidad.

3 Coloque control vinyl en los giradiscos.

4 Ajuste los conmutadores selectores de entrada de [CH 1] y
[CH 2] de la unidad a [=2 A/B] (utilice [2 A] para el ejemplo
anterior).

Uso de reproductores multiples

En esta secciodn se describe un ejemplo de como conectar el [DECK 1] y el [DECK 2] del
software de DJ con reproductores multiples.

Cable de audio Cable de audio

Mm m—0__m_ [—pnm

—
- CDJ/CONTROLLER
norr POWER PH )NOL LINE 2 1
- E gD{‘) [I - [I
g:\ t ) MASTER T
< R Q@
1003 200t

MASTER 2

.Reproductor @ @ @ 1 Rroductor
muiltiple ——|— multiple
| |

Dispositivo de
almacenamiento
USB

'

Ala toma de corriente

Amplificador de
potencia
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1 Conecte un reproductor multiple que desee para controlar el
[DECK 1] a los terminales [LINE] para [CH 1] y un reproductor
multiple que desee para controlar el [DECK 2] a los terminales
[LINE] para [CH 2].

2 Tome los dispositivos de almacenamiento USB que tienen
sefales de control guardadas y conéctelos a los
reproductores multiples. A continuacion, inicie la
reproduccion.

3 Ajuste los conmutadores selectores de entrada de [CH 1] y
[CH 2] de la unidad a [=2 A/B] (utilice [=2 A] para el ejemplo
anterior).

Ajustes en Serato DJ Pro

Pantalla SETUP

La pantalla SETUP de Serato DJ Pro se muestra tal como aparece a continuacion cuando se
conecta la unidad (la ilustracion muestra cuando se conecta la unidad a un PC/Mac por
primera vez después de la instalacion del software controlador/la utilidad de configuracién).

1. CALIBRATION DECK: Serato DJ Pro calcula sefiales analdgicas de un disco de control
y procesa las sefiales de archivos de audio digitales. Calcula niveles de sefal y estados
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de dispositivos para cada entorno de funcionamiento y configura ajustes 6ptimos para
leer las senales de control.

Si no se muestran los CALIBRATION DECKS, haga clic en la pestafia [Expansion
Packs], seleccione [Vinyl/CDJ Control] de la lista y active la casillas de verificacion de
[Enable Vinyl/CDJ control].

Configuracion de Serato DJ Pro

1 Haga clic en [SETUP] en la pantalla de Serato DJ Pro.

2 Seleccione [TURNTABLES] o [CDJS] en la pestaiia [Audio] de
la pantalla SETUP.

CusTO! - e CUsSTO

Verificacion de las senales de control

1 Inicie la reproduccion de la pista 1 en el reproductor multiple
o el giradiscos conectado.

Aparecen anillos verdes en [CALIBRATION DECK].

* Compruebe si el anillo interior es un circulo casi perfecto. Para mas informacion,
consulte el manual del software Serato DJ Pro (pagina 6).
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Seleccién de un modo de reproduccién

Serato DJ Pro admite 3 modos de reproduccion ([ABS], [REL] e [INT]).
¢ Para mas informacion sobre los modos de reproduccion, consulte el manual del software
Serato DJ Pro (pagina 6).

1 Seleccione [ABS], [REL] o [INT] en la lista desplegable del
panel del deck.

Cuando se ha seleccionado [ABS]:
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Reproduccion

Seccién de navegacion

F — 1 i e [

(- —\
BRC|wSE LINE-I [—PHONO HI MASTER LEVEL HI UNE_] |—PHON0 BRO|NSE
@ 2A....38B _, ,.ods ,_ 2A....38B C@J

-00 +6 =00 +5d8 -00 +6
=+INST. DOUBLES TRIM MID BOOTH LEVEL MID TRIM =+INST. DOUBLES
BACK LOAD " y N y v ¥ N " BACK LOAD
Vi E I . . . . . . . . . . Vii E I
; b
PRE|ARE o +o e e o . e e o +o PRE|'ARE

1. Control BROWSE
Gire para mover el cursor arriba o abajo.
Toque para mover el cursor entre el panel de cajas y el panel de la biblioteca en la
pantalla de Serato DJ Pro. El cursor se mueve al siguiente nivel abajo en el panel [Files]
y a la siguiente categoria en el panel [Browse].

2. Boton BACK
Mueve el cursor entre el panel de cajas y el panel de la biblioteca en la pantalla de
Serato DJ Pro.
Muestra u oculta un subcrate cuando hay un subcrate disponible para el elemento
seleccionado en el panel de cajas. El cursor se mueve al siguiente nivel arriba en el
panel [Files] y a la categoria anterior en el panel [Browse].
Pulse mientras también pulsa el botén [SHIFT] para cambiar el disefio de la pantalla de
Serato DJ Pro.

3. Botén LOAD
Carga una pista seleccionada en la unidad.
Pulse dos veces para cargar una pista que esta cargada en otro deck en el deck en el
que esta pulsando el boton [LOAD]. Si lo hace mientras la pista se esta reproduciendo,
se reproduce desde la misma posicion (Duplicaciones instantaneas).
Pulse mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cargar una pista en el panel
[Prepare].
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Adicién de una pista a la biblioteca

Anada una pista a la biblioteca en la pantalla de Serato DJ Pro.

1 Haga clic en [Files] en la pantalla de Serato DJ Pro.

Los archivos y las carpetas que se hayan almacenado en el PC/Mac o los dispositivos
conectado al PC/Mac se mostraran en el panel [Files].

2 Haga clic en una carpeta que contenga un archivo que desee
anadir a la biblioteca en el panel [Files].

Se selecciona la carpeta.

3 Arrastre y suelte la carpeta en el panel de cajas.

Se crea una caja y las pistas se afiaden a la libreria.

Carga de una pista en un deck

1 Pulse el control [BROWSE] para mover el cursor al panel de
cajas de la pantalla Serato DJ Pro.

2 Gire el control [ BROWSE] para seleccionar una caja, etc.

3 Pulse el control [BROWSE].

El cursor se mueve al panel de biblioteca.

* También puede usar el boton [BACK] para mover el cursor entre el panel de cajas y
el panel de biblioteca.

4 Gire el control [BROWSE] para seleccionar una pista.

5 Pulse el botén [LOAD] para el deck que desee utilizar.

La pista seleccionada se carga en el deck relevante.
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Reproduccion de una pista

1 Utilice un reproductor multiple, un giradiscos o un
controlador de DJ para iniciar la reproduccion de una pista.
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Salida de audio

Siga los procedimientos que se indican a continuacion para emitir y ajustar el sonido.
— Salida de sonido (pagina 37)

— Ajuste del sonido (pagina 38)

— Ajuste de los faders (pagina 39)

= Para emitir un sonido a los terminales [BOOTH], consulte Uso de un monitor de cabina
(pagina 43).

Seccion de canales/seccion maestra

[ColN@) N

PERFORMANCE MXER
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< Seccion de canales

1.

Control TRIM

Ajusta el volumen para el sonido de entrada del canal.
Conmutador selector de entrada

Selecciona una fuente de sonido de entrada.

— [= A,B]: Selecciona un PC/Mac conectado a uno de los puertos [USB].

— [LINE]: Selecciona un reproductor multiple, etc. conectado a los terminales
[LINE].

— [PHONOYJ: Selecciona un giradiscos conectado a los terminales [PHONO].

Controles HI, MID, LOW

Ajustan el volumen de cada banda de frecuencia.
Cada control ajusta en el siguiente intervalo.

— [HI]: - dB a +6 dB (ISO)
— [MID]: - dB a +6 dB (ISO)
— [LOW]: - dB a +6 dB (ISO)

Fader de canal

Ajusta el volumen para el sonido de salida de canal de acuerdo con la curva de fader de
canal establecida con el control [CH 1 CURVE] o [CH 2 CURVE] (pagina 39). Al moverla
hacia arriba aumenta el volumen, y hacia abajo se disminuye.

Deslice el dedo hacia arriba desde la posicion inferior mientras pulsa el boton [SHIFT]
para activar el inicio del fader de canales (pagina 98).

Indicador de nivel de canal

Muestra el volumen antes de que el sonido pase por el fader de canales.

Crossfader

Ajusta el balance de volumen entre los sonidos de salida del canal de acuerdo con la
curva del crossfader especificada con el control [CROSSFADER CURVE] (pagina 40). Al
moverlo al lado CH 1 se emite el sonido del CH 1 y al moverlo al lado CH 2 se emite el
sonido de CH 2.

Deslice el dedo desde cualquier extremo al otro lado mientras pulsa el boton [SHIFT]
para activar el inicio del crossfader (pagina 99).
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+ Seccion maestros
7. Control MASTER LEVEL
Ajusta el volumen para el sonido maestro.

8. Indicador CLIP
Parpadea cuando se emite un volumen excesivo desde los terminales [MASTER 1] o
[MASTER 2].

9. Indicador de nivel maestro

Muestra el nivel de volumen de salida de sonido maestra a los terminales [MASTER 1] y
[MASTER 2].

Salida de sonido

Ajuste del volumen de entrada del canal

1 Deslice el conmutador selector de entrada para seleccionar
una fuente de sonido de entrada.

2 Gire el control [TRIM] para ajustar el volumen para el sonido
de entrada.

El indicador de nivel de canal se ilumina cuando se envia sonido al canal.

Ajuste del volumen de salida del canal

1 Mueva el fader de canal para ajustar el volumen para el sonido
de salida.

2 Mueva el crossfader para ajustar el balance de volumen de los
2 canales.
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Ajuste del volumen de sonido maestro

1 Gire el control [MASTER LEVEL] para ajustar el volumen para
el sonido maestro.

El indicador de nivel maestro se ilumina cuando se emite el sonido maestro.

Ajuste del sonido

1 Gire los controles [HI], [MID] y [LOW] para ajustar el volumen
de cada banda.
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Ajuste de los faders
Ajuste el fader de canal y el crossfader.

Seccion CH Curve

T m

— T [ —
q CROSSFADER
FEELING
TONE REVERSE CURVE

ADJUST

o tne ON PO
.@. .®'
OFF

< IAS

LOW HI LIGHT HEAVY

| LEVEL | | - REVERSE| |REVERSE - |
Z . . ON ON . Q
-00

1. Control CH 1/2 CURVE
Establece la curva de fader de canal.
— _d : Sube bruscamente el volumen cuando el fader del canal se mueve cerca
de la posicion superior.
— . : Sube gradualmente el volumen a medida que el fader del canal se mueve
hacia arriba.

— Ml : Sube bruscamente el volumen a medida que el fader de canal se mueve

desde la posicion inferior.

2. Conmutador REVERSE
Activa y desactiva la funcion de inversion del fader de canal.
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Ajuste del fader de canal

1 Gire el control [CH 1/2 CURVE] para ajustar la curva de fader
de canal.

« Ajuste el conmutador [REVERSE] en [ON] para invertir la direccién de funcionamiento del
fader de canal.

Seccion Crossfader

T m T
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q F CROSSYFADER 1
FEE|ING
TONE REVI|RSE CURVE
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NEU: {0
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1. Control FEELING ADJUST
Ajusta el “peso” del crossfader.

2. Conmutador REVERSE
Activa y desactiva la funcion de inversion del crossfader.

3. Control CURVE
Ajusta la curva del crossfader.

— 7N :Aumenta gradualmente el volumen del sonido asignado al otro lado a
medida que el crossfader se mueve de un lado (lado CH 1 0 CH 2) al otro y
reduce el volumen del sonido en el lado del que se aleja.

— 7\ : Aumenta drasticamente el volumen del sonido asignado al otro lado a
medida que el crossfader se mueve de un lado (lado CH 1 o CH 2) al otro.

40



Ajuste del crossfader

1 Gire el control [CURVE] para ajustar la curva del crossfader.

2 Gire el control [FEELING ADJUST] para ajustar el “peso” del
crossfader.

¢ Ajuste el conmutador [REVERSE] en [ON] para invertir la direccién de funcionamiento del
crossfader.
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Supervision del sonido

Seccion de auriculares

() LEVEL ) MIXING

O O

CUE MASTER

[

CH1 CH2

1

1. @ Control LEVEL
Ajusta el volumen del sonido emitido desde los terminales [PHONES].

2. { Control MIXING
Ajusta el balance de volumen entre el sonido maestro y el canal seleccionado con el
fader de cue de los auriculares.
* Ajuste el control en [CUE] para supervisar solo el sonido del canal y en [MASTER]

para supervisar solo el sonido maestro.

3. Fader de cue de los auriculares
Ajusta el balance de volumen entre el sonido de CH 1 y el sonido de CH 2 que se emite
a los auriculares.

Supervision con auriculares

1 Conecte los auriculares a uno de los terminales [PHONES].

= Mas informacion: Conexién a los terminales de salida (pagina 25)

2 Gire el control [} MIXING] para ajustar el balance de volumen
entre el sonido del canal y el sonido maestro.
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3 Mueva el fader de cue de los auriculares para ajustar el
balance de volumen entre el sonido de CH 1y el sonido de CH
2.

4 Gire el control [ LEVEL] para ajustar el volumen.

Seccion de cabina

1. Control BOOTH LEVEL

Ajusta el volumen para la salida de sonido a un monitor de cabina.

Uso de un monitor de cabina

1 Conecte un monitor de cabina a los terminales [BOOTH].

= Mas informacion: Conexion a los terminales de salida (pagina 25)

2 Gire el control [BOOTH LEVEL] para ajustar el volumen para
el sonido de salida.
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Microfono

Seccion MIC
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1. Conmutador MIC
Enciende o apaga el micréfono, o activa talkover del micréfono.

2. Indicador MIC
Indica la salida del sonido del micréfono de la siguiente manera:

— Apagado: El micréfono esta apagado.
— Encendido: El micréfono esta encendido.
— Parpadeo: El microfono esta encendido y se aplica el talkover del microfono.

3. Control LEVEL
Ajusta el volumen de sonido de entrada desde el terminal [MIC].

4. Control TONE

Ajusta el volumen de sonido de entrada desde el terminal [MIC].
Puede realizar el ajuste en la siguiente gama.

— Gire hacia la izquierda: Gama alta (+0 dB a -12 dB)

— Gire hacia la derecha: Gama baja (+0 dB a -12 dB)
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Uso de un microfono

1 Conecte un micréfono al terminal [MIC].

= Mas informacion: Conexion a los terminales de entrada (pagina 24)

2 Ajuste el conmutador MIC en [ON].

3 Gire el control [LEVEL] para ajustar el nivel de volumen del
microéfono.

* Tenga en cuenta que al girar el control demasiado en el sentido de las agujas del
reloj se emite el sonido a un volumen alto.

4 Gire el control [TONE] para ajustar el volumen de cada banda.

5 Hable al micréfono.
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AUX

Seccion AUX
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1. Control LEVEL

Ajusta el volumen para el sonido de entrada de un dispositivo externo.

Uso de AUX

1 Conecte un dispositivo externo al terminal [AUX].

= Mas informacién: Conexién a los terminales de entrada (pagina 24)

2 Gire el control [LEVEL] para ajustar el volumen del sonido de
entrada.
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Bluetooth

Seccion Bluetooth
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1. Botén BLUETOOTH PAIRING
Empareja la unidad con un dispositivo Bluetooth.

2. Indicador Bluetooth
Indica el estado de la conexion de la siguiente manera:

— Parpadeo: La unidad esta esperando para emparejarse.
— Encendido: La unidad esta conectada con un dispositivo Bluetooth.

3. Control LEVEL

Ajusta la entrada de volumen a través de Bluetooth.
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Emparejamiento con un dispositivo Bluetooth

1 Encienda la unidad.

= Mas informacion: Panel trasero (pagina 11)

2 Mantenga pulsado el botén [BLUETOOTH PAIRING] durante
aproximadamente 2 segundos.

La unidad entra en el estado de emparejamiento.

e Elindicador Bluetooth parpadea mientras la unidad esta en estado de
emparejamiento (durante aproximadamente 2 minutos).

3 Realice el procedimiento de emparejamiento en un
dispositivo Bluetooth.

El indicador de Bluetooth de la unidad deja de parpadear y se enciende cuando se

establece la conexion.

» Para obtener informacion sobre el procedimiento de emparejamiento del dispositivo
Bluetooth, consulte el manual de instrucciones del dispositivo.

* Realice el procedimiento de emparejamiento en un dispositivo Bluetooth mientras la
unidad esta en estado de emparejamiento.

» Si utiliza un dispositivo Bluetooth registrado en la unidad, puede conectar la unidad
con el dispositivo pulsando el botén [BLUETOOTH PAIRING] brevemente.

* Elindicador Bluetooth se apaga si la unidad no puede emparejarse con un
dispositivo Bluetooth en 2 minutos.

e Solo puede conectar la unidad a 1 dispositivo Bluetooth a la vez. Si la unidad se
empareja con un segundo dispositivo, el registro del primer dispositivo se perdera.
Para registrar el primer dispositivo de nuevo, realice el emparejamiento con el
dispositivo.
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Reproduccién de sonido desde un dispositivo
Bluetooth

1 Conecte la unidad a un dispositivo Bluetooth.

2 Gire el control [LEVEL] para ajustar el volumen para el sonido
de entrada.

3 Emita sonido desde el dispositivo Bluetooth conectado.

El sonido se emite a la ruta especificada en [BLUETOOTH INPUT] del menu de
utilidades.

= Mas informacién: Ajustes de Utility (pagina 101)
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Filter

Puede aplicar un filtro o un efecto al sonido en cualquier canal.

Seccion Filter

BROWSE Iy CEp— HI MASTER LEVEL HI Iy Cp— BROWSE
EA.U_.QB RN TR ¢ 08 RN EA.U_.QB
@ .ﬂl | @ i | @ ! | @ i .m' @
-00 +6 - +5d8 -00 +6
++INST. DOUBLES TRIM MID BOOTH LEVEL MID TRIM =+INST. DOUBLES
[Back]| || LoaD " " | || Loan
VIEW . : . :

PREPARE ~00 +9 ~00 +9 PREPARE

LOOP FILTER

‘ AUTO LOOP ‘

1/2X 2% LPF HPF

FILTER LOOP

‘ AUTO LOOP ‘

LPF HPF 1/2X X

1. Control FILTER

Ajusta un filtro o un efecto.

Uso de un filtro o un efecto

Puede elegir qué efecto se asigna al control [FILTER]. Elija un filtro desde la lista
desplegable [FILTER] de la ficha [FX BANK] en la utilidad de configuracion (pagina 67).

50



Tipos y ajustes de efectos

Puede establecer los siguientes ajustes con el control [FILTER] o desde la ficha [FX BANK]
de la utilidad de configuracion.

Efecto/operacion Descripcion

FILTER Emite sonido filtrado.

* FILTER: Gire hacia la izquierda para reducir la frecuencia de corte del
filtro de paso bajo.
Gire hacia la derecha para aumentar la frecuencia de corte del
filtro de paso alto.

e Sub parameter: Resonancia

Agrega eco de reverberacion emitiendo los sonidos
DUB ECHO ligeramente retrasados respecto al sonido original varias
veces y atenuandolos.

* FILTER: Gire hacia la izquierda para agregar eco de reverberacion al
rango de frecuencias medias.
Gire hacia la derecha para agregar eco de reverberacion al
rango de frecuencias altas.

e Sub parameter: Realimentacion
NOISE Emite ruido blanco filtrado mezclado con el sonido del canal.
* FILTER: Gire hacia la izquierda para reducir la frecuencia de corte

para el filtro por el que pasa ruido blanco.
Gire hacia la derecha para aumentar la frecuencia de corte
para el filtro por el que pasa ruido blanco.

* Sub parameter: Volumen del ruido
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Efecto/operacion Descripcion
PITCH Cambia el tono.
* FILTER: Gire hacia la izquierda para bajar el tono.

Gire hacia la derecha para aumentar el tono.

* Sub parameter: Rango de cambio del tono: +1 semitono a *2 octavas
WIDE FILTER Emite sonido filtrado.
* FILTER: Gire hacia la izquierda para reducir la frecuencia de corte para

el filtro de paso bajo.

Gire hacia la derecha para aumentar la frecuencia de corte para
el filtro de paso alto.

Gire completamente hacia la izquierda o la derecha para
cortar completamente el sonido.

e Sub parameter: Resonancia
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Beat FX/software FX

La unidad incluye 6 botones para efectos. Puede asignar los efectos internos (Beat FX) o los
efectos de software para DJ (software FX, Loop MIDI, etc.) a los botones.

Seccion FX

PR o our
| It Q T o [ It
ACTIVE
= — HIFT
o] =] < @ [
[N ] [four IN
FX SELECT FX SELECT
LOCK LEVEL/DEPTH LOCK
BACK . . VINYL
ECHO SPIN FLANGER ON . . ON REVERB BRAKE PHASER
(18 | . [ |
SMIDI I ] @ I b GMIDI2
PARAMETER 1 ON S—=x|—7=2 MIN MAX ——|——=" ON PARAMETER 1
1] -]
< PARAMETER 2 » [AUT| BPM < PARAMETER 2 »

1. Botones FX SELECT
Seleccione los efectos internos (Beat FX) o los efectos de software de DJ.
2. Botén BEAT «/»
Establece el numero de tiempos de compas para Beat FX.
Botén SHIFT
Palanca de efecto
Aplica un efecto.
— [ON]: Aplica un efecto mientras mantiene la palanca de efecto en la posicion
[ON]. Suelte la palanca para devolverla a la posicion central y desactivar el
efecto.

— [LOCK ONJ: Sigue aplicando un efecto cuando suelta la palanca de efecto y la
deja en la posicion [LOCK ON]. Devuelva la palanca de efecto a la posicion
central para desactivar el efecto.
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5. Control LEVEL/DEPTH (pagina 55)
Ajusta un efecto.

6. Boton TAP
Ajusta el BPM.

7. Pantalla de seccion de efecto

Uso de Beat FX/software FX

= Mas informacién: Tipos y ajustes de Beat FX (pagina 55)

1 Pulse un botén [FX SELECT] al que esté asignado el efecto
que desee usar.

* Si pulsa varios botones [FX SELECT] con FX de software asignado, puede utilizar
varios FX de software al mismo tiempo.

* Puede utilizar hasta 6 efectos al mismo tiempo seleccionando un efecto interno (uno
de Beat FX) y varios FX de software (hasta 5 efectos).

* Puede cambiar los efectos asignados a los botones [FX SELECT] (pagina 68).

2 Establezca el BPM con el botéon [TAP].

* Pulse el botén [TAP] para establecer manualmente el BPM.
* Pulse el botén [BEAT «] o [BEAT »] mientras pulsa el botén [TAP] para ajustar el
BPM en incrementos de 1.

* Pulse el boton [BEAT «] o [BEAT »] mientras pulsa los botones [TAP] y [SHIFT]
para ajustar el BPM en incrementos de 0,1.

e Pulse el botén [TAP] mientras pulsa el botén [SHIFT] para establecer
automaticamente el BPM.

3 Pulse el botén [BEAT «] o [BEAT »] para establecer una
fraccion de tiempo de compas con la que desee sincronizar el
efecto.

4 Gire el control [LEVEL/DEPTH] para ajustar el efecto.

» Gire el control completamente hacia la izquierda para emitir el sonido original.
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5 Ajuste la palanca de efecto en [ON] o [LOCK ON].

El efecto seleccionado se aplica al sonido del canal en el que utiliza la palanca de efecto.

Tipos y ajustes de Beat FX

Puede establecer los siguientes ajustes con los botones y el control relevantes o en la ficha
[FX BANK] de la utilidad de configuracion.

Beat FX/operacion Descripcion

Emite un sonido de retardo varias veces, atenuandolo

ECHO . ,
de acuerdo con el tiempo de compas.
 BEAT «/»: Tiempo de retardo respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/32 a 16 tiempos de compas
* LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
realimentacion
* Sub parameter: Frecuencia de corte para HPF: 1 a 9
Emite un sonido de retardo varias veces, atenuandolo cuando
DUCKING ECHO se silencia el sonido mediante el crossfader o el fader de
canales.
 BEAT «/»: Tiempo de retardo respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/32 a 16 tiempos de compas
 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
realimentacion
* Sub parameter: Frecuencia de corte para HPF: 1 a 9
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Beat FX/operacion Descripcion

Silencia el sonido de entrada y emite un sonido de retardo

ECHO OUT . ,
varias veces, atenuandolo.
* BEAT «/»: Tiempo de retardo respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/32 a 16 tiempos de compas
 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
realimentacién
* Sub parameter: Frecuencia de corte para HPF: 1a 9
SPIRAL Agrega reverberacion al sonido de entrada.
* BEAT «/p»: Tiempo de retardo respecto a 1 tiempo de compas de las
BPM (fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 16 tiempos de
compas
 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
realimentacion
* Sub parameter: Velocidad: 1a 9
Registra el sonido de entrada y emite el sonido grabado
HELIX repetidamente de acuerdo con la fraccion de tiempo de
compas especificada.
« BEAT «/»: Tiempo de efecto respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 16 tiempos de compas
e LEVEL/DEPTH: Relacién de superposicion de sonido
* Puede cambiar la tasa de atenuacion girando el control
[LEVEL/DEPTH] completamente en sentido contrario a
las agujas del reloj y luego en sentido horario. Gire el
control completamente en el sentido de las agujas del
reloj para fijar el sonido de salida.
e Sub parameter: Velocidad: 1a 9
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Beat FX/operacion Descripcion

Emite un sonido de retardo una vez de segun el tiempo de

DELAY ,
compas.
* BEAT «/»: Tiempo de retardo respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/32 a 4 tiempos de compas
e LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original y el sonido del efecto
e Sub parameter: Ritmo: 1a 9
REVERB Agrega reverberacion al sonido de entrada.
e BEAT «/»: Nivel de reverberacién: 1 a 100 %
e LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original y el sonido del efecto
* Sub parameter: Frecuencia de corte para HPF: 1 a 9
Anade ciclicamente el efecto de retroceso rapido del sonido de
BACK SPIN
entrada que se reproduce.
« BEAT «/»: Ciclo del efecto respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64 tiempos de compas
* LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
velocidad de reproduccién
* Sub parameter: Velocidad de giro: 1a 9

Anade un efecto de retroceso rapido del sonido de entrada
ONE-SHOT SPIN
que se reproduce.

* BEAT «/»: Tiempo de reproduccion inversa respecto a 1 tiempo de compas
de las BPM (fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64 tiempos
de compas

 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la

velocidad de reproduccién

* Sub parameter: Velocidad de freno: 1 a9
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Beat FX/operacion Descripcion

Reduce ciclicamente la velocidad de reproduccion del sonido de
VINYL BRAKE entrada gradualmente de acuerdo con el tiempo de compas y
luego detiene la reproduccion.

« BEAT «/»: Ciclo del efecto respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64 tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
velocidad de reproduccién

* Sub parameter: Velocidad de freno: 1 a 9

Disminuye la velocidad de reproduccion del sonido de
ONE-SHOT BRAKE , N
entrada gradualmente y luego detiene la reproduccion.

* BEAT «/»: Tiempo de efecto respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64 tiempos de compas

 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y la
velocidad de reproduccion

* Sub parameter: Velocidad de giro: 1a 9

Agrega un efecto flanger ciclico de acuerdo con el tiempo de

FLANGER .
compas.
 BEAT «/p»: Ciclo de desplazamiento del efecto respecto a 1 tiempo de
compas de las BPM (fraccién de tiempo de compas): 1/16 a 64
tiempos de compas
* LEVEL/DEPTH: Nivel de efectos
e Sub parameter: Profundidad del efecto de flanger: 1 a 9
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Beat FX/operacion Descripcion

Agrega un efecto phaser ciclico de acuerdo con el tiempo de

PHASER ]
compas.

* BEAT «/»: Ciclo de desplazamiento del efecto respecto a 1 tiempo de
compas de las BPM (fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64
tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Nivel de efectos

* Sub parameter: Profundidad del efecto de phaser: 1 a9
Cambia ciclicamente la frecuencia de corte para el filtro de

HP FILTER ) )
paso alto de acuerdo con el tiempo de compas.

 BEAT «/p»: Ciclo de desplazamiento del efecto respecto a 1 tiempo de
compas de las BPM (fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64
tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Nivel de efectos

* Sub parameter: Ciclo de fluctuacion fina del efecto: 1 a 9
Cambia ciclicamente la frecuencia de corte para el filtro de

LP FILTER . : :
paso bajo de acuerdo con el tiempo de compas.

« BEAT «/»: Ciclo de desplazamiento del efecto respecto a 1 tiempo de
compas de las BPM (fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 64
tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Nivel de efectos

* Sub parameter: Ciclo de fluctuacion fina del efecto: 1 a 9
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Beat FX/operacion Descripcion

Corta el sonido ciclicamente de acuerdo con el tiempo de
TRANS ]
compas.

BEAT «/»: Ciclo de corte respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 16 tiempos de compas

 LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y el
deber

e Sub parameter: Deber:1a9

KILL Atenua la entrada de sonido gradualmente y después
silencia el sonido.

 BEAT «/p»: Tiempo de atenuacion respecto a 1 tiempo de compas de BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/32 a 64 tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y el
tiempo de atenuacion

¢ Gire el control [LEVEL/DEPTH] completamente hacia la
derecha para atenuar el sonido de entrada gradualmente
y después silencie el sonido de acuerdo con el tiempo de
atenuacioén especificado con el boton [BEAT «] o [BEAT
>].

* Sub parameter: Curva de atenuacion: 1a 9

Registra el sonido de entrada cuando el efecto esta activado
ROLL y emite el sonido registrado repetidamente de acuerdo con
la fraccion de tiempo de compas especificada.

« BEAT «/»: Tiempo de efecto respecto a 1 tiempo de compas de las BPM
(fraccion de tiempo de compas): 1/16 a 16 tiempos de compas

* LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original, el sonido del efecto y el
tiempo de silenciamiento

* Sub parameter: Cantidad de silenciamiento: 1 a 9
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Beat FX/operacion Descripcion

Cambia el tono del sonido de entrada de acuerdo con la

FADER PITCH operacion del fader del canal.
« BEAT «/»: Cambio maximo del tono (octava): -2, -1, +1, +2

e LEVEL/DEPTH: Balance entre el sonido original y el sonido del efecto

e Sub parameter: Escala: 1 a 7 (LINEAR, CHROMATIC, MAJOR, MINOR,
MAJOR P, MINOR P, 4STEP)

FADER SYNTH Emite el sonido del sintetizador como fuente de audio de la
(SINE/SAW/SQUARE) frecuencia de oscilacion de la base.

e BEAT «/»: Nivel de frecuencia de oscilaciéon de la base: -3 a +3

e LEVEL/DEPTH: Volumen del efecto

* Sub parameter: Escala: 1 a 9 (CHROMATIC, MAJOR, MINOR, MINOR H,
JAPANESE, CHINESE, HAWAIIAN, RYUKYU, 20CT
ANALOG)

1 No puede supervisar el sonido del efecto.
No puede ajustar el volumen con el fader del canal cuando el efecto esta activado.

61



Cambio de los modos de los botones FX SELECT

Si pulsa un botén [FX SELECT] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT], el modo
cambia de la siguiente manera. El color del botén [FX SELECT] y el LED de la palanca de
efecto cambian de acuerdo con el modo.

5 Color del L
Boton FX SELECT Modo Descripciéon

LED

Utiliza los efectos internos

Botén ECHO Modo FX del tiempo  Azul
(Beat FX).

. Utiliza efectos de software de
Boton BACK SPIN Modo FX de software Azul claro

DJ.
) Modo MIDI 1 de Utiliza el MIDI 1 de bucle
Boton FLANGER Verde .
bucle (pagina 63).
) Modo MIDI 2 de . Utiliza el MIDI 2 de bucle
Boton REVERB Amarillo .
bucle (pagina 63).
Botén VINYL .
Modo de banco A Rojo Recupera el banco A.
BRAKE
Boton PHASER Modo de banco B Rosa Recupera el banco B.

e El botén [FX SELECT] se ilumina en el color del modo mientras pulsa el botén [SHIFT].
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Uso de MIDI de bucle

Puede utilizar las palancas de efecto para controlar los bucles de los efectos del software de

DJ (inicio/parada de reproduccion del bucle de la ranura 1 del muestreador, etc.).

» Para obtener informacion sobre las asignaciones de efectos del software de DJ para el
control de bucle, lea el manual de instrucciones del software (pagina 6).

1 Pulse el botén [FX SELECT] relevante mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT] para cambiar al modo MIDI 1 de
bucle o MIDI 2 de bucle.

= Mas informacion: Cambio de los modos de los botones FX SELECT (pagina 62)

2 Pulse el botén [FX SELECT] al que esté asignado el efecto
que desee reproducir en bucle.

e Puede seleccionar varios efectos si pulsa varios botones [FX SELECT].

3 Ajuste la palanca de efecto en [ON] o [LOCK ON].

Se inicia la reproduccion en bucle del efecto de software de DJ seleccionado.

» Si utiliza la palanca de efecto mientras pulsa el botdon [SHIFT], puede usar diferentes
funciones.
Las funciones asignadas a MIDI de bucle dependen del software de DJ que utilice.
Los ajustes predeterminados son los siguientes:
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Serato DJ Pro

Modo

Loop

Botén FX SELECT

Palanca de efecto

ajustada en [ON]

Reproduce la ranura 1 del

[SHIFT] pulsado y la
palanca de efecto
ajustada en [ON]

Detiene la ranura 1 del

Botén ECHO
MIDI 1 muestreador. muestreador.
i Reproduce la ranura 2 del Detiene la ranura 2 del
Botén BACK SPIN
muestreador. muestreador.
. Reproduce la ranura 3 del Detiene la ranura 3 del
Boton FLANGER
muestreador. muestreador.
Boton REVERB Reproduce el Hot Cue 1. -
Boton VINYL BRAKE Reproduce el Hot Cue 2. -
Boton PHASER Reproduce el Hot Cue 3. -
Loop Botén ECHO Aumenta la clave. Restablece la clave.
MIDI 2

Boton BACK SPIN

Reduce la clave.

Restablece la clave.

Boton FLANGER

Usa el Censor.

Boton REVERB

Reproduce el Hot Cue 1.

Boton VINYL BRAKE

Reproduce la ranura 1 del
muestreador.

Detiene la ranura 1 del
muestreador.

Boton PHASER

Silencia el deck.
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rekordbox

[SHIFT] pulsado y la
) Palanca de efecto
Modo Botén FX SELECT palanca de efecto

ajustada en [ON]

ajustada en [ON]

Loop . Reproduce laranura 1 del Detiene la ranura 1 del
Botén ECHO
MIDI 1 muestreador. muestreador.

i Reproduce la ranura 2 del Detiene la ranura 2 del
Botén BACK SPIN
muestreador. muestreador.

Reproduce la ranura 3 del Detiene la ranura 3 del

Boton FLANGER
muestreador. muestreador.

Boton REVERB Reproduce el Hot Cue A. -

Boton VINYL BRAKE Reproduce el Hot Cue B. -

Boton PHASER Reproduce el Hot Cue C. -
Loop Botén ECHO Aumenta la clave. Restablece la clave.
MIDI 2

Botén BACK SPIN Reduce la clave. Restablece la clave.

. Utiliza el retroceso de
Boton FLANGER . . -
deslizamiento.

Boton REVERB Reproduce el Hot Cue A. -

Reproduce la ranura 1 del Detiene la ranura 1 del

Botén VINYL BRAKE
muestreador. muestreador.

Botén PHASER Silencia el deck. -
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Uso de FX Bank

Puede guardar los ajustes de efecto asignados al control [FILTER] y los botones [FX
SELECT] de FX Banks y cargar los FX Banks cuando desee usarlos.

+ Restricciones de operaciones
Se aplican las siguientes restricciones cuando hay 2 ordenadores (PC/Mac) conectados a la
unidad.

* No puede cargar un FX Bank.
* No puede cambiar los efectos girando el control [ BROWSE] mientras pulsa el boton [FX

SELECT].
* ElBeat FX asignado a los botones se restablece a los ajustes predeterminados (es decir, a
los efectos que se muestran en los botones [FX SELECT]).

Las restricciones no se aplican en los siguientes casos.

¢ Los conmutadores selectores de entrada de [CH 1] y [CH 2] se ajustan en [=2 A].
¢ Los conmutadores selectores de entrada de [CH 1] y [CH 2] se ajustan en [&2 B].
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Ajuste de un FX Bank

Puede configurar hasta 2 FX Banks mediante la utilidad de configuracion.

= Mas informacion: Ejecucioén de la utilidad de configuracion (pagina 15)

1 Haga clic en la ficha [FX BANK].

2 Haga clic en [BANK A] o [BANK B] para seleccionar un FX
Bank en el que guardar los ajustes.

MIXER INPUT MIXER OUTPUT FX BANK PREFERENCE About

When you save effect and parameter settings in a Bank, you can load the settings to the [BEAT FX
SELECT] buttons, [SOFTWARE FX SELECT] buttons, and [FILTER] knob when you want to use them.

BANK A BANKB SAVE

FILTER

RESONANCE 1 9

GEER - ] i

BEAT FX
= 1 ) S B [BACKSPIN Bl [FLancer |~ ]
1/32 16 116 64 116 64
seats sears seaTs
1 i - .
4
HPF 1 9  SPEED il 9 WIDTH 1 9
1 I 9 i
SMOOTHING [] SMOOTHING [[]SMOOTHING
n [REVERB B [VNvLBRAKE B [PrAsEr [~ ]
1 100 116 64 116 64
size EES o D
50 % I 4 4
HPF 1 9 SPEED i 9  STAGE 1| 9
! 5 — . [
SMOOTHING [ sMOOTHING [[] SMOOTHING

SMOOTHING : When FX are disabled the original audio gradually returns.

3 Seleccione un filtro o un efecto para asignar al control
[FILTER] desde la lista desplegable [FILTER].

= Mas informacion: Tipos y ajustes de efectos (pagina 51)
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4 Seleccione un efecto para asignar a cada botén desde la lista
desplegable.

= Mas informacion: Tipos y ajustes de Beat FX (pagina 55)
5 Active la casilla de verificacion de [SMOOTHING] segun sea
necesario.

— [SMOOTHING]: Vuelve gradualmente al sonido original después de la
desactivacion del efecto.

6 Haga clic en [SAVE].

El ajuste se guarda en el FX Bank.

Cambio de un efecto asignado

Puede cambiar los efectos asignados a los botones [FX SELECT] mediante los siguientes
métodos.

— Realice el ajuste de las listas desplegables de la utilidad de configuracién (pagina 67).
— Gire el control [ BROWSE] mientras pulsa el boton [FX SELECT] en la unidad.

Carga de un FX Bank

Puede cargar un FX Bank mediante los botones de la unidad.

1 Pulse el botén [VINYL BRAKE] o [PHASER] mientras pulsa el
botén [SHIFT].

— [VINYL BRAKE]: Carga el banco A.
— [PHASERY]: Carga el banco B.

* Si se establecen los bancos en el software de DJ, los ajustes también se cargan.
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Uso del modo FX Trigger

Puede usar el modo FX Trigger para aplicar Beat FX usando el pad de actuaciéon aunque no
se conecte un PC/Mac a la unidad.

Los valores de parametros se preasignan a los pads de actuacion para que pueda aplicar un
efecto con solo pulsar un pad de actuacion.

* Puede usar solo el modo FX Trigger cuando se seleccione uno de los Beat FX.

1 Ajuste el conmutador selector de entrada en [LINE] o
[PHONO].

2 Pulse un pad de actuacion.

El Beat FX especificado se aplica de acuerdo con el nimero de tiempos de compas
asignados al pad de actuacion mientras pulsa el pad.
Ejemplo: Cuando se ha seleccionado [ECHO]

N.° del pad de actuacién

1 2 3 4

1/32 1/16 1/8 1/4
tiempode| [tiempode| [tempode| [tiempode
compas compas compas compas

5 6 7 8

1/3 1/2 3/4 1
tiempode| [tiempode| [tiempode| [tiempode
compas compas compas compas

¢ Suelte el pad de actuacién para desactivar el efecto.
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Bucle

Puede elegir una seccion de una pista para reproducirla repetidamente.

Seccion de bucle

|Back]| || Loap " v § . . °'
VIEW © . . . . o . .
PREPARE | o N LK DR R
Lcop FILTER Low Low FILTER
l AUTO LOOP ‘ . . . .
0 . . .
ﬁﬁﬁ LPF HPF - - LPF HPF
1/2X 2X 00 +6 00 +6
N o]
P >
FX SELICT
4PARAMETER| . _ _. _____. [PARAMETER>

1. Botén AUTO LOOP

Reproduce un bucle del nimero de tiempos de compas especificado o inicia un bucle de

tiempo de compas automatico.

1
o] | como
VIEW ——
LCjOP
‘ AUTO LOOP ‘
1/2X 2X
W
FX|SELECT
2 3

Pulse mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para activar y desactivar un bucle.

* Puede elegir si el boton [AUTO LOOP] inicia un bucle del nimero especificado de
tiempos de compas o inicia un Bucle de tiempos de compas automatico en [LOOP
options.] (Ficha [PREFERENCE]) en la utilidad de configuracion (pagina 19).

2. Botén 1/2X
Reduce a la mitad la duracién del bucle.
3. Botén 2X

Duplica la duracion del bucle.
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Uso de un bucle

Ajuste automatico de un bucle

1 Pulse el botéon [AUTO LOOP] durante la reproduccion.
La reproduccion del bucle se inicia desde la posicion en la que se pulsa el botdn.

Ajuste manual de un bucle

1 Pulse los botones [SHIFT] y [1/2X] en el punto en el que desee
iniciar el bucle (punto de entrada de bucle) durante la
reproduccion.

2 Pulse los botones [SHIFT] y [2X] en el punto en el que desea
que el bucle finalice (punto de salida del bucle).

Se inicia la reproduccion de bucle de la seccion especificada.

Reduccion de un bucle a la mitad

1 Pulse el botén [1/2X] durante la reproduccién de un bucle.

La longitud del bucle se reduce a la mitad cada vez que pulsa el boton.

Duplicacion de la duracién de un bucle

1 Pulse el botén [2X] durante la reproduccion de bucle.

La longitud del bucle se duplica cada vez que pulsa el botén.
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Uso de los pads de actuacion

Puede activar varias funciones con los pads de actuacion cuando utiliza la unidad con el
software de DJ.

Seccioén del pad de actuacién

4
AUTO LooP - (©) 2o AUTO LOOP
—_— —_—
+6 ~00 +6 LPF HPF
CN]) [our]
o
LOCK LEVEL/DEPTH LOCK
EcHo || || BASK | |l pLaneen ON ON ot ||phaser
s ] — SMiD2 BANKE
PARAMETER 1 ON MIN MAX ON PARAMETER 1
G = T | I
1 [~ | B 1
2 I Hotcue || [ RoLL || [[sAvEDLOOP]| [ SAMPLER || I Hotcue | || RoLL || [[savepioor] [ SAMPLER ||
PITCH PLAY SLICER LOOP. SCRATCH BANK] [CPITCHPLAY | [SLICER LOOP

1. Botén PARAMETER «/»
Cambia la configuracion.

2. Botones de modo de pad
Cuando utiliza la unidad con Serato DJ Pro:

. . Boton ) Boton SAVED Botén
Funcionamiento Boton ROLL

HOT CUE LOOP SAMPLER

Pulsar Hot Cue Roll Saved Loop Sampler
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Funcionamiento

Boton

HOT CUE

Botéon ROLL

Boton SAVED
LOOP

Boton
SAMPLER

Pulsar mientras
se mantiene

, Pitch Play Slicer Loop Saved Flip Scratch Bank
pulsado el botdn
[SHIFT]
Pulsar dos veces Gate Cue Cue Loop Auto Loop Transport
Pulsar dos veces
mientras se
User mode 1 User mode 2 User mode 3 User mode 4

mantiene pulsado
el botén [SHIFT]

Cuando se utiliza la unidad con rekordbox:

. . Boton i Boton SAVED Boton
Funcionamiento Boton ROLL
HOT CUE LOOP SAMPLER

Pulsar Hot Cue Pad FX1 Beat Jump Sampler
Pulsar mientras
se mantiene _

. Keyboard Pad FX2 Beat Loop Key Shift
pulsado el boton
[SHIFT]

3. Pads de actuacion
4. Boton SHIFT
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Serato DJ Pro

Pulse el botén de modo de pad ([HOT CUE], [ROLL], [SAVED LOOP] o [SAMPLER]) para
cambiar funciones.

Modo Combo Pad

Si pulsa un botén de modo de pad mientras pulsa otro botén de modo de pad, puede usar 2
modos de pad simultdneamente (los modos compatibles son Hot Cue, Roll, Bucle guardado,
y modos de muestreador).

El modo de pad del botén que pulsa primero se asigna a los 4 pads de actuacion superiores
y el modo de pad del botdn que pulsa a continuacion se asigna a los 4 pads de actuacién
inferiores.

Modo de hot cue

Puede recuperar un Hot Cue rapidamente e iniciar la reproduccion pulsando un pad de
actuacion.
* Puede establecer hasta 8 hot cues por pista.

1 Pulse el botén [HOT CUE].
La unidad cambia al modo de Hot Cue.

2 Pulse un pad de actuacion en el punto en el que desea
establecer un hot cue durante una reproduccién o pausa.

Se establece un Hot Cue.

* Los Hot Cues se asignan a los pads de actuacion de la siguiente manera:

Hot Cue| |Hot Cue| [Hot Cue| |Hot Cue

Hot Cue| [Hot Cue| [Hot Cue| |Hot Cue
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3 Pulse un pad de actuacion en el que se ha establecido un Hot
Cue.

La reproduccion empieza desde el punto de hot cue.
¢ Pulse un pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para eliminar un
Hot Cue establecido en el pad.

Modo roll

La reproduccion Loop Roll continda de acuerdo con el nimero de tiempos de compas
asignados a un pad de actuacién mientras pulsa el pad.

1 Pulse el botéon [ROLL].

La unidad cambia al modo Roll.

2 Pulse el botén [PARAMETER <] o [PARAMETER »].

Los numeros de tiempos de compas asignados a los pads de actuacion cambian de la
siguiente manera cada vez que se pulsa el boton:

— 1/32 a 4 tiempos de compas

— 1/16 a 8 tiempos de compas

— 1/8 a 16 tiempos de compas

— 1/4 a 32 tiempos de compas
Ejemplo: Cuando se ajusta en 1/8 a 16 tiempos de compas, los numeros de tiempos de
compas se asignan a los pads de actuacion de la siguiente manera:

1/8 1/4 12 1

Los numeros de tiempos de compas se muestran en la pantalla de Serato DJ Pro.
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3 Pulse el pad de actuacién asignado con el nimero de tiempos
de compas que desea reproducir en un bucle.

La reproduccion Loop Roll continda de acuerdo con el nimero de tiempos de compas
asignados al pad de actuacion mientras pulsa el pad.

¢ Pulse el botén [1/2X] o [2X] durante |la reproduccién Loop Roll para cambiar el
numero de tiempos de compas de Loop Roll que se estan reproduciendo.

* La reproduccién normal contintia con su ritmo original en segundo plano durante la
reproduccion Loop Roll, pero no puede oirlo.

e Suelte el pad de actuacion para finalizar la reproduccion Loop Roll. La reproduccion
normal empieza desde la posicion alcanzada en el fondo.

Modo de bucle guardado

Puede guardar un bucle en una ranura de bucle en Serato DJ Pro y recuperar el bucle
guardado.

1 Pulse el botén [SAVED LOOP].

La unidad cambia al modo de bucle guardado.

2 Pulse un pad de actuacion durante la reproduccion de bucle.

Los bucles se asignan a las ranuras de bucles en Serato DJ Pro de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8

3 Pulse un pad de actuacién al que se ha asignado un bucle
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de bucle se inicia desde el principio del bucle.
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* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] durante la reproduccion de
bucle para cambiar la duracién del bucle que se esta reproduciendo. El ajuste del
bucle recuperado se sobrescribe con el ajuste cambiado.

* Pulse el boton [1/2X] o [2X] mientras pulsa el boton [SHIFT] durante la reproduccion
de bucle para mover un bucle sin cambiar la duracién del bucle. El ajuste del bucle
recuperado se sobrescribe con el ajuste cambiado.

* Pulse de nuevo el pad de actuacion para cancelar la reproduccion de bucle.

Modo de muestreador

Puede iniciar la reproduccion de una pista cargada en una ranura del muestreador usando
un pad de actuacion.

1 Muestre el panel [SAMPLER] en la pantalla de Serato DJ Pro.

2 Pulse el boton [SAMPLER] en la unidad.

La unidad cambia al modo de muestreador.

3 Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para
cambiar a bancos de muestreador.

Puede cambiar entre 4 bancos (A, B, C y D).

e Cada banco tiene 8 ranuras.

4 Arrastre y suelte una pista en cada ranura en el panel [S
AMPLER] para cargarla en la pantalla de Serato DJ Pro.

Se guardan los ajustes del muestreador y las pistas cargadas.

5 Pulse el pad de actuacidon que concuerde con la ranura (pista)
que desee reproducir.

Se inicia la reproduccion de la ranura.
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* Las ranuras se asignan a los pads de actuacién de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura

6 Gire el control [SAMPLER VOLUME] para ajustar el volumen
del sonido del muestreador.

* Los métodos de reproduccion difieren en funcion del modo de muestreador establecido en
Serato DJ Pro. Para mas informacion, consulte el manual del software Serato DJ Pro
(pagina 6).

* Pulse el pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para detener la
reproduccion de la ranura.

Modo de reproduccién de tono
La reproduccion de tono es una funcién de Pitch’n Time DJ.
1 Pulse el botéon [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el

botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de reproduccién de tono.

2 Pulse un pad de actuacién mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

Se selecciona un Hot Cue asignado al pad de actuacion.

3 Pulse un pad de actuacion.

La reproduccion se inicia desde el punto de Hot Cue seleccionado de acuerdo con el

tono asignado al pad de actuacion.

* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] durante la reproduccion de
tono para cambiar la gama de tono. Cada pulsacién cambia entre rango alto, rango
medio y rango bajo.

/8



— Rango alto:

+4 +5 +6 +7

— Rango medio:

0 +1 +2 +3

-4 -3 -2 -1
— Rango bajo:

-3 -2 -1 0

-7 -6 -5 -4

* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] mientras mantiene pulsado el
botdn [SHIFT] para cambiar la gama de tono un semitono.

Modo bucle slicer

Se aplica un rango especificado a la pista dividida en 8 secciones. Las secciones divididas se
asignan a diferentes pads de actuacion.
La reproduccion de bucle de la seccion asignada a un pad de actuacién continia mientras

[
I
| :

pulsa el pad de actuacion.

12345678
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* No puede usar un bucle Slicer con una pista que no tiene un beatgrid establecido. Para
mas informacién sobre cdmo establecer el beatgrid, consulte el manual del software
Serato DJ Pro (pagina 6).

1 Pulse el botéon [ROLL] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT].

La unidad cambia al modo de bucle Slicer.

2 Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT] para especificar el rango
(dominio) que dividira en 8 secciones.

* Cada pulsacion del botéon establece el dominio de la siguiente manera desde la
posicion en la que se pulsa el botén:
— 2 tiempos de compas
— 4 tiempos de compas
— 8 tiempos de compas
— 16 tiempos de compas
— 32 tiempos de compas
— 64 tiempos de compas
* Se asignan 8 secciones de un dominio dividido a los pads de actuacion de la
siguiente manera:
Secciones 1 a 8:

DOMAIN

Asignacioén de pads de actuacion:

Seccidon| | Seccion| | Seccion| |Seccion
1 2 3 4

Seccion| |Seccion| | Secciéon| |Seccion
5 6 7 8
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3 Pulse el botén [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para
establecer una cuantizacion.

Cada pulsacion del boton establece una cuantizacion de la siguiente manera:
— 1/8 (reproduce un bucle de 1/8 de duracion desde el principio de una seccion)
— 1/4 (reproduce un bucle de 1/4 de duracién desde el principio de una seccion)
— 1/2 (reproduce un bucle de 1/2 de duracion desde el principio de una seccion)
— 1 (reproduce toda la seccion)

4 Pulse un pad de actuacidén asignado con la seccion que desee
reproducir en un bucle.

La reproduccion de bucle continia mientras pulsa el pad de actuacion.

* Lareproduccién normal continda con su ritmo original en segundo plano durante la
reproduccion del bucle Slicer, pero no puede oirlo.

¢ Suelte un pad de actuacion para finalizar la reproduccion bucle Slicer. La reproduccién
normal empieza desde la posicion alcanzada en el fondo.

¢ La reproduccion vuelve y contindia desde el principio de la seccién 1 si alcanza el final del
dominio.

|
:12345678}

Modo Flip guardado

Serato Flip es una funcién que permite grabar una secuencia o recuperar una secuencia
grabada de Hot Cues. La secuencia grabada de Hot Cues se denomina Flip.

Puede guardar y reproducir un Flip usando los pads de actuacion de la unidad.

¢ Para utilizar el Modo Flip guardado, debe comprar y activar Serato Flip.

+ Registro de un Flip en una ranura

1 Crear un Flip usando Serato DJ Pro.
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¢ Para mas informacién sobre como crear un Flip, consulte el manual del software
Serato DJ Pro (pagina 6).

2 Pulse el botéon [SAVED LOOP] mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT].

La unidad cambia al modo de Flip guardado.

3 Pulse el pad de actuacidn para la ranura en la que desee
guardar el Flip.

El Flip se guarda en la ranura.
* Las ranuras se asignan a los pads de actuacion de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura

* No puede guardar un Flip en una ranura si todas las ranuras ya tienen Flips
guardados. Elimine un Flip en la pantalla de ranura en Serato DJ Pro para liberar una

ranura para un nuevo Flip.
« Recuperacioén y reproduccion de un Flip

1 Pulse el botéon [SAVED LOOP] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de Flip guardado.

2 Pulse el pad de actuacién asignado con la ranura (Flip) que
desee reproducir.

El Flip se recupera y se inicia la reproduccién desde el principio del Flip.
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* Las ranuras se asignan a los pads de actuacién de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8

e Sirecupera un Flip pulsando un pad de actuaciéon mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT], la reproduccién no comienza desde el principio. En su lugar, se inicia
la reproduccién de Flip cuando la reproduccion de la pista alcanza el principio del
Flip.

¢ Pulse un pad de actuacion durante la reproduccion de Flip para desplazarse al
principio del Flip que se esta reproduciendo.

* Pulse el pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para cancelar la
reproduccion de Flip y volver a la reproduccién normal.

Modo de banco de scratch

Puede cargar los sonidos de un banco de scratch.

1 Abra el panel [SCRATCH BANK] en la pantalla de Serato DJ
Pro.

2 Pulse el botéon [SAMPLER] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de banco de scratch.

3 Pulse el pad de actuacién asignado con el banco de scratch
que desea cargar.

Los sonidos del banco de scratch se cargan en la unidad.
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* Las ranuras se asignan a los pads de actuacién de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4

Ranura Ranura Ranura Ranura

* Pulse un pad de actuacion mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cargar la
ultima pista cargada.

Modo de Gate Cue

Puede reproducir un Hot Cue usando Gate Cue.

1 Pulse el botéon [HOT CUE] dos veces sucesivamente.

La unidad cambia al modo de Gate Cue.

2 Pulse un pad de actuacién asignado con un Hot Cue que
desee reproducir.
La reproduccion del sonido de Hot Cue continia mientras mantiene pulsado el pad de

actuacion.

* Los Hot Cues se asignan a los pads de actuacion de la siguiente manera:

Hot Cue| |Hot Cue| [Hot Cue| |Hot Cue
1 2 3 4

Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue| |HotCue

¢ Suelte el pad de actuacion para silenciar el sonido. Pulse de nuevo el pad de actuacién
para iniciar la reproduccion del Hot Cue desde el principio.

¢ Si pulsa un pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], la reproduccion
se iniciara desde el punto del Hot Cue y el sonido no se silenciara si suelta el pad de
actuacion.
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Modo de bucle Cue

1 Pulse el botéon [ROLL] dos veces sucesivamente.

La unidad cambia al modo de bucle Cue.

2 Durante la reproduccion, pulse un pad de actuacion en el
punto en el que desea establecer un punto de bucle.

Se configura en un punto de bucle en una ranura de Hot y se inicia la reproduccion de
bucle.

* Los puntos de entrada de bucle se asignan a los pads de actuacion de la siguiente

manera.
Bucle Bucle Bucle Bucle
1 2 3 4
Bucle Bucle Bucle Bucle
5 6 7 8

* Elndmero de tiempos de compas establecido para el bucle automatico se aplica a la
duracion del bucle.

* Se utiliza un Hot Cue como punto de entrada de bucle para el bucle Cue. Pulse un
pad de actuacion que esté establecido con un Hot Cue para iniciar la reproduccion
de bucle desde el punto de Hot Cue.

¢ Pulse el boton [PARAMETER <«] o [1/2X] durante la reproduccion de bucle para
reducir a la mitad la duracion del bucle con cada pulsacion.

* Pulse el boton [PARAMETER »] o [2X] durante |la reproduccién de bucle para
duplicar la duracion del bucle con cada pulsacién.

e Pulse de nuevo el pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]
para volver al punto de entrada e iniciar la reproduccién desde alli.

* Pulse de nuevo el pad de actuacion para cancelar la reproduccion de bucle.
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Modo de bucle automatico

Si pulsa un pad de actuacion, se establece un bucle con el nimero de tiempos de compas
asignados al pad de actuacion y la reproduccién de bucle continda aunque suelte el pad de
actuacion.

1 Pulse el botéon [SAVED LOOP] dos veces sucesivamente.

La unidad cambia al modo de bucle automatico.

2 Pulse un pad de actuacién durante la reproduccion.

La reproduccion de bucle se inicia de acuerdo con el numero de tiempos de compas

asignados al pad de actuacion.

* El nimero de tiempos de compas se muestra en la pantalla de Serato DJ Pro de la
misma forma que el nimero de tiempos de compas de Roll (pagina 75).

* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] durante la reproduccién de
bucle para cambiar la duracién de un bucle que se esta reproduciendo (pagina 70).

* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] mientas pulsa el boton [SHIFT]
durante la reproduccion de bucle para mover un bucle sin cambiar la duracion del
bucle.

* Pulse de nuevo el pad de actuacién para cancelar la reproduccién de bucle.
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Modo de transporte

Puede controlar una pista usando los pads de actuacion sin utilizar un giradiscos o un
reproductor multiple.

En el modo de transporte, las funciones se asignan a los pads de actuacion de la siguiente
manera:

N.° del pad de actuacion

1 2 3 4
Pitch bend| |Pitchbend | [Pitchnudge| |Pitch nudge
() (+) () (*)

5 6 7 8
Bloqueo : Temp Reprodu-
de clave Sinc cue cirlpausa

1 Pulse el boton [SAMPLER] dos veces sucesivamente.

La unidad cambia al modo de transporte.

2 Pulse un pad de actuacion.

— 1 /2: Ajusta el tono temporalmente.

— 3 /4: Ajusta el tono permanentemente empujando la pista.
Pulse el pad de actuacion 3 o 4 mientras pulsa el boton [SHIFT] para restablecer
la clave.

— b5: Activa y desactiva la funcion de bloqueo de teclas.
Cuando se activa el bloqueo de clave, el tono no cambia aunque se cambie el
tempo de una pista. En este escenario, se reduce la calidad de sonido porque se
aplica un procesamiento digital.
Pulse el pad de actuacién 5 mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para
cambiar el modo de reproduccion Serato DVS entre el modo interno y el modo
relativo.

— 6: Activa la funcién de sincronizacion.
Sincroniza automaticamente el tempo (tono) de las pistas en varios decks
cuando se establece el modo de reproduccién de Serato DVS en el modo
relativo.
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Sincroniza automaticamente el tempo y los beatgrids de las pistas en varios
decks cuando se establece el modo de reproduccién de Serato DVS en el modo
interno.

No puede utilizar la funcién de sincronizacion cuando el modo de reproduccién
de Serato DVS se establece en modo absoluto.

Pulse el pad de actuacién 6 mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para
desactivar la funcion de sincronizacion.

7: Establece, recupera o reproduce un punto de cue temporal.

Pulse durante la pausa para establecer un punto de cue temporal.

Pulse durante la reproduccion para volver a un punto de cue temporal y realizar
una pausa (Back Cue).

Pulse después de que el punto de reproduccidn vuelva a un punto de cue
temporal para continuar con la reproduccion mientras pulsa el boton (punto
muestreador de cue). Pulse el pad de actuacién 8 durante la reproduccion del
punto muestreador de cue para continuar con la reproduccion aunque se suelte
el pad de actuacion.

Pulse mientas mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cargar una pista anterior
en la lista de pistas (Pista anterior). Si la posicion de reproduccion actual no esta
al principio de la pista, el punto de reproduccion vuelve al principio de la pista.

8: Reproduce o detiene una pista.
Pulse mientras se mantiene pulsado el botén [SHIFT] para volver a un punto de
cue temporal y continuar con la reproduccion (Stutter).
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rekordbox

Pulse el botén de modo de pad ([HOT CUE], [ROLL], [SAVED LOOP] o [SAMPLER]) para
cambiar funciones.

Modo de hot cue

Puede recuperar un Hot Cue rapidamente e iniciar la reproduccién pulsando un pad de

actuacion.

* Puede establecer hasta 16 hot cues por pista.

* El procedimiento es el mismo que para Serato DJ Pro. Consulte Modo de hot cue
(pagina 74).

¢ Los Hot Cues se asignan a los pads de actuacioén de la siguiente manera:

Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue
Al B/J C/K D/L

Hot Cue| |Hot Cue| |Hot Cue| |HotCue
E/M FIN G/O H/P

e Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER W] para cambiar los Hot Cues entre Ay
H e | y P. Al mismo tiempo, el area de visualizacion de hot cue cambia en la pantalla del
deck de rekordbox.

Modo FX de Pad

Puede aplicar efectos usando los pads de actuacion.

1 Pulse el botéon [ROLL].

La unidad cambia al modo FX del pad 1.

* Pulse el boton [ROLL] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cambiar al
modo FX del pad 2.

2 Pulse el pad de actuacién asignado con el efecto que desea
usar.
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El efecto se aplica de acuerdo con el nimero de tiempos de compas establecido en el
pad de actuacion mientras se pulsa el pad.
* Los efectos se asignan a los pads de actuacion de la siguiente manera:

Efecto Efecto Efecto Efecto
Al B/J C/K D/L

Efecto Efecto Efecto Efecto
E/M FIN G/O H/P

* Suelte el pad de actuacion para cancelar el efecto.

* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para cambiar de efectos entre Ay H
e |y P. Al mismo tiempo, el area de visualizaciéon de efectos cambia en la pantalla del deck
de rekordbox.

Modo de salto de tiempo de compas

Puede mover el punto de reproduccién rapidamente sin romper el ritmo de la pista que se
esta reproduciendo.

1 Pulse el botén [SAVED LOOP].

La unidad cambia al modo de salto de tiempo de compas.

2 Pulse un pad de actuacion.

El punto de reproduccion se mueve de acuerdo con el numero de tiempos de compas o
barras que se asignan al pad de actuacion.

» El nimero de tiempos de compas o barras para saltar se asigna a los pads de
actuacion de la siguiente manera en los ajustes predeterminados:

1 tiempo 1 tiempo 2 tiempos 2 tiempos
decompas| |decompas| |[decompas| |[decompas
(ala (ala (ala (ala
izquierda) derecha) izquierda) derecha)

4 tiempos 4 tiempos 8 tiempos 8 tiempos
decompas| |decompas| |decompas| |decompas
(ala (ala (ala (ala
izquierda) derecha) izquierda) derecha)

90



* Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para cambiar el nimero de
tiempos de compas o barras que se asignan a los pads de actuacion.

Modo de muestreador

Puede reproducir una pista cargada en una ranura de muestreador usando los pads de
actuacion.

< Preparacion

1 Haga clic en el icono del muestreador en la parte superior de
la pantalla de rekordbox.
El panel del muestreador se muestra en la pantalla de rekordbox.

2 Pulse el botén [SAMPLER] en la unidad.

La unidad cambia al modo de muestreador.

3 Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] mientras
mantiene pulsado el botéon [SHIFT] para cambiar los bancos del
muestreador.

El muestreador tiene 4 bancos y cada banco tiene 16 ranuras.

* El banco del muestreador seleccionado se aplica a todos los decks.

4 Pulse el control [BROWSE] para mover el cursor a la lista de
pistas.

5 Gire el control [BROWSE] para seleccionar una pista.

6 Pulse un pad de actuacién mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La pista seleccionada se carga en la ranura del muestreador.
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* Es posible que no pueda cargar una pista en una ranura del muestreador que ya

tiene una pista cargada, dependiendo de la configuracion de [Preferences] en

rekordbox.

« Reproduccién de una pista del muestreador

1 Pulse el botén [SAMPLER].

La unidad cambia al modo de muestreador.

2 Pulse el botéon [PARAMETER «] o [PARAMETER »] mientras
mantiene pulsado el botéon [SHIFT] para cambiar los bancos del
muestreador.

3 Ajuste la ganancia del muestreador en la pantalla de
rekordbox.

4 Pulse un pad de actuacion.

Se inicia la reproduccion de la ranura asignada al pad de actuacion.

* Las ranuras se asignan a los pads de actuacién de la siguiente manera:

Ranura Ranura Ranura Ranura
1 2 3 4
Ranura Ranura Ranura Ranura
5 6 7 8

* Pulse un pad de actuacion durante la reproducciéon del muestreador para volver al

principio y continuar con la reproduccion.

5 Gire el control [SAMPLER VOLUME] para ajustar el volumen
para el sonido del muestreador.

* Pulse de nuevo el pad de actuacion mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para

detener la reproduccion.
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Modo de teclado

Puede cambiar la escala de un Hot Cue usando los pads de actuacion como un teclado.

1 Pulse el botéon [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de teclado.

2 Pulse el boton [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para
cambiar las teclas que se asignaran a los pads de actuacion.

3 Pulse el pad de actuacioén asignado con el Hot Cue que desea
usar.

* Sino se asigna un Hot Cue al pad de actuacion, la posicion de reproduccion actual
se establece como Hot Cue que se va a usar en el modo de teclado.

* Pulse el boton [HOT CUE] mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] para cambiar
un Hot Cue.

4 Pulse un pad de actuacion.

La reproduccion del Hot Cue comienza de acuerdo con la tecla asignada al pad de
actuacion.
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Modo de bucle de tiempo de compas

Si pulsa un pad de actuacioén, se establece un bucle con el numero de tiempos de compas o
barras asignados al pad de actuacién y la reproduccion de bucle continda aunque suelte el
pad de actuacion.

1 Pulse el botéon [SAVED LOOP] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de bucle de tiempo de compas.

2 Pulse un pad de actuacion.

La reproduccion de bucle se inicia de acuerdo con el numero de tiempos de compas o

barras asignados al pad de actuacion.

* El nimero de tiempos de compas o barras para el bucle de tiempos de compas se
asigna a los pads de actuacioén de la siguiente manera:

1/64 1/32 de 1116 1/8
tiempode| [tiempode| |tiempode| [tiempode
compas compas compas compas

1/4 112 1 2
tiempode| [tiempode| |tiempode| [tiemposde
compas compas compas compas

e Pulse el botén [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para cambiar el nimero de
tiempos de compas o barras que se asignan a los pads de actuacion. Al mismo
tiempo, el area de visualizacion del bucle de tiempos de compas se cambia en la
pantalla del deck de rekordbox.

¢ Pulse de nuevo el pad de actuacién para cancelar la reproduccién de bucle.
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Modo de cambio de clave

Puede cambiar la clave de una pista que se esta reproduciendo de acuerdo con las claves
asignadas a los pads de actuacion.

1 Pulse el botén [SAMPLER] mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT].

La unidad cambia al modo de cambio de clave.

2 Pulse el botén [PARAMETER «] o [PARAMETER »] para
cambiar las teclas que se asignaran a los pads de actuacion.

3 Pulse un pad de actuacion.

La clave de la pista que se esta reproduciendo cambia a la clave asignada al pad de
actuacion.

Editor de pad

Puede personalizar las funciones que asignara a los pads de actuacion en la unidad usando
rekordbox.

Para obtener mas informacion sobre el editor de paf, consulte el manual de instrucciones de
rekordbox en la URL siguiente.

rekordbox.com/manual
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Modos de usuario

Puede asignar funciones de software de DJ a los pads de actuacion de la unidad usando el

modo de asignacion de MIDI en la mayoria de tipos de software de DJ.

* Busque el modo de asignacion MIDI de su software de DJ en el manual del usuario
relevante.

Uso de modos de usuario

La unidad admite 4 modos de usuario. Puede asignar funciones a 8 pads para cada modo de
usuario.

En esta seccidn se describe un ejemplo de cédmo usar los modos de usuario con Serato DJ
Pro.

1 Pulse el botén [HOT CUE], [ROLL], [SAVED LOOP] o
[SAMPLER] dos veces sucesivamente mientras mantiene
pulsado el botén [SHIFT].

— [HOT CUE]: Cambia al modo de usuario 1.
— [ROLL]: Cambia al modo de usuario 2.
— [SAVED LOOP]: Cambia al modo de usuario 3.

— [SAMPLER]: Cambia al modo de usuario 4.

2 Haga clic en [MIDI] en la pantalla de Serato DJ Pro.

Serato DJ Pro cambia al modo de asignaciéon MIDI.

Master € MIDI

3 Haga clic en una funcién para asignar un pad de rendimiento
a la unidad.
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Ejemplo: Cuando asigna [»] (PLAY/PAUSE)

Master MIDH

4 Pulse un pad de actuacién para asignarle la funcién
seleccionada.

Si la asignacion funciona, aparece el mensaje de confirmacion.

Master MIDH

Assigned to channel: 9 note: 4
Chick to reassign

s ©

ON

Wil

* Haga clic en [MIDI] para salir del modo de asignacién MIDI.

* Cambie al modo de usuario relevante cuando haya acabado de realizar la configuracion
para usar las funciones de Serato DJ Pro asignadas a los pads de actuacion.
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Inicio del fader

Puede iniciar la reproduccion moviendo los controles del fader.

Uso del inicio del fader

Para utilizar la funcién del inicio de fader, active la casilla de verificacion de [Fader Start
options.] en la ficha [PREFERENCE] de la utilidad de configuracién.

= Mas informacion: Cambio de los ajustes (pagina 19)

Uso del inicio del fader del canal

1 Establezca un cue.

» Para averiguar como establecer un punto de cue, consulte el manual del usuario de
su software de DJ.

* Puede establecer un cue moviendo el fader del canal a la posicion inferior mientras
mantiene pulsado el boton [SHIFT] cuando se hace una pausa de una pista.

2 Mueva el fader del canal hacia arriba desde la posicién
inferior mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de la pista empieza desde el punto cue.

¢ Mueva el fader del canal de nuevo a la posicion inferior mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT] durante la reproduccion para volver rapidamente al punto de cue y
realizar una pausa en la reproduccion (Back Cue).

* Si no se establece un cue, la reproduccion empieza desde el comienzo de la pista.

* Puede configurar si la funcion de sincronizacion se activa cuando se activa el fader
de inicio de canal (solo para uso con Serato DJ Pro) en la pestafia [PREFERENCE]
de la utilidad de configuracién (pagina 19).

* Mueva el fader del canal a la posicidn inferior mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] durante la espera de cue para iniciar la reproduccion desde el punto de cue.
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Uso del inicio del crossfader

1 Establezca un cue.

e Para mas informacion sobre como establecer un punto de cue, consulte el manual
del usuario de su software de DJ.

* Puede establecer un cue moviendo el crossfader completamente a la izquierda o la
derecha mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT] durante la pausa.

2 Ajuste el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o
el lado derecho.

» Ajuste el crossfader en el lado opuesto del canal que inicia la reproduccién mediante
el inicio del crossfader.

3 Aleje el crossfader del lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT].

La reproduccion de la pista empieza desde el punto cue.

* Devuelva el crossfader completamente hacia el lado izquierdo o derecho mientras
mantiene pulsado el botén [SHIFT] durante la reproduccion para volver rapidamente
al punto de hot cue y pausar la reproduccion (Back Cue).

¢ Sino se establece un cue, la reproduccion empieza desde el comienzo de la pista.

* Mueva el crossfader completamente de un lado a otro mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT] durante la espera de cue para iniciar la reproduccion desde el punto
de cue establecido.
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Configuracion

Cambio de los ajustes

Puede cambiar los ajustes de la unidad desde el menu de utilidades.
1 Mantenga pulsado el botén [PANEL/UTILITY] durante mas de
1 segundo.

Aparecera la pantalla de configuracién [Utility].

2 Pulse el boton [BEAT «] o el botén [BEAT »] para seleccionar
un elemento de ajuste.

3 Pulse el botén [SHIFT].

Aparecera la pantalla de configuracion.

4 Pulse el boton [BEAT «] o el botén [BEAT »] para seleccionar
un ajuste.

5 Pulse el botén [SHIFT] para confirmar el ajuste.

La visualizacion vuelve a la pantalla anterior.

» Para volver a la pantalla anterior sin cambiar los ajustes, pulse el boton [PANEL/
UTILITY].

6 Pulse el boton [PANEL/UTILITY].

Se cerrara la pantalla de configuracion [Utility].
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Ajustes de Utility

*: Ajuste de fabrica
Elemento de ajuste Descripcion

Establece la ruta de entrada para el audio de un dispositivo
BLUETOOTH INPUT Bluetooth.
* Valores de ajuste: MASTER*, CH 1, CH 2

Establece el volumen para la salida de tono a los auriculares
cuando un dispositivo Bluetooth esta conectado o se

BT LINK TONE interrumpe la conexion.

* Valores de ajuste: OFF, SMALL, MID*, LARGE

Establece el nivel de entrada para AUX.
AUX INPUT LEVEL
* Valores de ajuste: 0dB*, 12dB

Establece el modo talkover para el micréfono.
MIC TALKOVER
* Valores de ajuste: NORMAL, ADV.*

Establece el nivel talkover para el micréfono.
TALKOVER LEVEL
* Valores de ajuste: -6dB, -12dB, -18dB*, -24dB

Establece la funcion de corte de baja frecuencia para el
MIC LOW CUT sonido del micréfono.

* Valores de ajuste: OFF, ON*

Establece si se mezcla el sonido del micréfono en el sonido
MIC TO BOOTH de la salida de la cabina.

* Valores de ajuste: OFF, ON*

Establece si se reduce la distorsion a la salida de sonido de
MIC LIMITER los terminales [MIC].

* Valores de ajuste: OFF, ON*
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Elemento de ajuste Descripcion

Establece el nivel de atenuacion para la salida de sonido de
MASTER ATT. los terminales [MASTER 1] y [MASTER 2].

* Valores de ajuste: 0dB*, -6dB, -12dB

Reduce la distorsion de la salida de sonido desde los

* Valores de ajuste: OFF, ON*

Establece el método de salida (mono/estéreo) para la salida
MASTER OUT de sonido de los terminales [MASTER 1] y [MASTER 2].

* Valores de ajuste: STEREO*, MONO

Establece el nivel de atenuacion para la salida de sonido de
BOOTH ATT. los terminales [BOOTH].

* Valores de ajuste: 0dB*, -6dB, -12dB

Establece el método de salida (mono/estéreo) para la salida
BOOTH OUT de sonido de los terminales [BOOTH].

* Valores de ajuste: STEREO*, MONO

Establece la funcion de espera automatica (pagina 103).

AUTO STANDBY

* Valores de ajuste: OFF, ON*

Establece el brillo de los botones, los pads de actuacion y la
LED BRIGHTNESS pantalla OLED.

* Valores de ajuste: 1%, 2, 3

Establece si se inicia la utilidad de configuracién (pagina 15)
PC UTILITY cuando se conecta un PC/Mac a la unidad.

* Valores de ajuste: OFF*, ON

Ejecute [reset] para restaurar los ajustes de fabrica.
FACTORY RESET

* Valores de ajuste: Cancel*, reset
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Espera automatica

Cuando [AUTO STANDBY] se ajusta en [ON], la unidad entra en el modo de espera tras 10
horas sin uso (cuando no se introduce ninguna sefal de audio en los canales de la unidad).
Pulse el boton [PANEL/UTILITY] para salir del modo de espera.

* El ajuste de fabrica es [ON].
¢ Ajuste [AUTO STANDBY] en [OFF] si no necesita utilizar la funciéon de espera automatica.
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Especificaciones

Peso de la unidad prinCipal .........cceviiiiiiiie i 4,5 kg
Dimensiones Maximas .......ccccccveeeeeeieeiiciececccinns (An. x Pr. x Al.) 267 x 397,4 x 107,9 mm
Temperatura de funcionamiento tolerable...........ccccceveiciiiii e +5°C—-+45°C
Humedad de funcionamiento tolerable ..............c.ccccooeienns 5 % — 85 % (sin condensacion)

Seccion de audio

Frecuencia de MUESITEO ..........oooi i e e e e e e e aaaeaeeas 48 kHz
L070] NV =Ty (o (o] il I VTR 24 bits
CONVEITIAOI A/D ... ..o e e e e e e e e e e aaaeeeeeeeeeeeaaaaaanns 24 bits
Caracteristicas de frecuencia
USB, LINE, MIC, AUX ... 20 Hz - 20 kHz
Relacion sefal/ruido (salida nominal, A-WEIGHTED)
L5 = USRS 110 dB
LINE oo e aaaaaaaaaaaeas 103 dB
PHONO oot e e e e aaaaaaaaas 88 dB
VI e e e e s e —r e e e e e aaaraaaaaaen 80 dB
AU X et aaaaaaaaaaaaaaas 103 dB
Distorsion arménica total (20 Hz — 20 kHz BW)
L0 1S = S 0,003 %
LINE ... et e e e e e e e e e e e e e e et rneaaaeaaas 0,005 %
Nivel de entrada / impedancia de entrada estandar
LINE ..o e e e e s -12 dBu/47 kQ
[ o [0 11 SRR -52 dBu/47 kQ
VIIC ... -57 dBu/3,3 kQ
AUX e e e e e e e e e s e aarrees -12 dBu/47 kQ
Nivel de entrada maxima
PHONO ... e -17,8 dBu
LINE .. ..o e e e e e e e e e e e e e e e e e e — e e e e e e e e anaraaeaaeaans +15 dBu
VI e a e e e e e e e e raeeaannrraaees +2,3 dBu
AUX e +15 dBu (0 dB) / +3 dBu (12 dB)
Nivel de salida / impedancia de carga / impedancia de salida estandar
MASTER 1 ... +6 dBu/10 kQ/430 Q o0 menos
MASTER 2. +2 dBu/10 kQ/400 Q o menos
BOOTH ... +6 dBu/10 kQ/430 Q o0 menos
PHONES ... +8 dBu/32 Q/10 Q o0 menos



Nivel de salida nominal / impedancia de carga

MASTER 1 .o +24 dBu/10 kQ

MASTER 2 ... e +20 dBu/10 kQ

=70 10 1 I o U PERR +24 dBu/10 kQ
Diafonia

LINE ... oot e e e e e e e e et e e e e e e e e e bb e e e e e e e aaarreaeaaeaaaans 82 dB
Caracteristicas del ecualizador de canales

o | TSR ORI - dB — +6 dB (20 kHz)

MID .o - dB — +6 dB (1 kHz)

10 PSSR -0 dB — +6 dB (20 Hz)
Caracteristicas del ecualizador del micréfono

LWV e e eaaes 0dB --12dB (10 kHz)

o | PR PSSR 0dB --12 dB (100 Hz)

Terminales entrada/salida
Terminal de entrada LINE

Conectores de contactos RCA ... 2 juegos
Terminal de entrada PHONO

Conectores de contactos RCA..... ... 2 juegos
Terminal de entrada MIC (XLR/TRS)

Conector XLR 'y conector 1/4” TRS........uiieiiiieee e 1 juego
Terminal de entrada AUX

Conectores de contactos RCA ... 1 juego
Terminal de salida MASTER

(O70] =T o1 (o T4 =T I SRS 1 juego

Conectores de contactos RCA ... 1 juego
Terminal de salida BOOTH (TRS)

(O70] 1= o1 (o T I 2 T 1 SRS 1 juego
Terminal de salida PHONES

(O70] a1 o1 (o] g =3 (=Y 1= To Tt PR 1 juego

Miniconector estéreo de 3,5 MM ... e 1 juego
Terminales USB

I oo T PSPPSR 2 juegos

Fuente de alimentacion .......... 5 V/500 mA
B o Lo N = PP PPPRPPPUPPPPRPR 2 juegos
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Seccion Bluetooth®
SiISteMa INAIAMDIICO. ... e e et e e Bluetooth v5.0
Distancia maxima de transmision

Banda de frecuencia UtiliZada.............oooieiieieiiie e 2,4 GHz
Método de modulacion...................... FH-SS (Espectro de dispersion de salto de frecuencia)
Codecs compatibles........ SBC, AAC, Qualcomm® aptX™, Qualcomm® aptX™ Low Latency

* Las distancias de transmisién son una guia. La distancia de transmision puede cambiar
dependiendo del entorno.

Tenga en cuenta que las pantallas del software y sus especificaciones, asi como el aspecto
externo y las especificaciones del hardware, estan sujetos a cambios sin previo aviso.
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Informacion adicional

Solucién de problemas

Si cree que hay algun problema con la unidad, compruebe la informacion siguiente y
consulte [FAQ] para el DJM-S7 en la direccién URL siguiente.

pioneerdj.com/support/
* Inspeccione los dispositivos conectados con la unidad.

* La unidad puede restaurar el funcionamiento correcto tras encenderla y apagarla.
Si los problemas persisten, lea las Precauciones al usar y luego consulte a una empresa de
servicio autorizada o a su distribuidor.

Marcas comerciales y marcas registradas

* rekordbox™ es una marca comercial o una marca registrada de AlphaTheta Corporation.

* Mac y macOS son marcas comerciales de Apple Inc., registradas en los Estados Unidos y
en otros paises.

* Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation en EE. UU. y en otros paises.

* ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies GmbH.

» Serato DJ Pro es una marca registrada de Serato Limited.

* La marca denominativa y los logotipos de Bluetooth® son marcas registradas propiedad de
Bluetooth SIG, Inc. y cualquier uso de dichas marcas por parte de AlphaTheta Corporation
es bajo licencia. Las demas marcas y nombres comerciales son los de sus respectivos
propietarios.

* Qualcomm aptX es un producto de Qualcomm Technologies, Inc. y/o sus filiales.
Qualcomm es una marca comercial de Qualcomm Incorporated, registrada en Estados
Unidos y otros paises. aptX es una marca comercial de Qualcomm Technologies
International, Ltd., registrada en Estados Unidos y otros paises.

Otros nombres de productos, tecnologia y empresas, etc. mencionados aqui son marcas
comerciales 0 marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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Aviso sobre las licencias de software

A continuacion se muestran las de software de codigo abierto utilizadas en este reproductor.
Para garantizar la exactitud, incluimos aqui los textos originales (en inglés).

Copyright © 2010 Texas Instruments Incorporated - http://www.ti.com/

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that
the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the
following disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

Neither the name of Texas Instruments Incorporated nor the names of its contributors may be used to

endorse or promote products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS «AS 1S» AND
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR
ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
(INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Cuidados para los derechos de autor

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y, segun las leyes de los
derechos de autor, no se pueden usar sin el consentimiento del propietario de tales
derechos.

* La musica grabada de CD, etc., esta protegida por las leyes de derechos de autor de cada
pais y por tratados internacionales. Es responsabilidad de la persona que ha grabado la
musica asegurarse de que se utilice legalmente.

* Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que la haya descargado
sera la responsable de asegurar que ésta se use segun el contrato concluido con el sitio
de la descarga.

Las especificaciones y disefio de este producto estan sujetos a cambios sin previo aviso.

© 2020 AlphaTheta Corporation. Todos los derechos reservados.
<DRI1687-A>
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