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Como leer este manual

Gracias por haber escogido este producto de Pioneer DJ.

» Asegurese de leer este manual y el “Manual de instrucciones (Guia
de inicio rapido)”, que también se incluyen con este producto. Estos
documentos contienen informacién importante que debe entender
antes de utilizar esta unidad. Lea con especial atencion las
INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES.

* En este manual, los nombres de los canales, botones y terminales
que aparecen en este producto y los nombres de los botones,
menus, etc. del software de su PC/Mac se indican con paréntesis
cuadrados ([ ]) (por ejemplo, [CH1], boton [CUE], menu [Ayuda]).

* Tenga en cuenta que las pantallas y especificaciones de software,
asi como la apariencia exterior y las especificaciones del hardware,
se encontraban en desarrollo durante la creacion de este manual y
podrian ser distintas de las especificaciones finales.
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Antes de empezar a usar la unidad

Obtencion del manual

Manual de instrucciones (Guia de inicio rapido) de la
unidad

e Se incluyen INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES
Visite la pagina de soporte de Pioneer DJ a continuacion.
pioneerdj.com/support/

rekordbox Introduction / Operating Instructions

* El documento Introduction explica cdmo configurar rekordbox.

» El documento Operating Instructions explican detalles sobre el
funcionamiento de rekordbox.

Visite el sitio web de rekordbox que se indica a continuacion.
rekordbox.com/manual
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Fuentes compatibles

Esta unidad es compatible con las siguientes fuentes.
* Dispositivos USB
« PC/Mac

Medios compatibles

La unidad puede reproducir archivos de musica almacenados en
dispositivos de almacenamiento masivo USB (discos duros externos,
dispositivos de memoria flash portatiles, etc.).

Niveles de carpetas Hasta 8 niveles (no se podran reproducir
archivos en carpetas por debajo del octavo
nivel).

Numero maximo de llimitado (no se podran mostrar las carpetas

carpetas que queden después de la carpeta 10 000
en una unica carpeta).

Numero maximo de llimitado (no se podran mostrar archivos

archivos gue queden después del archivo 10 000 en
una unica carpeta).

Sistemas de archivos FAT16, FAT32, HFS+ (NTFS y exFAT no

compatibles son compatibles.)

* Las pistas gestionadas por rekordbox se pueden reproducir
conectando un cable USB a un dispositivo mévil que ejecute
rekordbox (iOS/Android).

Para obtener informacién sobre los dispositivos compatibles mas
recientes, visite la pagina de soporte de Pioneer DJ.
pioneerdj.com/support/

» Para obtener detalles sobre rekordbox (iOS/Android), consulte el
sitio web de soporte en linea de rekordbox (rekordbox.com).
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» Se requiere tiempo para leer un dispositivo USB conectado si dicho
dispositivo contiene muchas carpetas y archivos.

Dispositivos USB no compatibles

* Dispositivos de discos opticos, como unidades de DVD/CD externas
* Un concentrador USB
* iPod (Los archivos de musica de un iPhone o iPod touch solo se

podran reproducir en esta unidad si se agregan a la biblioteca de
rekordbox (iOS/Android).)

Precauciones al usar dispositivos USB

* Puede que algunos dispositivos USB no funcionen correctamente al
conectarlos a esta unidad. Pioneer DJ no aceptara responsabilidad
alguna por la pérdida de datos almacenados por el usuario en los
dispositivos USB u otros problemas ocasionados directa o
indirectamente por la conexidn de dispositivos USB a esta unidad.

e Cuando pase una corriente por encima del nivel permisible a través
de la ranura de insercion del dispositivo USB de esta unidad, el
indicador USB parpadeara. La comunicacion podria detenerse al
parar el suministro de alimentacion al dispositivo USB. Para volver al
estado habitual, extraiga el dispositivo USB conectado a la unidad.
Evite volver a usar el dispositivo USB en el que se ha detectado un
exceso de corriente. Sila unidad no vuelve al funcionamiento normal
(no existe comunicacién) tras quitar el dispositivo USB, apague la
unidad y vuelva a encenderla.

» Si se han establecido varias particiones en el dispositivo USB, solo
se podra usar la primera de ellas. (Cuando exista informacién de la
biblioteca de rekordbox, la particion que contenga la informacién de
la biblioteca de rekordbox tendra prioridad).

* Los dispositivos USB equipados con lectores de tarjetas flash
podrian no funcionar correctamente al conectarlos a esta unidad.
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* Puede que no logre el rendimiento deseado en funcion del
dispositivo USB que esté usando.

Formatos de archivos de musica compatibles

Esta unidad es compatible con los siguientes formatos de archivos de
musica.

MP3

Extension de archivo: .mp3

Formatos compatibles: MPEG-1 AUDIO LAYER-3
Profundidad de bits: 16 bits

Velocidad de bits: de 32 kbps a 320 kbps
Frecuencia de muestreo: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
Método de codificacion: CBR, VBR

AAC

Extension de archivo: .m4a, .aac, .mp4

Formatos compatibles: MPEG-4 AAC LC, MPEG-2 AAC LC
Profundidad de bits: 16 bits

Velocidad de bits: de 16 kbps a 320 kbps

Frecuencia de muestreo: 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

Método de codificacién: CBR, VBR

WAV

Extension de archivo: .wav

Formatos compatibles: WAV

Profundidad de bits: 16 bits, 24 bits
Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz, 48 kHz
Método de codificacion: PCM sin compresion
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AIFF

Extension de archivo: .aif, .aiff

Formatos compatibles: AlIFF

Profundidad de bits: 16 bits, 24 bits
Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz, 48 kHz
Método de codificacion: PCM sin compresion

FLAC

Extension de archivo: .flac, .fla

Formatos compatibles: FLAC

Profundidad de bits: 16 bits, 24 bits
Frecuencia de muestreo: 44,1 kHz, 48 kHz
Método de codificacién: Compresion Lossless

Archivos MP3

Los archivos MP3 son compatibles con archivos de velocidades de bits
constantes (CBR) y velocidades de bits variables (VBR). Se pueden
reproducir archivos con ambas velocidades de bits en la unidad, pero
la velocidad de busqueda es menor en los archivos VBR que en los
archivos CBR. Para priorizar el funcionamiento, recomendamos
grabar los archivos en CBR.
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Archivos AAC

* AAC es la abreviatura de “Advanced Audio Coding”, o “Codificacion
de audio avanzada”, un formato basico de tecnologia de compresién
de audio que se usa para MPEG-2 y MPEG-4.

» El formato de archivo y la extension de los datos AAC dependen de
la aplicacion que se haya usado para crear dichos datos.

» Los archivos AAC con las extensiones “.m4a” (codificado con
iTunes®), “.aac” o “.mp4” se pueden reproducir en esta unidad. Los
archivos protegidos por derechos de autor, como los que se pueden
comprar en iTunes Store, no se pueden reproducir. Algunos archivos
no se pueden reproducir con la unidad en funcion de la version de
iTunes que se uso para codificar los archivos.

Etiquetas ID3

Los tipos de informacion de etiqueta que se pueden registrar en un
archivo de musica se llaman etiquetas ID3 (v1, v1.1,v2.2.0,v2.3.0 y
2.4.0) o metaetiquetas.

llustracion del archivo de musica

Se pueden anadir a los archivos de musica archivos JPEG con la
extension “.jpg” o “.jpeg” a modo de ilustracién.
* No se pueden mostrar imagenes mayores de 800 x 800 pixeles.

Presentacion de caracteres

Para mostrar informacién, como los nombres de las pistas, escrita en
codigos de caracteres locales distintos de Unicode, seleccione el
idioma en el ajuste [LANGUAGE].

< Ajustes de idioma (pagina 129)
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Preparacion del software

El software de gestion de musica rekordbox, Serato DJ Pro y el

software del controlador no se incluyen con esta unidad.Visite el sitio

web de rekordbox, el sitio web de Serato y la pagina de soporte de

Pioneer DJ para descargar rekordbox, Serato DJ Pro y el software

controlador respectivamente.

» Usted es responsable de preparar el PC/Mac, los dispositivos de red
y otros elementos necesarios para conectarse a Internet.

Acerca de rekordbox y rekordbox dj

* rekordbox es un completo software de gestion de musica disefiado
para DJ. Puede gestionar (realizar analisis, ajustes, creacion y
almacenamiento del historial) archivos de musica de su PC/Mac y
dispositivos moviles usando el software de gestion de musica
rekordbox. Se pueden lograr magnificas actuaciones de DJ usando
los archivos musicales gestionados por rekordbox junto con la
unidad.

* rekordbox dj es la aplicacion de actuacion profesional para
rekordbox. Puede utilizar rekordbox dj introduciendo la clave de
licencia de rekordbox dj en la tarjeta de clave de licencia
suministrada.

» Para obtener informacion sobre los requisitos del sistema mas
recientes, visite el sitio web de rekordbox que se indica a
continuacion.
rekordbox.com/system

» Asegurese de usar la ultima version y el service pack mas reciente
para su sistema operativo.

* La operacion no se garantiza en todos los PC/Mac, aunque se
cumplan todas las condiciones.
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* En funcion de la configuracion de ahorro de energia y otras
condiciones del PC/Mac, es posible que la CPU y el disco duro no
tengan la suficiente capacidad de procesamiento. En el caso
concreto de portatiles, asegurese de que el PC/Mac se encuentra en
las mejores condiciones para proporcionar un alto rendimiento
constante (por ejemplo, manteniendo conectada la alimentacion de
CA) al usar rekordbox.

» Para usar Internet se necesita un contrato independiente con un
proveedor de servicios de Internet, asi como pagar sus tarifas.

% Instalacion del software rekordbox

Para obtener mas informacion sobre la instalacion de rekordbox,
consulte el documento “rekordbox Introduction”.
rekordbox.com/manual

% rekordbox (iOS/Android)

Puede reproducir pistas gestionadas en rekordbox con esta unidad

conectando un dispositivo movil en el que se ejecute rekordbox (i0S/

Android) a esta unidad mediante un cable USB. Para consultar los

dispositivos compatibles, visite rekordbox.com.

» Para obtener mas informacién sobre la instalacién de rekordbox
(iI0S/Android), consulte rekordbox.com.

Uso del sitio web de soporte en linea

Antes de realizar consultas sobre los procedimientos operativos o
problemas técnicos de rekordbox, lea el manual de usuario de
rekordbox (Mac/Windows) y el manual en linea y consulte las
Preguntas mas frecuentes en la pagina de soporte en linea de
rekordbox.

rekordbox.com
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Acerca del software Serato DJ Pro

Serato DJ Pro ofrece todas las funciones y la potencia que los DJ
necesitan para rendir siempre al maximo nivel y elevan el listén del
software para DJ digital.

» Serato DJ Pro puede conectarse con esta unidad y utilizarse desde
el primer minuto. Descargue la versién mas reciente de Serato en el
sitio web de serato.com.

» Para obtener ayuda para Serato DJ Pro, visite support.serato.com.

Este manual se centra principalmente en explicar las funciones
de esta unidad como hardware.

Descarga del manual del software Serato DJ Pro

1 Descarga del manual del software Serato DJ Pro
http://serato.com/

Haga clic en [Serato DJ Pro] en el menu [Products].
Haga clic en [Downloads].

Haga clic en [Manuals and downloads].

a B~ W N

Seleccione el manual del software Serato DJ Pro del idioma que
necesite.
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Descarga del software Serato DJ Pro

1 Visite el sitio web de Serato.
http://serato.com/

2 Haga clic en [Serato DJ Pro] en el menu [Products].
La pagina de descarga de Serato DJ Pro se visualiza.
* La pagina de descarga esta sujeta a cambios.

» Para obtener informacion sobre los requisitos mas actuales del
sistema, la compatibilidad y los sistemas operativos compatibles de
Serato DJ Pro, consulte el siguiente sitio Web.

https://serato.com/dj/pro/downloads
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Instalacion del software controlador de audio

Acerca del software controlador de audio

La unidad necesita este software controlador dedicado para emitir
sonido desde su PC/Mac. Para usar esta unidad mientras esta
conectada a su PC/Mac con Windows o macOS instalado, instale
previamente el software controlador en su PC/Mac.

Notas sobre la instalacion

» Lea el Contrato de licencia de usuario final del software atentamente
antes de instalar el software controlador.

» Elinstalador del controlador incluye programas de instalacion en los
12 idiomas siguientes.

Inglés, francés, aleman, italiano, neerlandés, espafnol, portugués,
ruso, chino (caracteres simplificados), chino (caracteres
tradicionales), coreano, japonés.

» Cuando se use un sistema operativo en otros idiomas distintos de los
anteriores, seleccione [English] para el procedimiento de
instalacion.

» El software controlador es compatible con los siguientes sistemas
operativos.

— Mac:
macOS Mojave 10.14, macOS High Sierra 10.13, macOS Sierra
10.12 (ultima actualizacion)
— Windows:
Windows® 10, Windows® 8.1, Windows® 7
versiones de 32 bits y 64 bits
(service pack mas reciente)

* Apague esta unidad y, a continuacion, desconecte el cable USB

entre esta unidad y su PC/Mac.
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» Cierre todas las aplicaciones que estén ejecutandose en su PC/Mac
antes de la instalacion.

» Si conecta esta unidad a su PC/Mac sin instalar primero el software
controlador, puede producirse un error en su PC/Mac en funcion del
entorno de su sistema.

Obtencion del software controlador

1 Visite la pagina de soporte de Pioneer DJ.
pioneerdj.com/support/

Haga clic en [Actualizacién de Software y firmware].

Haga clic en [XDJ-XZ] en [SISTEMAS DE DJ TODO EN UNO].

S N CC R\

Haga clic en [Drivers].

5 Haga clic en [Link de descarga], y guarde el archivo.
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Procedimiento de instalaciéon (Mac)

No conecte la unidad al Mac hasta completar la instalacion.

1 Descomprima el software del controlador descargado
(XDJIXZM#H#Htdmg.zip).

“H#” indica la version del software controlador.

2 Haga doble clic en [XDJ-XZ_M_#.#.#.dmg].

“###” indica la version del software controlador.

3 Haga doble clic en [XDJ-XZAudioDriver.pkg].

4 Lea la informacién que aparece en la pantalla y haga clic en
[Continuar] para continuar.

5 Cuando aparece el contrato de licencia de usuario final, seleccione
el idioma de instalacién, lea atentamente el documento [Contrato
de licencia de usuario final del software] y, a continuacion, haga
clic en [Continuar].

6 Haga clic en la casilla [Acepto] si acepta los contenidos del
[Contrato de licencia de usuario final del software].
Si no acepta el contenido del [Contrato de licencia de usuario final del
software], haga clic en [No acepto] y detenga la instalacion.

7 Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en la pantalla.
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Instalacién del software controlador en macOS Mojave
10.14 / macOS High Sierra 10.13

Se ha afadido una nueva funcion de seguridad a macOS Mojave
10.14 / macOS High Sierra 10.13.

Al instalar el software controlador de Pioneer DJ en estas versiones de
macOS, se necesitara autentificar el software controlador.

Si esta instalando el software controlador por primera vez y esta
usando macOS Mojave 10.14 / macOS High Sierra 10.13, debera
seguir los pasos siguientes. Si el software controlador estaba
instalado en macOS u OS X antes de la actualizacién a macOS
Mojave 10.14 / macOS High Sierra 10.13, no necesitara seguir
estos pasos.

1 Instalaciéon del software controlador Pioneer DJ en macOS Mojave
10.14 o macOS High Sierra 10.13.

Aparecera el siguiente cuadro de dialogo durante la instalacion del software
controlador.

System Extension Blocked

A program tried to load new system extension(s)

i i signed by "Pioneer DJ Corporation” If you want to
enable these extensions, open Security & Privacy
System Preferences.

Open Security Preferences [ ok

2 Haga clic en [Abrir Preferencias de seguridad].
Aparece el cuadro de dialogo [Security & Privacy].

3 Compruebe que [Se ha bloqueado la carga del software del
sistema del desarrollador “Pioneer DJ Corporation”.] aparece
en la parte inferior de la pantalla.

Este mensaje aparecera durante 30 minutos tras iniciar la instalacion del
software controlador.
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Si no aparece, vuelva a instalar el software controlador.

< s Security & Privacy

QCEEEN Fievautt  Firewall  Privacy

A login password has been set for this user  Change Password.

4 Require pass

ediately [§] after sleep or screen saver begins
he screen is locked

Allow apps downloaded from:

System software from developer “Pioneer DJ Corporation” was Allow
blocked from loading.

[] Click the lock to make changes.

Haga clic en [Permitir] en la parte inferior derecha de la pantalla.

Si la unidad esta conectada a un Mac, desconecte el cable USB y
conéctelo de nuevo.
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Procedimiento de instalacion (Windows)

No conecte la unidad al PC hasta completar la instalacién.

¢ |nicie sesion en el PC como administrador antes de iniciar la
instalacion.

1 Descomprima el software del controlador descargado
(XDJXZ#HttHtexe.zip).

“tHHHE” indica la version del software controlador.

2 Haga doble clic en [XDJ-XZ_#.###.exe].
“4.#H# indica la version del software controlador.

3 Cuando aparezca la pantalla de seleccién de idioma, seleccione el
idioma de la instalacion y haga clic en [Aceptar].

4 Lea atentamente [Contrato de licencia de usuario final del
software], seleccione [Acepto.] si acepta el contenido y haga clic
en [Aceptar].

Si no acepta el contenido, haga clic en [Cancelar] para cancelar la instalacion.

5 Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en la pantalla.
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Ajuste de software de utilidad

Puede utilizar la utilidad de ajuste para realizar las comprobaciones y
ajustes descritos a continuacién.

» Ajuste del tamafio de bufer (si se utiliza ASIO) (pagina 22)

* Verificacidon de la versién del software controlador (pagina 22)

Visualizacion de la utilidad de ajuste

Para Mac
En Finder, abra la carpeta [Aplicaciones] y haga clic en [Pioneer] >
[XDJ-XZ] > [Utilidad de visualizacion de la version del controlador
XDJ-XZ].

Para Windows 10
En el menu [Iniciar], haga clic en [Pioneer] > [Utilidad de
configuracion del XDJ-XZ].

Para Windows 8.1
En [vista Aplicaciones], haga clic en [Pioneer] > [Utilidad de
configuracion del XDJ-XZ].

Para Windows 7

En el menu Windows [Iniciar], haga clic en [Todos los programas] >
[Pioneer] > [XDJ-XZ] > [Utilidad de configuracion del XDJ-XZ].
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Ajuste del tamano de bufer (si se utiliza ASIO)

Puede utilizar esta funcion solo con un sistema operativo
Windows.

 Si una aplicacion que utiliza la unidad como el dispositivo de audio
predeterminado (software DJ, etc.) esta en ejecucioén, cierre la
aplicacion antes de ajustar el tamano de bufer.

* Visualice la utilidad de ajuste antes de comenzar.

Haga clic en la pestafa [ASIO].

Sampling Rate
—44100Hz

Buffer Size

— 256 Sample I —

Latency

» Si aumenta el tamafio de bufer, las pérdidas en los datos de audio
(interrupciones en el sonido), ocurren con menos facilidad, pero el
retardo debido al retardo en la transmision de los datos de audio
(latencia) aumenta.

Verificacion de la version del software controlador

* Visualice la utilidad de ajuste antes de comenzar.
Haga clic en la pestaina [About].
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Software controlador de conexion USB (LINK
Export) para rekordbox (Mac/Windows)

» Se necesita un software controlador dedicado para conectar la
unidad y rekordbox (Mac/Windows) mediante USB (LINK Export).

e Para obtener detalles sobre la instalacion del software controlador,
visite la pagina de soporte de Pioneer DJ.

pioneerdj.com/support/
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Conexiones

» Conecte el cable de alimentacion a la toma de corriente unicamente
después de haber realizado el resto de conexiones.

* Apague la unidad y desconecte el cable de alimentacion de la toma
de corriente antes de conectar distintos dispositivos o cambiar las
conexiones.

* Consulte el manual de instrucciones de los dispositivos que desee
conectar.

» Asegurese de usar el cable de alimentacién suministrado.

» Conecte la unidad al PC/Mac directamente utilizando el cable USB
incluido.

» Utilice el cable LAN blindado suministrado con el dispositivo de
conexion cuando lo conecte al terminal [LINK (CH3/CH4)].

e Cuando comparta archivos de musica o informaciéon usando PRO DJ
LINK, no desconecte el cable LAN.

Conexion de los terminales de entrada/salida

|—

8 9101112111213 14 15

16

1 Terminales de salida PHONES

Conecta los auriculares.
Se pueden utilizar clavijas de auriculares estéreo (g 6,3 mm) y clavijas de
auriculares mini estéreo (g 3,5 mm).
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Ranura de seguridad Kensington
Conecta un bloqueo para cables de seguridad.

Terminal LINK (EXTENSION)

Utilice este terminal para expandir PRO DJ LINK.
Conecta la terminal LAN, etc. del PC/Mac que esta ejecutando rekordbox.

Terminales LINK (CH3/CH4)
Conecta el terminal LINK del reproductor DJ de Pioneer DJ. (PRO DJ LINK)

Puerto USB o
Conecta tu PC/Mac.

Terminales de salida BOOTH

Salidas para un monitor de cabina.

» Asegurese de usar los terminales de salida [BOOTH] para lograr una salida
equilibrada. Si se conectan a una entrada desequilibrada (como una RCA o
TS), con un cable TS de conversidén de TRS a RCA, la calidad del sonido
puede verse reducida o se puede producir ruido.

Terminales de salida MASTER1

Conecta un altavoz activo, amplificador de potencia, etc.

* No conecte ningun dispositivo que proporcione alimentacion phantom, o un
cable de alimentacion de otro producto, a estos terminales.

» Asegurese de usar los terminales de salida [MASTER1] para lograr una
salida equilibrada. Si se conectan a una entrada desequilibrada (como una
RCA), con un cable de conversion (o adaptador convertidor) de XLR a RCA,
la calidad del sonido puede verse reducida o se puede producir ruido. Use
los terminales de salida [MASTERZ2] para una salida desequilibrada (como
una RCA).

Terminales de salida MASTER2
Conecta un altavoz activo, amplificador de potencia, etc.
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9 Terminales de salida SEND

Emite el sonido desde el canal especificado con el conmutador selector de
canal [BEAT FX] a un dispositivo externo, como un muestreador DJ.

10 Terminal SIGNAL GND

Conecta el cable de tierra de un giradiscos para reducir el ruido que se
produce cuando se conecta un giradiscos.

11 Terminales de entrada PHONO

Conecta un dispositivo de salida fonografica (para capsulas MM) (giradiscos,
etc.). No introduce una sefal de nivel de linea.

12 Terminales de entrada LINE
Conecta un dispositivo de salida de nivel de linea (reproductor DJ, etc.).

13 Terminales de entrada AUX

Conecta un dispositivo de salida de nivel de linea (reproductor DJ, etc.) o un
reproductor portatil.

14 Terminales de entrada MIC2

Conecta un micréfono.

15 Terminales de entrada MIC1
Conecta un micréfono.

16 Terminal AC IN

Se conecta a una toma de corriente.
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Estilo basico

Utilizara las pistas preparadas en su PC/Mac con rekordbox.

Para obtener informacion sobre el funcionamiento de rekordbox,
consulte el manual del usuario de rekordbox (Mac/Windows) en el
menu [Ayuda] de rekordbox (Mac/Windows). También puede conectar
hasta 2 reproductores DJ con las conexiones de PRO DJ LINK
mediante un cable LAN (CAT5e).

% PRO DJ LINK (USB Export)

Puede usar archivos de musica y datos de rekordbox en un dispositivo
de memoria como un dispositivo de memoria flash o un disco duro
usando su PC/Mac. Puede realizar actuaciones usando la informacion
de listas de reproduccion, cues, puntos de bucle y hot cues preparados
en rekordbox.

PC/Mac
rekordbox| |<--------------- - (3)

-0 @ o000
[~ -0'G{o 00

8116/ ee

i (5]
E

(1) A la toma de corriente. (2) Cable de alimentacién (suministrado),
(3) Dispositivo USB donde se almacenan los datos de rekordbox
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< PRO DJ LINK (LINK Export)

* Puede seleccionar y reproducir pistas gestionadas en rekordbox en
esta unidad conectandola a su PC/Mac en el que esté ejecutando la
app usando un cable USB, cable LAN (CAT5e) o router LAN (Wi-Fi)
inalabrico. Puede realizar actuaciones usando informacion como
listas de reproduccion, cues, puntos de bucle y hot cues preparados
en rekordbox.

* Puede seleccionar y reproducir pistas gestionadas en rekordbox en
esta unidad enchufando la unidad a un dispositivo moévil que ejecute
rekordbox (iOS/Android) usando un cable USB o router LAN (Wi-Fi).

* Prepare un cable para conectar esta unidad con un iPhone o iPod.

* Instale el software controlador en el PC/Mac en el que ejecute
rekordbox (Mac/Windows) antes de conectar la unidad en el PC/Mac
via USB (LINK Export). Para obtener mas detalles, consulte
Software controlador de conexion USB (LINK Export) para
rekordbox (Mac/Windows) (pagina 23)

iPhone y iPod compatibles

* Made for iPhone Xs Max, iPhone Xs, iPhone XR, iPhone X, iPhone
8, iPhone 8 Plus, iPhone 7, iPhone 7 Plus, iPhone SE, iPhone 6s,
iPhone 6s Plus, iPhone 6, iPhone 6 Plus, iPhone 5s y iPod touch (6.2
generacion).

» Para consultar los ultimos modelos compatibles, consulte
rekordbox.com.
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Al usar un cable USB

PC/Mac

e
]
0

(1) A la toma de corriente, (2) Cable de alimentacidn (suministrado),

(3) Dispositivo movil en el que se ejecuta rekordbox

 Siconecta rekordbox (iOS/Android) a la unidad, no podra cargar una
pista de rekordbox (iOS/Android) en el reproductor DJ vinculado.

Al usar un cable LAN

PC/Mac

rekordbox
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Al usar un router LAN inalambrico y un punto de acceso

PC/Mac

ZAN
LL[S

"@

(1) Dispositivo mévil que ejecuta rekordbox, (2) Router LAN
inalambrico y punto de acceso
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Nombres y funciones de los controles

oo BOON

1 Seccién de alimentacién (pagina 31)
Seccién de dispositivo USB (pagina 32)
Seccion del deck (pagina 34)

Seccioén de navegacién (pagina 70)

a A~ WO DN

Seccion de efecto/mezclador (pagina 96)

Seccion de alimentacion

_
#

1 Conmutador ¢

Alterna entre los estados de encendido y apagado de la unidad.
< Mas informacion: Encendido de la alimentacion (pagina 116)
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Seccién de dispositivo USB

3
1

N
®rexordbo|c serato

< USB1 < USB2

Sv=ia Sv=1a
MASTER REC

a1 Li—C 4

= USB STOP = USB STOP TRACK MARK

Q. ©

MP3/AAC/ WAV/AIFF

1 Botones USB 1,2 STOP
Pulse durante mas de 2 segundos antes de desconectar dispositivos USB de
esta unidad.
2 Mas informacion: Conexion y desconexion de los dispositivos USB
(pagina 116)

2 Indicadores USB 1, 2
Se iluminan o parpadean cuando la unidad se esta comunicando con el
dispositivo USB.
< Mas informacién: Conexion y desconexion de los dispositivos USB
(pagina 116)

3 Ranuras USB 1, 2
Conectan dispositivos USB.
2 Mas informacion: Conexion y desconexion de los dispositivos USB
(pagina 116)

4 Botén MASTER REC (WAKE UP)
* MASTER REC: graba la salida de sonido de la unidad en dispositivos USB
conectado a la ranura USB2.
< Mas informacion: Grabacién de la actuacion (pagina 33)
 WAKE UP: cancela el modo de espera.
< Mas informacion: Ajuste de modo de espera automatico (pagina 127)
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5 Botéon TRACK MARK

Divide una pista mientras esta siendo grabada en un dispositivo USB.
< Mas informacion: Divisién de una pista durante la grabacion (pagina 33)

Grabacion de la actuacion

Puede grabar el sonido de la salida [MASTER] como un archivo WAV
en un dispositivo USB.

* El nombre de los archivos creados cuando se graba el sonido esta
en el formato [REC***.WAV] (donde *** es un numero de 3 cifras).

1 Conecte el dispositivo USB a la ranura USB2.

2 Pulse el boton [MASTER REC (WAKE UP)].
Se inicia la grabacion.
El botén [MASTER REC (WAKE UP)] parpadea.
* Cuando se pulsa de nuevo el boton [MASTER REC (WAKE UP)], la luz del
boton [MASTER REC (WAKE UP)] se apaga y la grabacion se detiene.
* Con un dispositivo USB de 1 GB de capacidad se pueden realizar una
grabacion de 90 minutos aproximadamente.

< Divisién de una pista durante la grabacién

Pulse el botéon [TRACK MARK] durante la grabacion.

La pista que se esta grabando se divide y se almacena en el
dispositivo USB.

El archivo se divide justo en el punto en el que se pulso el boton
[TRACK MARK]. Desde ese punto en adelante, el sonido se puede
seguir grabando como un archivo nuevo.
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Seccion del deck

24

TY memm

29 30

1 Botén LOOP OUT (OUT ADJUST)

Configura y ajusta el punto de salida de bucle.
S Mas informacion: Ajuste de bucles (pagina 50)

2 Boton LOOP IN/CUE (IN ADJUST)

Configura y ajusta el punto de entrada de bucle.
S Mas informacion: Ajuste de bucles (pagina 50)

3 Botén RELOOP/EXIT
Vuelve a la reproduccién de bucle (rebucle) o cancela la reproduccion de bucle
(salida de bucle).
< Mas informacion: Volver a la reproduccion de bucle (rebucle) (pagina 52)
< Mas informacion: Cancelacion de la reproduccion de bucle (salida de bucle)
(pagina 52)
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4 Botén 4/8BEAT (LOOP CUTTER)

< Mas informacion: Ajuste automatico de bucles (pagina 52)

5 Botén SLIP
2 Mas informacién: Uso de Slip (pagina 62)

6 Botén DIRECTION, REV
Enciende y apaga la reproduccion inversa.
Se ilumina al reproducir la pista en el sentido inverso.
< Mas informacién: Reproduccion inversa (pagina 45)

7 Pantalla Jog
< Mas informacion: Seccion de visualizacion del jog (pagina 39)

8 Rueda Jog, iluminacién anular Jog
» Scratch
Gire la parte superior cuando esté activado el modo [VINYL].
< Mas informacién: Funcionamiento de la rueda de seleccion (pagina 46)
» Pitch Bend
Gire la seccion exterior para ajustar la velocidad de reproduccion.
< Mas informacién: Funcionamiento de la rueda de seleccion (pagina 46)

9 Botén SHIFT

10 Botones TRACK SEARCH <<, pi
Buscan el inicio de las pistas.

11 Botones SEARCH ««, »p»
La pista avanza rapido o retrocede rapido mientras se pulsa el boton.
< Mas informacion: Analisis hacia adelante y hacia atras (busqueda)
(pagina 43)

12 Boton CUE
Establece un punto de cue o desplaza la posicién de reproduccion a un punto
de cue y se pausa.
< Mas informacion: Ajuste de un punto de cue (pagina 48)
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13 Boton »/11 (PLAY/PAUSE)

Reproduce/pausa una pista.
< Mas informacion: Reproduccion (pagina 43)

14 Botones CUE/LOOP CALL <« (LOOP 1/2X), » (LOOP 2X)
Recupera los puntos de bucle y cue almacenados.
< Mas informacién: Recuperacion de los puntos de bucle y cue almacenados
(pagina 54)

15 Boton DELETE
Elimina puntos de bucle y cue.
< Mas informacion: Eliminacién de puntos de bucle o cue almacenados
(pagina 55)

16 Boton MEMORY

Almacena puntos de bucle y cue.
S Mas informacion: Almacenamiento de puntos de bucle o cue (pagina 54)

17 Mando VINYL SPEED ADJUST
Ajusta el nivel de desaceleracion cuando se pulsa la parte superior de la rueda
de seleccidn, y el nivel de aceleracion cuando se libera la rueda de seleccion.
< Mas informacion: Ajuste del nivel de aceleracion y deceleracion (pagina 48)

18 Botén JOG MODE (VINYL)

Cambia entre el modo [VINYL] y el modo normal.
< Mas informacion: Cambio al modo de rueda de seleccién (pagina 46)

19 Mando JOG ADJUST

Ajusta la carga aplicada cuando se gira la rueda de seleccion.
2 Mas informacion: Ajuste de la carga aplicada cuando se gira la rueda de
seleccién (pagina 48)

20 Boton SYNC (INST. DOUBLES)

Sincroniza el tempo del deck maestro.
2 Mas informacién: Uso de la funcion SYNC (pagina 68)
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21 Boton MASTER
Ajusta la pista cargada en esta unidad como maestra para la funcion de
sincronizacion del tiempo de compas.
S Mas informacién: Uso de la funcion SYNC (pagina 68)

22 Botén TEMPO

Cambia el intervalo de variacién del control deslizante [TEMPO] cada vez que
se pulsa el boton.

2 Mas informacion: Seleccion del intervalo de ajuste de velocidad de
reproduccion (pagina 45)

23 Botén MASTER TEMPO
Enciende y apaga la funcién de tempo maestro.
< Mas informacién: Ajuste de la velocidad de reproduccion sin cambiar el tono
(Tempo maestro) (pagina 45)

24 Deslizador TEMPO

Ajusta la velocidad de reproduccion de la pista.
< Mas informacion: Ajuste de la velocidad de reproduccion (Control de tempo)
(pagina 44)

25 Botén HOT CUE (CALL)

Activa el modo Hot Cue.
S Mas informacién: Uso de hot cues (pagina 56)

26 Boton BEAT LOOP

Activa el modo de bucle de tiempo de compas.
2 Mas informacién: Uso de tiempo de compas (pagina 59)

27 Botén SLIP LOOP

Activa el modo de bucle de slip.
2 Mas informacién: Uso de Slip (pagina 62)

28 Boton BEAT JUMP

Activa el modo de salto de tiempo de compas.
S Mas informacién: Uso del salto de tiempo de compas (pagina 60)
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29 Pads de actuacion
Puede utilizar los pads de actuacion para activar diferentes funciones.
S Mas informacion: Uso de hot cues (pagina 56), Uso de tiempo de compas
(pagina 59), Uso de Slip (pagina 62), Uso del salto de tiempo de compas
(pagina 60)

30 Boton TEMPO RESET, indicador TEMPO RESET

Reproduce una pista con su velocidad de reproduccion original
independientemente de la posicion del deslizador [TEMPO].
Al activar TEMPO RESET, se ilumina el indicador.
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Seccion de visualizacién del jog

Puede ajustar el modo de visualizacion en AUTO, INFO, SIMPLE o

ARTWORK en la pantalla [UTILITY].

* Si se ajusta AUTO, SIMPLE e INFO cambian en funcion de la
pantalla [BROWSE].

SIMPLE

1 SLIP

Se ilumina cuando [SLIP] esta activado.

2 llustracion
Muestra la ilustracion o imagen de la pista cargada en el deck.

3 Estado del deck
Muestra si SLIP y VINYL estan activados o desactivados.

4 SYNC
Se ilumina cuando [BEAT SYNC] esta activado.

5 Estado de operacion
Muestra la posicion de la reproduccion actual.
Gira durante la reproduccion y se detiene cuando se pausa.
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6 VINYL

Se ilumina cuando se establece el modo [VINYL].

7 Punto de Cue / Bucle / Hot cue
Muestra la posicion del punto de Cue, punto de bucle o punto de Hot cue
establecido.

8 MASTER

Se ilumina cuando el deck se establece como MASTER.

1 llustracion
Muestra la ilustracion o imagen de la pista cargada en el deck.

2 SLIP

Se ilumina cuando [SLIP] esta activado.

3 Tono
Muestra el tono actual.

4 Puntos de Cue / Bucle / Hot cue en memoria
Muestra los puntos de Cue, Bucle y Hot cue almacenados en el dispositivo
COmo marcas.

5 Posicién de reproduccion
Indica la posicion de la reproduccion actual.
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6 Puntos de Cue /Bucle / Hot cue
Muestra los puntos de Cue, Bucle y Hot cue establecidos como marcas.

7 Estado del deck
Muestra si SLIP y VINYL estan activados o desactivados.

8 SYNC
Se ilumina cuando [BEAT SYNC] esta activado.

9 Estado de operacion
Muestra la posicion de la reproduccién actual.
Gira durante la reproduccion y se detiene cuando se pausa.

10 VINYL
Se ilumina cuando se establece el modo [VINYL].

11 Intervalo de ajuste de velocidad de reproduccion
Muestra el intervalo al que la velocidad de reproduccion se puede ajustar.

12 Velocidad de reproduccién

Muestra la velocidad de reproduccion. El valor cambia segun la posicion del
control deslizante [TEMPO].

13 BPM

Muestra los BPM (tiempos de compas por minuto) actuales.

14 Forma de onda
Muestra la forma de onda.

15 Tiempo (minutos, segundos) / Tiempos de compas de bucle

Indica el tiempo restante y el tiempo transcurrido, que se alternan pulsando el
boton [TIME MODE (AUTO CUE)].
Muestra los tiempos de compas de bucle durante la reproduccion de bucle.

16 Punto de Cue / Bucle / Hot cue

Muestra la posicion del punto de Cue, punto de bucle o punto de Hot cue
establecido.
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17 MASTER

Se ilumina cuando el deck se establece como MASTER.

ARTWORK

1 SLIP

Se ilumina cuando [SLIP] esta activado.

2 llustracion
Muestra la ilustracion o imagen de la pista cargada en el deck.

3 Estado del deck
Muestra si SLIP y VINYL estan activados o desactivados.

4 SYNC
Se ilumina cuando [BEAT SYNC] esta activado.

5 Estado de operacion
Muestra la posicion de la reproduccion actual.
Gira durante la reproduccion y se detiene cuando se pausa.

6 VINYL
Se ilumina cuando se establece el modo [VINYL].

7 Punto de Cue / Bucle / Hot cue
Muestra la posicion del punto de Cue, punto de bucle o punto de Hot cue
establecido.
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8 MASTER

Se ilumina cuando el deck se establece como MASTER.

Reproduccién

Pulse el botén [»/11 (PLAY/PAUSE)].

Si [AUTO PLAY MODE] de la pantalla [UTILITY] esta establecido en
[OFF], la pista se reproduce hasta el final y, a continuacién, se detiene.
La siguiente pista no se reproduce.

< Pausa

Durante la reproduccion, pulse el boton [»/11 (PLAY/PAUSE)].

* La reproduccion se reanuda cuando se vuelve a pulsar el boton
[»/11 (PLAY/PAUSE)].

Analisis hacia adelante y hacia atras (busqueda)

Pulse uno de los botones [SEARCH ««, »»].

La pista se analiza hacia adelante y hacia atras mientras mantiene

pulsado uno de los botones [SEARCH ««, »»].

* Si [AUTO PLAY MODE] de la pantalla [UTILITY] se establece en
[OFF], no podra rebobinar a la pista anterior ni saltar a la pista
siguiente.

» Con esta funcion no se puede cambiar a una categoria o carpeta
distinta.

Encontrar el inicio de una pista (Busqueda de pista)

Pulse uno de los botones [TRACK SEARCH =« »»].

Pulse [»®1] para saltar al inicio de la pista siguiente.

Cuando se pulsa [l««], la posicién de reproduccién vuelve al inicio de
la pista cuya reproduccién esta en curso. Cuando se pulsa dos veces
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rapidamente, la posicidon de reproduccién vuelve al comienzo de la

pista anterior.

» Con esta funcion no se puede saltar a una categoria o carpeta
distinta.

Busqueda superrapida

Gire la rueda de seleccidén mientras pulsa uno de los botones

[SEARCH =« »»].

La pista se avanza/rebobina rapidamente en funcion de la direccién de

giro de la rueda de seleccion.

e Cuando se suelta el boton [SEARCH ««, »»], esta funcion se
cancela.

* Cuando deja de girar la rueda de seleccion, se reanuda la
reproduccién normal.

» La velocidad de avance/retroceso se puede ajustar en funcion de la
velocidad de giro de la rueda de seleccion.

Busqueda de pista superrapida

Gire la rueda de seleccion mientras pulsa uno de los botones [TRACK
SEARCH <« »p].

La pista avanza a gran velocidad en funcién de la direccion de giro de
la rueda de seleccion.

Ajuste de la velocidad de reproduccién (Control de
tempo)

Mueva el deslizador [TEMPO] hacia adelante o hacia atras.

La velocidad de reproduccién se incrementa cuando el deslizador se
mueve hacia el lado [+] (hacia el usuario), y se reduce cuando el
deslizador se mueve hacia el lado [-] (alejado del usuario).
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La tasa de cambio de la velocidad de reproduccion se indica en la
Pantalla de la unidad principal.

% Seleccion del intervalo de ajuste de velocidad de reproduccién

Pulse el boton [TEMPO].

Elintervalo de ajuste de la velocidad de reproduccion cambia cada vez

que se pulsa el botén.

En la pantalla de |la unidad principal aparecen [£6, ¥10, ¥16, WIDE].

* La velocidad se puede ajustar en incrementos del 0,02 % en el
ajuste [£6] %, del 0,05 % en los ajustes [¥10] y [¥16] % y del 0,5 %
en el ajuste [WIDE].

» El intervalo de ajuste [WIDE] es +100 %. Cuando se ajusta en
—100 %, la reproduccion se detiene.

% Ajuste de la velocidad de reproduccion sin cambiar el tono
(Tempo maestro)

Pulse el botén [MASTER TEMPO].
El botén [MASTER TEMPO] se ilumina. El tono no cambia ni cuando
la velocidad de reproduccion se cambia con el deslizador [TEMPO].

» El sonido se procesa digitalmente, por lo que su calidad cambia.

* La unidad mantiene el ajuste de tempo maestro incluso después de
apagarlo.

Reproduccién inversa

Cuando esta activada la funcion de cuantizacion, podra observar un
ligero retraso a causa de la cuantizacion.

Pulse el boton [DIRECTION, REV].

El boton [DIRECTION, REV] se ilumina y comienza la reproduccion
inversa.

» Con esta funcion no se puede rebobinar a la pista anterior.
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» Cuando activa la rueda de seleccion, la direccion de aceleracion o
deceleracién también se invierte.

» Cuando las operaciones como la busqueda de pistas y la
reproduccion de bucle se realizan durante la reproduccion inversa,
puede que no esté disponible la reproduccién de scratch.

Funcionamiento de la rueda de seleccion

 La parte superior de la rueda de seleccion presenta un conmutador
incrustado. No coloque objetos en la rueda de seleccién ni la someta
a impactos fuertes.

e Si agua u otros liquidos entrasen en la unidad, se producirian fallos
de funcionamiento.

« Cambio al modo de rueda de seleccién

La rueda de seleccion tiene dos modos.

* Modo [VINYL]: cuando la parte superior de la rueda de seleccion se
pulsa durante la reproduccion, se detiene la reproducciéon. Cuando
la rueda de seleccion esta girada, el sonido se emite en funcién de
la operacién de la rueda de seleccion.

* Modo normal: la reproduccion no se detiene cuando se pulsa la parte
superior de la rueda de seleccion. No se puede realizar scratching,
etc.

Pulse el boton [JOG MODE (VINYL)].
Cuando el modo de rueda de seleccion cambia al modo [VINYL], el
boton [JOG MODE (VINYL)] se ilumina.

< Scratch

Cuando larueda de seleccion se establece en el modo [VINYL], puede
realizar la reproduccion en funcion de la direccion de rotacion y la
velocidad girando la rueda de seleccion mientras se mantiene pulsada
su parte superior.
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1 Pulse el botén [JOG MODE (VINYL)].

Establezca el modo de rueda de seleccion en el modo [VINYL].

2 Durante la reproduccion, pulse la parte superior de la rueda de
seleccion.
La reproduccion se detiene.

3 Gire la rueda de seleccidn con la direccién y velocidad que desee.
El sonido se reproduce en funcion de la direccién y velocidad de giro de la
rueda de seleccion.

4 Suelte la rueda de seleccion.
Se reanuda la reproduccion normal.

< Pitch Bend

Durante la reproduccion, gire la seccion exterior de la rueda de

seleccion.

La velocidad de reproduccion se incrementa cuando se gira en sentido

horario, y disminuye cuando se gira en sentido antihorario. Cuando se

detiene el giro, la reproduccion vuelve a la velocidad normal.

* Cuando el modo de rueda de seleccion se establece en el modo
normal, es posible realizar la misma operacion girando la parte
superior de la rueda de seleccion.

< Busqueda de marcos

Cuando la pista esta pausada, gire la rueda de seleccion.
La posicion puede desplazarse en unidades de 0,5 marcos.
» El tiempo aproximado de 0,5 marcos es 6,7 milisegundos.

» Gire en sentido horario para avanzar, y en sentido antihorario para
desplazarse hacia atras. La posicion se desplaza 1,8 segundos por
cada rotacion completa de la rueda de seleccion.
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Ajuste de la carga aplicada cuando se gira la rueda de
seleccién

Gire el mando [JOG ADJUST].
Gire el mando en sentido horario para aumentar la carga, o en sentido
antihorario para disminuir la carga.

Ajuste del nivel de aceleracion y deceleracion

Esta funcién solo es valida en el modo [VINYL].

Ajusta el nivel de desaceleracion cuando se pulsa la parte superior de
la rueda de seleccion, y el nivel de aceleracion cuando se libera la
rueda de seleccion.

Gire el mando [VINYL SPEED ADJUST].
La velocidad disminuye cuando se gira en sentido horario, y se
incrementa cuando se gira en sentido antihorario.

e En modo [VINYL], pulse el botén [»/11 (PLAY/PAUSE)] para
cambiar el nivel de aceleracion y deceleracion al mismo tiempo.

» Se pueden configurar los siguientes métodos de ajuste desde la
pantalla [UTILITY].
— TOUCH&RELEASE: Ajusta simultaneamente del nivel de
aceleracion y deceleracion.
— TOUCH: Ajusta solo el nivel de deceleracién.
— RELEASE: Ajusta solo el nivel de aceleracion.

Ajuste de un punto de cue

1 Durante la reproduccidn, pulse el boton [»/11 (PLAY/PAUSE)].
La reproduccion se pausa.

2 Pulse el boton [CUE].
La posicion se define como el punto de cue.

El botén [»/11 (PLAY/PAUSE)] parpadea y el boton [CUE] se ilumina.
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No se emite sonido en este momento.
» Cuando se establece un nuevo punto de cue, se cancela el punto de cue
anterior.

« Ajuste de la posicion del punto de cue

1 Pulse el boton [SEARCH ««, »»] mientras la pista esta en pausa
en el punto de cue.
Los botones [»/11 (PLAY/PAUSE)] y [CUE] parpadean.
La el punto de cue puede afinarse en unidades de 0,5 marcos.

2 Pulse el boton [CUE].
Se establece un nuevo punto de cue.
* Cuando se establece un nuevo punto de cue, se cancela el punto de cue
anterior.

< Volver al punto de cue (Back Cue)

Durante la reproduccion, pulse el boton [CUE].

Inmediatamente vuelve al punto de cue establecido actualmente y se

pausa la pista.

e Cuando se pulsa el botdn [»/11 (PLAY/PAUSE)], la reproduccion se
inicia desde el punto de cue.

< Comprobacion del punto de cue (Muestreo de cue)

Mantenga pulsado el botén [CUE] después de que la posicion de

reproduccién vuelva al punto de cue.

La reproduccion empieza desde el punto de cue establecido. La

reproduccion continua mientras mantiene pulsado ese boton.

» Si se pulsa el botdn [»/11 (PLAY/PAUSE)] durante el Muestreo de cue,
la reproduccién continua incluso si se libera el boton [CUE].
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< Ajuste del punto de cue durante la reproduccién (Cue en
tiempo real)

Durante la reproduccion, pulse el botén [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)]
en la posicién en la que desee establecer el punto de cue.

Ajuste de bucles

Puede elegir la seccion que desea convertir en bucle.

El intervalo de reproduccién de bucles no se puede establecer durante

la pista anterior o la siguiente.

e Cuando esta activada la funcion de cuantizacion, podra observar un
ligero retraso a causa de la cuantizacion.

1 Pulse el botén [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] en el punto en el que
desee empezar el bucle (el punto de entrada de bucle) durante la
reproduccion.

Esta operacion no es necesaria si desea establecer el punto de cue en curso
como el punto de entrada de bucle.

2 Pulse el botén [LOOP OUT (OUT ADJUST)] en el punto en el que
desee finalizar el bucle (el punto de salida de bucle).
Se inicia la reproduccién de bucle.

% Ajuste preciso del punto de entrada de bucle (Ajuste de
entrada de bucle)

1 Durante la reproduccién de bucle, pulse el botén [LOOP IN/CUE
(IN ADJUST)].
El botén [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] comienza a parpadear rapidamente y
el boton [LOOP OUT (OUT ADJUST)] se apaga.
El momento del punto de entrada de bucle aparece en la pantalla de la unidad
principal.
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Pulse el boton [SEARCH w«, »»].

La posicion del punto de entrada de bucle puede ajustarse en unidades de 0,5

marcos.

* Puede hacer la misma operacion con la rueda de seleccion.

» Elintervalo de ajuste del punto de entrada de bucle es de £30 marcos.

* El punto de entrada de bucle no se puede establecer después del punto de
salida de bucle.

Pulse el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)].

Se reanuda la reproduccion de bucle.

* También se reanuda la reproduccion en bucle normal si no se realiza
ninguna operacion durante mas de 10 segundos.

Ajuste preciso del punto de salida de bucle (Ajuste de salida
de bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse el botén [LOOP OUT (OUT
ADJUST)].

El botén [LOOP OUT (OUT ADJUST)] comienza a parpadear rapidamente y
el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] se apaga.

El momento del punto de salida de bucle aparece en la pantalla de la unidad
principal.

Pulse el boton [SEARCH w«, »»].

La posicidon del punto de salida de bucle puede ajustarse en unidades de 0,5

marcos.

* Puede hacer la misma operacion con la rueda de seleccion.

* El punto de salida de bucle no se puede establecer después del punto de
salida de bucle.

Pulse el boton [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

Se reanuda la reproduccion de bucle.

* También se reanuda la reproduccion en bucle normal si no se realiza
ninguna operacion durante mas de 10 segundos.
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< Cancelacion de la reproduccion de bucle (salida de bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse el boton [RELOOP/EXIT].
La reproduccion continua después del punto de salida de bucle sin
volver al punto de entrada.

< Volver a la reproduccion de bucle (rebucle)

Tras cancelar la reproduccion de bucle, pulse el botén [RELOOP/
EXIT] durante la reproduccion.

La posicion de reproduccion vuelve al punto de entrada de bucle
establecido previamente y la reproduccion de bucle se reanuda.

« Ajuste automatico de bucles

Bucle de 4 tiempos de compas

Durante la reproduccion, pulse el boton [4/SBEAT (LOOP CUTTER)].
Segun el BPM de la pista en reproduccion, la reproduccion de bucle se
inicia con 4 tiempos de compas desde el punto donde pulsa el botén.

* Si no se puede detectar el BPM de la pista, dicho BPM se establece
en 120.

» Puede ajustar el bucle de 4 tiempos de compas mientras mantiene
pulsado el botén [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] durante al menos un
segundo.

Bucle de 8 tiempos de compas

Durante la reproduccién, mantenga pulsado el boton [4/8BEAT
(LOOP CUTTER)] durante al menos un segundo.

La reproduccion de bucle se inicia con 8 tiempos de compas desde el
punto donde pulsa el boton.
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< Cortar el bucle (corte del bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse el boton [CUE/LOOP CALL

<« (LOOP 1/2X)].

Cada vez que pulse el botdn, el bucle se partira por la mitad.

» Puede cortar el bucle al pulsar el boton [4/8BEAT (LOOP
CUTTER)].

< Ampliar el bucle (duplicacién de bucle)

Durante la reproduccion de bucle, pulse el boton [CUE/LOOP CALL

» (LOOP 2X)].

Cada vez que pulse el botdn, el bucle se doblara.

* Puede ampliar el bucle al pulsar el botén [4/8SBEAT (LOOP
CUTTER)] mientras pulsa el boton [SHIFT].

< Uso de reactivacion de bucle

Durante la reproduccién, pulse el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)]
mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT].

Cada vez que pulse el botdn, la posicion de reproduccion vuelve al
punto de entrada de bucle y se inicia la reproduccion de bucle.

< Uso de un bucle activo

1 Conecte el dispositivo USB a esta unidad.

2 Cargue una pista en la que haya ajustado un bucle activo en
rekordbox.
Puede establecer un bucle almacenado en rekordbox como bucle activo.
El punto de bucle activo establecido aparece en la forma de onda, tal y como
se indica en el punto [ 1] que aparece mas abajo.
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Cuando la posicidon de reproduccion alcanza el punto ajustado, el bucle se
ajusta automaticamente y comienza la reproduccion de bucle.

+ Bucle de emergencia

Cuando ya no se puede reproducir una pista por mas tiempo, se

establece automaticamente un bucle de 4 tiempos de compas para

que la musica continue.

» La operacion se limita durante el bucle de emergencia. Para
cancelar el bucle de emergencia, cargue la siguiente pista.

Almacenamiento de puntos de bucle o cue

1 Conecte el dispositivo USB a esta unidad.
2 Establezca el punto de cue o punto de bucle.

3 Pulse el boton [MEMORY].
[E MEMORY] aparece en la pantalla de la unidad principal durante algunos
segundos Yy, a continuacion, la informacion del punto se almacena en el
dispositivo USB.
Los puntos de cue y bucle almacenados se indican mediante una [V¥] en la
parte superior de la pantalla de forma de onda.
* Para almacenar los puntos de bucle, pulse el boton [MEMORY] durante la

reproduccion de bucle.

< Recuperacion de los puntos de bucle y cue almacenados

1 Conecte el dispositivo USB a esta unidad.
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Cargue la pista que contiene los puntos de cue o bucle que desea
recuperar.

Los puntos de cue y bucle almacenados se indican mediante una [V¥] en la
parte superior de la pantalla de forma de onda.

Pulse el boton [CUE/LOOP CALL « (LOOP 1/2X)] o [CUE/LOOP

CALL » (LOOP 2X)].

Pulse el botén [CUE/LOOP CALL « (LOOP 1/2X)] para recuperar un punto

antes de la posicion cuya reproduccidn esta en curso, y pulse el boton [CUE/

LOOP CALL » (LOOP 2X)] para recuperar un punto después de la posicion

cuya reproduccion esta en curso.

La pista salta al punto recuperado y se pausa.

* Cuando se almacenan varios puntos, se recupera un punto distinto cada vez
gue se pulsa el botén.

* Los bucles establecidos como bucles activos también pueden recuperarse
como bucles almacenados.

 Si el punto recuperado tiene un comentario definido en rekordbox, dicho
comentario aparecera en el area de visualizacion del titulo de la pista.

» La lista de comentarios también se puede ver en la lista de pistas en la
pantalla de navegacion al pulsar el selector giratorio. Seleccione uno de la
lista que aparece y pulse el boton [LOAD 1] o [LOAD 2] para recuperar el
punto seleccionado.

Pulse el botén [»/11 (PLAY/PAUSE)].
La reproduccién normal o de bucle empieza desde el punto que fue
recuperado.

Eliminacién de puntos de bucle o cue almacenados

Conecte el dispositivo USB a esta unidad.

Cargue la pista que contiene los puntos de cue o bucle que desea
eliminar.

Los puntos de cue y bucle almacenados se indican mediante una [V¥] en la
parte superior de la pantalla de forma de onda.
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3 Pulse el botén [CUE/LOOP CALL <« (LOOP 1/2X)] o [CUE/LOOP
CALL » (LOOP 2X)] para recuperar el punto que desea eliminar.
La pista salta al punto recuperado y se pausa.
* Cuando se almacenan varios puntos, se recupera un punto distinto cada vez
que se pulsa el boton.

4 Pulse el boton [DELETE].
La pantalla de la unidad principal muestra [E DELETED] y se elimina la
informacion del punto seleccionado.
» Cuando un punto almacenado establecido como punto activo se elimina, el
bucle activo también se elimina.

Uso de hot cues

Puede iniciar la reproduccién al instante desde la posicién donde se
establece un hot cue.
Es posible ajustar y guardar hasta 8 puntos de hot cue para cada pista.

< Ajuste de hot cues
1 Pulse el boton [HOT CUE (CALL)] para cambiar al modo Hot cue.

2 Durante la reproduccion o la pausa, pulse uno de los pads de

actuacion en el punto en el que desee establecer un hot cue.

El punto se establece como hot cue y el pad de actuacion se ilumina. El ajuste

se almacena en el dispositivo USB al mismo tiempo.

» Durante la reproduccién de bucle, el bucle se registré como hot cue.

* La direccion de la reproduccidn no se registra en los hot cues.

* Cuando se establece un hot cue durante la reproduccion de un scratch, la
reproduccion puede detenerse temporalmente.

* Cuando esta activada la funcidn de cuantizacion, podra observar un ligero
retraso a causa de la cuantizacion.

* Un hot cue no se puede almacenar cuando ya se ha almacenado un hot cue
en el pad de actuacion. Para almacenar un nuevo hot cue, elimine el hot cue
anterior.
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% Reproduccioén de hot cues

Durante la reproduccién o la pausa, pulse uno de los pads de

actuacion.

Se recuperara el hot cue almacenado en ese boton y comenzara la

reproduccion.

La informacion de la reproducciéon de bucle almacenada en un pad de

actuacion es diferente de la reproduccion del bucle establecido con los

botones [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] y [LOOP OUT (OUT

ADJUST)].

* Después de recuperar el bucle almacenado en el pad de actuacion
puede cancelar la reproducciéon de bucle usando el botén [RELOOP/
EXIT]. También puede ajustar con precision el punto de entrada de
bucle usando el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] o el punto de
salida usando el boton [LOOP OUT (OUT ADJUST)].

* Después del ajuste, la informacién almacenada en los pads de
actuacion cambia.

«% Colores de iluminacién de los pads de actuaciéon

Cuando [HOT CUE COLOR] en la pantalla [UTILITY] se establece en
[OFF]

Contenido grabado en un hot Color

cue

Punto de cue Verde

Bucle Naranja
Nada grabado. No se ilumina
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Cuando [HOT CUE COLOR] en la pantalla [UTILITY] se establece en

[ON]
Contenido grabado en un hot Color
cue
Punto de cue Color fijo en cada boton
Bucle Naranja
Nada grabado. No se ilumina

* Los colores de los hot cue se pueden ajustar con rekordbox.

% Recuperacion de hot cues

1
2

Conecte el dispositivo USB a esta unidad.

Cargue la pista que contiene los puntos de cue o bucle que desea
recuperar.

Pulse el botén [HOT CUE (CALL)] para en el modo Hot cue.
La unidad cambia al modo de recuperacion de hot cue y los pads de actuacion
en los que hay almacenados hot cues parpadean.

Pulse el pad de actuacion con el hot cue que quiere recuperar.

El pad de actuacion se ilumina en verde o naranja. Si el color del hot cue se

ha definido usando rekordbox o la unidad, el botén se ilumina en el color

definido.

» Si no desea recuperar un hot cue, pulse el botén [HOT CUE (CALL)] sin
pulsar un pad de actuacion. Las luces de los botones cuyos hot cue no se
han recuperado se apagan.

% Recuperacion automatica de hot cues al cargar las pistas

Los ajustes de esta unidad se pueden cambiar para recuperar hot cues
automaticamente cuando se cargan las pistas.

1

Pulse el boton [SHORTCUT].
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2 Seleccione [ON], [rekordbox SETTING] o [OFF] en [HOT CUE

AUTO LOAD] en la pantalla [SHORTCUT].

— [ON]:
aparece en todas las pistas y los hot cues se recuperan
automaticamente cuando se cargan las pistas. Los hot cues también se
pueden recuperar automaticamente cuando se realiza una busqueda de
pista.
[A. HOT CUE] en la pantalla de la unidad principal se ilumina en rojo.

— [rekordbox SETTING]:
aparece solo en las pistas definidas con rekordbox, y los hot cues se
recuperan automaticamente al cargar las pistas en las que aparece . Los
hot cues no se recuperan durante la busqueda de pista.
[A. HOT CUE] en la pantalla de la unidad principal se ilumina en blanco.

— [OFF]:
no se visualiza. Los hot cues no se recuperan durante la carga de las
pistas.

* También pueden cambiar los ajustes desde la pantalla [UTILITY].

< Eliminacion de hot cues

Pulse uno de los pads de actuacion mientras pulsa el boton [SHIFT].
El hot cue almacenado en el boton correspondiente se elimina, y
Puede almacenarse un hot cue nuevo en el botén.

Uso de tiempo de compas

Se establece un bucle con el numero especificado de compases en
funcion del tempo de la pista y empieza la reproduccion de bucle.

1 Pulse el botén [BEAT LOOP] para cambiar al modo de bucle de
tiempo de compas.

2 Pulse el pad de actuaciéon correspondiente al numero de tiempos
de compas que desee establecer.
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Desde la posicion de reproduccion en la que se pulso el pad de actuacion, la

reproduccion de bucle se inicia con el numero de tiempos de compas

especificado. Durante la reproduccion de bucle, el pad de actuaciéon

parpadeara.

* Puede especificar 1/4 compas, 1/2 compas, 1 compas, 2 compases, 4
compases, 8 compases, 16 compases y 32 compases.

* Sino se puede detectar el BPM de la pista, dicho BPM se establece en 120.

<% Cancelacion de la reproduccion de bucle

Para cancelar un bucle, pulse el pad de actuacion que parpadea
durante la reproduccion de bucle, o bien pulse el boton [RELOOP/
EXIT].

Uso del salto de tiempo de compas

La posicion de reproduccién puede moverse en funcién de la longitud
del tiempo de compas seleccionado (1 tiempo de compas, 2 tiempos
de compas, 4 tiempos de compas u 8 tiempos de compas).

» Si se establece un bucle, funciona como un movimiento de bucle.

1 Pulse el botén [BEAT JUMP] para cambiar al modo de salto de
tiempo de compas.

2 Seleccione la longitud del tiempo de compas y pulse un pad de
actuacion.
La posicién de reproduccidn se desplaza en funcién de la longitud del tiempo
de compas seleccionado.
* Sino se puede detectar el BPM de la pista, dicho BPM se establece en 120.
» Cuando esta activada la funcién de cuantizacion, podra observar un ligero
retraso a causa de la cuantizacion.
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Uso del movimiento de bucle

La posicidn de reproduccion del bucle puede moverse en funcion de la
longitud del tiempo de compas seleccionado (1 tiempo de compas, 2
tiempos de compas, 4 tiempos de compas u 8 tiempos de compas).

1 Pulse el botén [BEAT JUMP] para cambiar al modo de salto de
tiempo de compas.

2 Ajuste el bucle.

3 Seleccione la longitud del tiempo de compas y pulse un pad de
actuacion.
La posicion de reproduccion del bucle se desplaza en funcion de la longitud
del tiempo de compas seleccionado.
* Sino se puede detectar el BPM de la pista, dicho BPM se establece en 120.
* Cuando esta activada la funcién de cuantizacion, podra observar un ligero
retraso a causa de la cuantizacion.
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Uso de Slip

Si el modo Slip esta activado, la reproduccion normal continua
mientras se mantiene el ritmo original en el fondo durante la pausa
(modo [VINYL]), reproduccién de “Scratch”, reproduccién de bucle,
reproduccion de Hot Cue o reproduccion inversa. Cuando se cancela
el modo Slip, la reproduccion normal se reanuda desde la posicidn
alcanzada en ese punto.
* Cuando esta activada la funcién de cuantizacion, podra observar un
ligero retraso a causa de la cuantizacion.

Visualizacion de la posicidn de reproduccion en el fondo
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* Durante el modo Slip, la posicion de reproduccion en curso se indica
con una linea amarilla en la forma de onda de la pantalla de la unidad
principal (forma de onda general o forma de onda ampliada). La
posicién de reproducciéon en el fondo se indica mediante una linea
blanca en la forma de onda de la pantalla de la unidad principal
(forma de onda general).

<% Pausa de Slip

1 Pulse el botén [JOG MODE (VINYL)].

Establezca el modo de rueda de seleccion en [VINYL].

2 Pulse el boton [SLIP].
La unidad introduce el modo Slip.

3 Durante la reproduccion, pulse el boton [»/11 (PLAY/PAUSE)].
La reproduccion normal continua en el fondo incluso durante la pausa.
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El boton [SLIP] parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el
fondo.

Pulse el boton [»/11 (PLAY/PAUSE)] para cancelar la pausa.
La reproduccion empieza desde la posicion alcanzada en el fondo.

Reproduccion de Slip Scratch

Pulse el boton [JOG MODE (VINYL)].

Establezca el modo de rueda de seleccion en [VINYL].

Pulse el boton [SLIP].
La unidad introduce el modo Slip.

Pulse la parte superior de la rueda de seleccién durante la
reproduccioén para realizar un “scratch”.

La reproduccion normal continua en el fondo durante la reproduccion del
“scratch”. El botén [SLIP] parpadea con el ritmo del sonido que se reproduce
en el fondo.

Suelte la parte superior de la rueda de seleccién.
La reproduccion empieza desde la posicion alcanzada en el fondo.

Slip Hot Cue

Pulse el botén [SLIP].
La unidad introduce el modo Slip.

Pulse el boton [HOT CUE (CALL)] para cambiar al modo Hot cue.

Pulse y mantenga pulsado uno de los pads de actuacion.
Comienza la realizacion de hot cues.

La reproduccién normal continua en el fondo durante la reproduccién de Hot
Cue.

El boton [SLIP] parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el
fondo.
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* En el punto en el que empiezan los 4 compases después del hot cue, el
modo Slip Hot Cue se cancela automaticamente y la reproduccion comienza
a partir e la posicién alcanzada en el fondo.

4 Suelte el pad de actuacion.
La reproduccion comienza a partir de la posicion alcanzada en el fondo
cuando suelta el pad de actuacion antes de que pasen 4 tiempos de compas
desde la posicion de inicio del hot cue.

2o

% Slip inverso

1 Pulse el botén [SLIP].
La unidad introduce el modo Slip.

2 Mantenga pulsado el botén [DIRECTION, REV] durante la
reproduccion.

El botén [DIRECTION, REV] se ilumina y comienza la reproduccion inversa.

La reproduccién normal continta en el fondo durante la reproduccion inversa.

El boton [SLIP] parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el

fondo.

* La reproduccion de slip inverso se cancela automaticamente después de 8
tiempos de compas a partir de la posicion en la que se pulsa el botdn
[DIRECTION, REV]. La reproduccion empieza desde la posicion alcanzada
en el fondo y el botén [DIRECTION, REV] se apaga.

» Si el boton [DIRECTION, REV] se suelta antes de que hayan pasado 8
tiempos de compas, se cancela la reproduccién de slip inverso y la
reproduccion comienza desde la posicion alcanzada en el fondo.

<% Cancelacion del modo Slip

Pulse el botén [SLIP].
El modo Slip se cancela.
* El modo Slip también se cancela cuando se carga una pista.

B4 s



Bucle de slip

Hay varias formas de usar el bucle de slip.

¢

< Cuando use el botéon [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] o el botén
[LOOP OUT (OUT ADJUST)]

1 Pulse el boton [SLIP].
La unidad entra en el modo Slip.

2 Pulse el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] y luego pulse el botén
[LOOP OUT (OUT ADJUST)].
Se inicia la reproduccién de bucle.
La reproduccion normal continua en el fondo durante la reproduccion de bucle.
El boton [SLIP] parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el
fondo.
* No se pueden establecer bucles de mas de 8 segundos.
* La misma operacion se puede realizar mediante los siguientes

procedimientos.

— Pulse el botén [4/8BEAT (LOOP CUTTER)].
— Pulse el boton [LOOP IN/CUE (IN ADJUST)] durante al menos un
segundo.

3 Pulse el boton [RELOOP/EXIT].
El bucle se cancela y la reproduccién empieza desde la posicion alcanzada en
el fondo.

< Al usar PAD MODE (BEAT LOOP)

1 Pulse el botén [SLIP].
La unidad entra en el modo Slip.

2 Pulse el boton [BEAT LOOP] para cambiar al modo de bucle de
tiempo de compas.
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3 Pulse el pad de actuacién correspondiente al numero de tiempos

de compas que desee establecer.

El bucle se establece automaticamente y la reproduccion de bucle se inicia. La

reproduccion normal continua en el fondo durante la reproduccion de bucle.

El boton [SLIP] parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el

fondo.

* Puede seleccionar 1/4 compas, 1/2 compas, 1 compas, 2 compases, 4
compases, 8 compases, 16 compases y 32 compases.

 Silalongitud del bucle supera los 8 segundos, no se iniciara la reproduccion
de bucle.

4 Pulse el boton [RELOOP/EXIT].
El bucle se cancelay la reproduccién empieza desde la posicion alcanzada en
el fondo.

< Al usar PAD MODE (SLIP LOOP)

Si se mantiene pulsado el pad de actuacioén, se realiza la operacion de
SLIP LOOP independientemente de si el modo Slip esta activado o
desactivado.

1 Pulse el botén [SLIP LOOP] para cambiar al modo de bucle de slip.

2 Mantenga pulsado el pad de actuacion correspondiente al numero

de tiempos de compas que desee establecer.

El bucle se establece automaticamente y la reproduccion de bucle se inicia. La

reproduccion normal continua en el fondo durante la reproduccion de bucle.

Cuando se establece un bucle mientras esta activado slip, el boton [SLIP]

parpadea siguiendo el ritmo del sonido que se reproduce en el fondo.

* Puede seleccionar 1/16 compas, 1/8 compas, 1/4 compas, 1/2 compas, 1
compas, 2 compases, 1/3 compas y 3/4 compas.

 Silalongitud del bucle supera los 8 segundos, no se iniciara la reproduccion
de bucle.

3 Suelte el pad de actuacion.
La reproduccion empieza desde la posicion alcanzada en el fondo.
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Reproduccidon desde la posicion tocada en la forma de
onda

Toque la forma de onda para reproducir con facilidad el sonido desde
la posicion tocada. Siga tocando la forma de onda y desplace el dedo
para moverlo hacia la posicién deseada.

Puede cambiar el estado de esta funcidn en los ajustes de la pantalla
[UTILITY].

Cuando [NEEDLE LOCK] en la pantalla [UTILITY] se establece en
[LOCK]
— La operacion es posible durante la pausa o mientras se pulsa la
rueda de seleccion con el modo establecido en [VINYL].

Cuando [NEEDLE LOCK] en la pantalla [UTILITY] se establece en
[UNLOCK]
— La operacion es posible independientemente de si la reproduccion
esta en marcha o pausada.

DECK1 REMAIN TEMPO
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La posicion de reproduccidon en curso en la direccidon de reproduccion

se desplaza al punto tocado en la pantalla.

» Si mueve el dedo rapidamente, puede que la direccién de
reproduccidon no aparezca correctamente.
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Uso de la funcion SYNC

Puede sincronizar automaticamente las posiciones de tempo (BPM) y
compas en los decks izquierdo y derecho en funcion de la informacion
de beat grid de las pistas analizadas con rekordbox.

* Los archivos de musica se deben analizar previamente con
rekordbox para usar la funcién SYNC. Para obtener instrucciones
sobre como analizar archivos musicales con rekordbox consulte las
Operating Instructions de rekordbox.

* A continuacién se describe el procedimiento de sincronizacién de la
pista del [DECK 2] con la pista del [DECK 1].

1 Reproduce una pista que ha sido analizada con rekordbox en el
[DECK 1].
El deck en el que reproduce la pista que ha sido analizada con rekordbox
primero se establece como deck maestro.
* Puede seleccionar el deck maestro pulsando el boton [MASTER].

2 Reproduce una pista que ha sido analizada con rekordbox en el
[DECK 2].

3 Pulse el boton [SYNC (INST. DOUBLES)] del [DECK 2].

El [DECK 2] se sincroniza con las posiciones de tempo (BPM) y compas de la

pista reproducida en el [DECK 1].

* Puede combinar automaticamente la posicion de tempo (BPM) y compas de
la pista con el reproductor DJ establecido como sincronizador principal de
PRO DJ LINK.

e Cuando pulsa de nuevo el botéon [SYNC (INST. DOUBLES)], la funcion
SYNC se apaga.

» Use el procedimiento que aparece a continuacion para restaurar el tempo
(BPM) de la pista cuya reproduccion esta en curso después de apagar la
funcion SYNC.

— Mueva el deslizador [TEMPO] a la posicidon del tempo sincronizada (BPM)
y, a continuacion, vuelva a colocarlo en la posicion central.
— Vuelva a cargar la misma pista.
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* Enfuncién de la informacion de tiempo de compas de la pista, puede que el
sonido no se sincronice después de pulsar el botéon [SYNC (INST.
DOUBLES)]. Si sucede esto, puede restaurar la sincronizacion pulsando el
boton [SYNC (INST. DOUBLES)] para apagar SYNC y volviendo a
encenderlo.

Uso de duplicaciones instantaneas

Mediante uno de estos procedimientos, cargue al instante la misma

pista que se esta reproduciendo en un deck o en el deck de

sincronizacion principal de un reproductor DJ conectado mediante

PRO DJ LINK a otro deck y comience la reproduccidon desde la misma

posicién de reproduccion.

* Pulse el boton [SYNC (INST. DOUBLES)] del deck que va a realizar
la reproduccién durante 1 segundo o mas.

e Pulse el botén [LOAD 1] o [LOAD 2] dos veces.
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Seccion de navegacion
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1 Boton DECK QUANTIZE

Enciende/apaga la funcion de cuantizacién del deck.
< Mas informacion: Uso de la funcién de cuantizacion (pagina 122)

2 Botén TIME MODE (AUTO CUE)
Pulsacion:
Selecciona el tiempo transcurrido o restante de la visualizacion de tiempo de
la unidad.
Puede cambiar la visualizacion de tiempo solo en el deck en el que se esté
pulsando el boton [SHIFT] si pulsa el boton [TIME MODE (AUTO CUE)]
mientras pulsa el botén [SHIFT].

Pulsacion durante al menos un segundo:
Activa y desactiva el Cue automatico.
< Mas informacion: Ajuste de Cue automatico (pagina 122)

3 Botones USB 1, 2
Muestra los archivos de musica del dispositivo USB o dispositivo mévil con
rekordbox instalado.
< Mas informacion: Reproduccion de archivos de musica en medios
conectados a esta unidad (pagina 117)
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Botén LINK

Pulselo para usar un software DJ como rekordbox dj.

2 Mas informacién: Uso del software DJ (pagina 135)

Reproduce archivos de musica de un medio conectado al reproductor DJ con
la conexién PRO DJ LINK.

S Mas informacién: Visualizacion de informacion de la pista cargada en el
reproductor DJ con la conexion PRO DJ LINK (pagina 95)

Boton rekordbox

Muestra archivos de musica de rekordbox (modo EXPORT) con la conexidn
PRO DJ LINK (LINK Export).

< Mas informacion: Reproduccion de una biblioteca de rekordbox en el PC/
Mac o dispositivo moévil conectado a la unidad (pagina 118)

Boton BROWSE (SEARCH)

Pulsacion:

Muestra la pantalla [BROWSE].

< Mas informacién: Cambio a la pantalla de navegacion (pagina 78)

Pulsacion durante al menos un segundo:

Muestra la pantalla [SEARCH].

< Mas informacién: Busqueda de pistas con la categoria [SEARCH]
(pagina 83)

Botén TAG LIST
Muestra la pantalla [TAG LIST].
S Mas informacion: Edicion de listas de etiquetas (pagina 89)

Boton INFO

Muestra la pantalla [INFO].

< Mas informacion: Visualizacién de la informacién detallada de la pista
cargada en ese momento (pagina 94)

Botén MENU (UTILITY)

Pulsacién:
Muestra la pantalla del menu.
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Pulsacién durante al menos un segundo:
Muestra la pantalla [UTILITY].
< Mas informacion: Cambio de los ajustes (pagina 126)

10 Boton BACK
Pulsacion:
La pantalla vuelve al nivel superior.
< Mas informacion: Vuelta a un nivel superior (pagina 81)

Pulsacién durante al menos un segundo:
La pantalla se desplaza al nivel superior.
< Mas informacion: Vuelta a un nivel superior (pagina 81)

11 Boton TAG TRACK/REMOVE

Anade pistas a la lista de etiquetas y las elimina.
< Mas informacion: Adicion de pistas a la lista de etiquetas (pagina 90)
< Mas informacion: Eliminacion de pistas de la lista de etiquetas (pagina 92)

12 Selector giratorio

13 Boton SHORTCUT
Inicia las pantallas de las categorias [TRACK], [PLAYLIST], [SEARCH] y
[MATCHING] o cambia los ajustes de esta unidad.
* Para usar la categoria [MATCHING], seleccionela en rekordbox.

14 Botéon TRACK FILTER (EDIT)

Puede buscar pistas por BPM, tono y la informacién de etiqueta afiadida a las
pistas con rekordbox.
< Mas informacion: Otras operaciones de navegacion (pagina 82)

15 Pantalla principal
< Mas informacion: Pantalla de reproduccion normal (pagina 73)

16 Botones LOAD 1, 2
Carga las pistas en el [DECK] especificado.
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< Mas informacion: Reproduccion de archivos de musica en medios
conectados a esta unidad (pagina 117)

Pantalla de reproduccién normal

1
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1 Seccién de pantalla de informacién
Muestra la forma de onda ampliada analizada con rekordbox, etc.
» Elcolor de la forma de onda ampliada se puede cambiar a BLUE o RGB con
rekordbox, o bien desde las pantallas [MENU] o [SHORTCUT] de la unidad.
< Mas informacién: Cambio del ajuste de color en el dispositivo USB
conectado a la unidad (pagina 126)

2 Informacion del DECK1
Muestra la informacion acerca del DECK1.

3 Informacion del DECK2
Muestra la informacion acerca del DECK2.

4 DECK

Indica el numero del deck cuya informacion se muestra.
Toquelo para cambiar de deck activo. También puede cambiar el deck activo
en la pantalla [SHORTCUT].
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5 Dispositivo
Indica la ubicacién de la pista.

6 DECK

Indica el numero del deck cuya informacion se muestra.

7 Tono
Indica el tono de la pista.

8 Cuenta atras de compas
Indica el numero de barras o tiempos de compas que hay desde la posicion en
reproduccion hasta punto de cue almacenado mas cercano.

9 Nombre de la pista
Puede seleccionar el color de fondo en rekordbox o en esta unidad.
< Mas informacién: Cambio del ajuste de color en el dispositivo USB
conectado a la unidad (pagina 126)

10 En el aire
Aparece cuando el sonido se emite desde MASTER OUT.

11 Numero de pista
Indica el numero de pista (01 — 999).

12 Puntos de Cue / Bucle / Hot cue en memoria
Muestra los puntos de cue, bucle y hot cue almacenados en el dispositivo USB
como marcas. Los colores de los puntos de cue y puntos de hot cue se pueden
definir en rekordbox.

13 Puntos de Cue / Bucle / Hot cue
Muestra los puntos de cue, bucle y hot cue establecidos como marcas.

14 A. CUE

Se ilumina cuando se establece Cue automatico.
< Mas informacion: Ajuste de Cue automatico (pagina 122)
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15 HOT CUE AUTO LOAD
Se muestra cuando [HOT CUE AUTO LOAD] esta activado.
< Mas informacién: Recuperacion automatica de hot cues al cargar las pistas
(pagina 58)

16 REMAIN

Se ilumina cuando la visualizacién de tiempo esta definida en tiempo restante.

17 Tiempo (minutos, segundos, milisegundos)
Muestra el tiempo restante o el tiempo transcurrido.

18 Direccién de reproduccion / escala (intervalos de 1 minuto)
La pista se muestra como un grafico de barras. La posicién de reproduccion
en curso se muestra como una linea vertical blanca. Cuando se muestra el
tiempo transcurrido, el grafico se ilumina desde la parte izquierda. Cuando se
muestra el tiempo restante, el grafico se apaga desde la parte izquierda. Todo
el grafico parpadea lentamente cuando quedan menos de 30 segundos de la
pista y comienza a parpadear rapidamente cuando quedan menos de 15
segundos.

19 Forma de onda
Muestra el sonido como una forma de onda.
El color de la forma de onda general se puede cambiar a BLUE o RGB con
rekordbox, o bien desde las pantallas [MENU (UTILITY)] y [SHORTCUT] de
la unidad.
< Mas informacién: Cambio del ajuste de color en el dispositivo USB
conectado a la unidad (pagina 126)

20 Velocidad de reproduccion
El valor cambia segun la posicidon del control deslizante [TEMPO].

21 Bucle

Se ilumina durante la reproduccioén de bucle.
S Mas informacion: Ajuste de bucles (pagina 50)
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22 Tiempo de compas de bucle
Indica el numero de compases establecidos actualmente en el bucle.

23 BPM (para el deck)

Muestra el BPM de la pista que esta sonando en ese momento.

24 QUANTIZE (para el deck)
Aparece cuando esta activada la funcion de cuantizacion.
Aparece en rojo cuando la funcion de cuantizacion esta activada, y en gris
cuando esta desactivada.
< Mas informacion: Uso de la funcién de cuantizacion (pagina 122)

25 QUANTIZE BEAT VALUE
Indica el tamafio del tiempo de compas de la funcion de cuantizacién.
Puede cambiar el tamafio del tiempo de compas en la pantalla [UTILITY].
< Mas informacién: Cambio de los ajustes (pagina 126)

26 Intervalo de ajuste de la velocidad de reproduccion
Indica el intervalo en el que se puede ajustar la velocidad de reproduccion en
relacion con la velocidad de reproduccion original grabada en el medio.

27 AUTO PLAY
Se ilumina cuando [AUTO PLAY MODE] en la pantalla [UTILITY] se establece
en [ON].
< Mas informacién: Modo de reproduccion automatica (pagina 127)

28 Modos ZOOM y GRID ADJUST

Cuando el selector giratorio se pulsa durante 1 segundo o mas, el modo

cambia entre el modo [ZOOM] y el modo [GRID ADJUST].

* Modo [ZOOM]: dos formas de onda pueden acercarse o alejarse
simultdneamente cuando se gira el selector giratorio.

* Modo [GRID ADJUST]: el beat grid de la pista cargada en el deck activo se
puede ajustar cuando el selector giratorio se gira.
El beat grid se puede ajustar utilizando el boton [MENU (UTILITY)].
— [RESET]: reinicia el beat grid ajustado.
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— [SNAP GRID (CUE)]: mueve el primer tiempo de compas a la posicién del
cue establecido en ese momento.

— [SHIFT GRID]: refleja los resultados ajustados usando pitch bend durante
SYNC en el beat grid.

29 Parametro (msec, BEAT)
Muestra los parametros de los efectos.

30 BPM (para efectos)
Cuando esta en modo automatico, muestra el valor de BPM detectado
automaticamente.
El color de los caracteres se vuelve verde durante el modo de introduccion
manual y aparece [TAP]. Esto muestra el valor de BPM introducido
manualmente.

31 QUANTIZE (para efectos)
Aparece cuando esta activada la funcién de cuantizacién de BEAT FX.
Aparece en blanco cuando la funcién de cuantizacién esta activada, y en gris
cuando esta desactivada.
< Mas informacion: Uso de la funciéon de cuantizacion (pagina 122)

32 Seleccién de canal
Muestra el nombre del canal al que se ha aplicado el efecto.

33 Efecto
Muestra el nombre del efecto seleccionado.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

Navegacion por las pistas

Puede navegar por los dispositivos conectados y la biblioteca de

rekordbox en un PC/Mac conectado para mostrar las pistas en una

lista.

* Cuando navegue por un dispositivo USB que no contenga una
biblioteca de rekordbox, las carpetas y pistas (archivos de musica)
apareceran en una lista con estructura de arbol.
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Cambio a la pantalla de navegacion

Pulse el botén de medios (botén [USB1], [USB2], [LINK] o

[rekordbox]).

Cuando se pulsa un botdn, el contenido de la fuente correspondiente

aparece en una lista.

» Cuando aparece la pantalla de navegacion, se ilumina el botén
[BROWSE (SEARCH)].

* Cuando se pulsa el boton [BROWSE (SEARCH)] mientras se
muestra la pantalla de navegacion, dicha pantalla se cierra y se
vuelve a la pantalla de reproduccion normal.

Cuando pulsa de nuevo el boton [BROWSE (SEARCH)], se abre la
pantalla de navegacion anterior.
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1 Lista de contenido

El contenido del medio seleccionado

2 Carpeta/medio
superior

El nombre de la carpeta o medio superior del
elemento

Puede seleccionar el color de fondo en
rekordbox.

3 Foto de la portada

Se muestra parte de las ilustraciones
almacenadas en rekordbox.

Cuando se pulsa el botén [INFO], la foto de la
portada se apaga y aparecen los nombres de las
pistas a lo largo del borde izquierdo.

En el caso de listas de reproduccion vy listas de
historiales de reproduccién, aparece un numero
de serie.

Si no hay ninguna biblioteca de rekordbox, los
nombres de las pistas apareceran
continuamente a lo largo del borde izquierdo.

4 Cursor

Pulse el selector giratorio para mover el cursor
de arriba abajo.

79 Es



5 Categorias definidas Se pueden seleccionar las categorias para

por el usuario mostrar en rekordbox.
Cuando se pulsa el botdn [INFO], aparecen los
detalles de las pistas seleccionadas con el
cursor.
Si no hay ninguna biblioteca de rekordbox,
aparecen los detalles de las pistas
seleccionadas con el cursor.

Funcionamiento basico de la pantalla de navegacion

En esta seccidn se explica como usar la pantalla de navegacion
cuando se usa un dispositivo USB conectado o rekordbox en el PC/
Mac, o bien un dispositivo movil conectado a la unidad.

< Seleccion de elementos

1 Muestra la pantalla de navegacion.
< Mas informacion: Cambio a la pantalla de navegacion (pagina 78)

2 Gire el selector giratorio para seleccionar un elemento.
Se puede usar la funcién de salto pulsando el selector giratorio durante un
segundo o0 mas.
< Mas informacion: Busqueda de pistas con la funcién de salto (pagina 84)

3 Pulse el selector giratorio para entrar en el elemento.
Si se encuentra en una capa inferior, se abre dicha capa. Cuando se muestra
un mendu, etc., se entra en el elemento seleccionado.
Si se pulsa el selector giratorio mientras que el cursor se coloca sobre una
pista, se muestra el menu de la pista.
S Mas informacion: Menu de pista (pagina 86)
* Si se pulsa el boton [LOAD 1] o [LOAD 2] cuando el cursor se encuentra

sobre una pista, la pista se cargara en el deck especificado de la unidad.
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< Vuelta a un nivel superior

Pulse el botdn [BACK] mientras se muestra la pantalla de navegacion.
La pantalla vuelve al nivel superior.

e Cuando pulsa el boton [BACK] durante mas de un segundo o el
boton de medios mientras navega por ([USB1], [USB2], [LINK] o
[rekordbox]), la pantalla se desplazara al nivel superior.

e Para reproducir una pista en un dispositivo USB o una pista de la
biblioteca de rekordbox en su PC/Mac o en un dispositivo mévil,
podra ver la informacion que aparece a continuacion pulsando el
botén [BACK] en el nivel superior.

— Cuando no hay informacién de la biblioteca de rekordbox en el dispositivo
USB: espacio libre y espacio en uso en el dispositivo USB

— Cuando hay informacion de la biblioteca de rekordbox en el dispositivo
USB: espacio libre y espacio en uso, asi como el numero de pistas,
numero de listas de reproduccion y fechas de las ultimas modificaciones
registradas en la informacion de la biblioteca del dispositivo USB

— rekordbox en su PC/Mac o dispositivo movil: el numero de pistas y listas
de reproduccion grabadas en la informacién de la biblioteca
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Otras operaciones de navegacion

+ Reorganizacién de pistas (Menu de clasificacién)
Durante la navegacion, se puede usar el menu de clasificacion para
cambiar el orden de las pistas.
» Esto solo funciona en las siguientes bibliotecas:
— la biblioteca de rekordbox en el PC/Mac o el dispositivo movil
— la biblioteca de rekordbox en un dispositivo USB

1 Muestre la biblioteca de rekordbox.

2 Cuando aparezca una lista con las pistas, pulse el botén [MENU
(UTILITY)].

El menu de clasificacién aparece en la pantalla.

3 Use el selector giratorio para seleccionar el elemento que se va a
clasificar.

* Los elementos para clasificar que aparecen en el menu de clasificacion se
pueden cambiar en los ajustes de rekordbox. La biblioteca de rekordbox en
el dispositivo USB se refleja una vez que se vuelve a exportar tras cambiar
los ajustes.

< Busqueda de pistas
» Esto solo funciona en las siguientes bibliotecas:

— la biblioteca de rekordbox en el PC/Mac o el dispositivo movil
— la biblioteca de rekordbox en un dispositivo USB
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< Busqueda de pistas con la categoria [SEARCH]

Cuando navega por las bibliotecas, puede buscar pistas con la
categoria [SEARCH].

1 Muestre la biblioteca de rekordbox.

2 Use el selector giratorio para seleccionar la categoria [SEARCH].
La pantalla [SEARCH] puede iniciarse de una de las siguientes formas.
— Mantenga pulsado el boton [BROWSE (SEARCH)] durante al menos un
segundo.
— Toque [SEARCH] en la pantalla [SHORTCUT].

3 Escriba los caracteres usando el teclado de la pantalla tactil.
* Solo apareceran las pistas que incluyan la cadena de caracteres que haya
escrito.
* Pulse el boton [BACK] para volver a la pantalla de seleccion de categoria.

< Busqueda de pistas con [TRACK FILTER]
1 Muestre la biblioteca de rekordbox.

2 Cuando aparezca una lista con las pistas, pulse el botén [TRACK

FILTER].

Solo se mostraran las pistas que cumplan las condiciones especificadas de

BPM, tono, etc.

» La pantalla de ajuste de condiciones aparece si se pulsa el boton [TRACK
FILTER] durante 1 segundo o mas. Las condiciones de [TRACK FILTER]
(informacion de etiqueta, BPM, tono, puntuacion, color) se pueden definir en
la pantalla. Las condiciones de [TRACK FILTER] también se pueden definir
con rekordbox.

» Sitoca [MASTER DECK] podra importar el BPM y el tono del deck
establecido como sincronizador principal a las condiciones de [TRACK
FILTER].

» Las condiciones establecidas se graban en cada dispositivo USB.
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< Busqueda de pistas con el tono de la pista cuya reproduccion
esta en curso

Cuando aparece el tono, el icono de tono se vuelve verde en aquellas

pistas cuyo tono combina bien con el tono de la pista cargada en el

deck establecido como sincronizador principal.

< Busqueda de pistas con la funcién de salto

La funcion de salto se puede usar para desplazarse al instante a la

pista, categoria o carpeta que quiera reproducir.

La funcién de salto incluye dos modos que se indican a continuacion.

* Modo de salto de letra: se usa cuando las pistas se organizan o
clasifican en orden alfabético.

* Modo de salto de pagina: se usa cuando las pistas no se encuentran
clasificadas u organizadas en orden alfabético.

< Modo de salto de letra

1 Muestre una lista organizada por orden alfabético.
Muestra una lista organizada por orden alfabético, como las de la biblioteca de
rekordbox o una lista de pistas en un dispositivo USB.

2 Pulse el selector giratorio durante al menos 1 segundo.
El modo cambia al modo de salto de letra. La primera letra de la pista o
categoria seleccionada con el cursor aparece en grande.

3 Gire el selector giratorio para seleccionar el caracter o simbolo.
El cursor se desplaza por las pistas o categorias que comienzan con el
caracter seleccionado.
* Sino hay pistas o categorias que empiecen con el caracter seleccionado de
la lista, el cursor no se mueve.
Los caracteres que aparecen en el modo de salto de letra son letras de la A
ala Z, numeros del 0 al 9 y algunos simbolos.
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< Modo de salto de pagina

1 Muestre una lista no organizada por orden alfabético.
Muestre una lista que no esté organizada por orden alfabético, como las
carpetas de un dispositivo USB.

2 Pulse el selector giratorio durante al menos 1 segundo.
El modo cambia al modo de salto de pagina.

3 Gire el selector giratorio para seleccionar una pagina.
La pantalla se mueve hasta la pagina seleccionada.

< Uso de la funcion de salto de informacion

Las categorias con pistas pueden mostrarse seleccionando elementos
que se muestran en la informacion detallada. Esta funcién resulta
comoda para buscar pistas del mismo género que la pista cargada,
pistas con BPM similares, etc.

1 Cargue una pista.

2 En la pantalla de reproduccion normal, pulse el boton [INFO].
Aparece la informacion detallada de la pista.
< Mas informacion: Visualizacién de la informacién detallada de la pista
cargada en ese momento (pagina 94)

3 Use el selector giratorio para seleccionar el elemento.

La pantalla cambia a la pantalla de navegacion y aparece la categoria del

elemento seleccionado.

* Para cerrar la pantalla de navegacion, pulse el boton [BROWSE
(SEARCH)].

* Es posible que no se pueda seleccionar elementos, por ejemplo, aquellos
gue no tengan nada que mostrar en la pantalla de navegacion, elementos
en los que solo aparezcan iconos en la vista de detalle, etc.

» Cuando se selecciona una pista, la pantalla de navegacion se muestra
directamente antes de mostrar la pista cargada.
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* Si el dispositivo USB conectado no contiene la biblioteca de rekordbox, solo
se podran seleccionar las pistas.

< Menu de pista

Cuando se pulsa el selector giratorio mientras esta seleccionada la
pista o uno de los comentarios de la lista de comentarios de Cue en
memoria /Bucle en memoria, aparece el menu de pista. El menu de
pista se puede ejecutar mediante el selector giratorio.

Menu de Navegacion Listade Listade comentariosde
pista etiquetas Cue en memoria/Bucle
en memoria
LOAD TO La pista esta cargada en el El punto seleccionado
DECK1 [DECK1] y se inicia la puede recuperarse con el
reproduccion. [DECK1].

LOAD TO La pista esta cargada en el El punto seleccionado
DECK2 [DECKZ2] y se inicia la puede recuperarse con el
reproduccion. [DECKZ2].

CUE/LOOP Aparece lalistade — —
LIST comentarios de

Cue en memoria
establecida en
rekordbox.

CANCEL Salida del menu de pista.
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Historial de reproduccién (HISTORY)

El historial de reproduccién de la pista se almacena y puede mostrarse

en la categoria [HISTORY] de la pantalla de navegacion.

 Las listas de reproducciéon se pueden crear en funcién del historial
de reproduccién en [HISTORY] usando rekordbox. Para ver detalles,
consulte el documento Operating Instructions de rekordbox.

< Almacenamiento del historial de reproduccién
1 Conecte el dispositivo USB a esta unidad.

2 Reproduzca pistas.

Las pistas que se hayan reproducido durante aproximadamente 1 minuto se

almacenan en la lista del historial de reproduccion.

* Cuando un dispositivo USB se conecta a esta unidad por primera vez o
cuando se vuelve a conectar a la unidad, se crea automaticamente una lista
de historial de reproduccion nueva en el dispositivo USB.

e Cuando la misma pista se reproduce dos 0 mas veces consecutivas, puede
gue no se almacene en el historial.

* El numero maximo de pistas que se pueden almacenar en un historial de
reproduccion es 999. A partir de la pista numero 1 000, las entradas mas
antiguas del historial de reproduccion se borraran para dejar espacio a las
entradas nuevas. Se pueden crear hasta 999 listas de historial de
reproduccion.

* Cuando las pistas se registran en una lista de historial de reproduccion, sus
nombre de pista, etc. aparecen en verde (ya reproducidas).

» Las pistas de la categoria [PLAYLIST] se pueden cambiar a verde (ya
reproducidas) con el boton [MENU]. Al cambiar, las pistas quedan
registradas en la lista del historial de reproduccion.
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Eliminacién del historial de reproduccién

Conecte el dispositivo USB a esta unidad.

Muestre la biblioteca de rekordbox.

Use el selector giratorio para seleccionar la categoria [HISTORY].

Gire el selector giratorio y seleccione la lista del historial de
reproducciéon que va a eliminar.

Pulse el botén [MENU (UTILITY)].
Aparece el menu de eliminacion.

Gire el selector giratorio para seleccionar un intervalo para eliminar.

» [DELETE]: se elimina la lista del historial de reproduccion seleccionado en
ese momento.

* [ALL DELETE]: se eliminan todas las listas del historial de reproduccion.

» Cuando la lista del historial de reproduccién del dispositivo USB se carga
como una lista de reproduccion de rekordbox, la lista del historial de
reproduccion cargada previamente se elimina del dispositivo USB.

* En el caso de las pistas en la categoria [PLAYLIST], las pistas se pueden
cambiar de verde (ya reproducidas) a blanco (no reproducidas) usando
[MENU]. Después del cambio, las pistas se eliminaran de la lista del historial
de reproduccion.

Use el selector giratorio para seleccionar [OK].
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Edicidn de listas de etiquetas

Las pistas que se reproduciran posteriormente o las que se
seleccionaran en funcion de las situaciones de DJ se pueden marcar
y recopilar en listas. La lista de pistas recopiladas se denomina “lista
de etiquetas”. En esta seccidn se explica la pantalla de lista de
etiquetas al usar un dispositivo USB conectado a la unidad.

» Se pueden agregar a una lista de etiquetas hasta 100 pistas por
dispositivo.

» Se puede crear una lista de etiquetas por dispositivo USB. No es
posible crear una lista de etiquetas que contenga pistas de distintos
dispositivos USB.

* No es posible registrar la misma pista en la misma carpeta dos
veces.

1 23 4

(lLove And Waves & Paladion
>||Winds Of The Universe featuring # Paladion

P |A Day Without Death 4 Random Movement
tliDon't Wait feat. Adrienne Richar & Random Movement

1:42.913 1000,
1903

1 Lista de contenido El contenido de la lista de etiquetas

2 Nombre del El nombre del dispositivo en el que estan
dispositivo guardadas las pistas

3 Foto de la portada Se muestra parte de las ilustraciones

almacenadas en rekordbox.

Cuando se pulsa el botén [INFO], la foto de la
portada se apaga y aparecen los numeros de
serie.
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4 Cursor Pulse el selector giratorio para mover el cursor
de arriba abajo.

5 Categorias definidas Se pueden seleccionar las categorias para

por el usuario mostrar en rekordbox.
Cuando se pulsa el botén [INFO], aparecen los
detalles de las pistas seleccionadas con el
cursor.

Adicién de pistas a la lista de etiquetas

« Seleccion y adicion de pistas
1 Cambie a la pantalla de navegacion y muestre la lista de pistas.

2 Coloque el cursor en la pista y pulse el boton [TAG TRACK/
REMOVE].
aparece en el lado izquierdo de la pista, y la pista se agrega a la lista de
etiquetas de ese dispositivo USB.
* Se pueden agregar pistas a la lista de etiquetas usando rekordbox
previamente.
< Mas informacion: Operating Instructions de rekordbox

¥
L <4

Adicién de pistas cargadas

1 Cargue una pista.
2 Enla pantalla de reproduccion normal, pulse el boton [INFO].

3 Pulse el boton [TAG TRACK/REMOVE].
La pista cargada en esta unidad se agrega a la lista de etiquetas.
» La pista cargada en el deck activo también se puede agregar a la lista de
etiquetas pulsando el boton [TAG TRACK/REMOVE] en la pantalla de
reproduccion normal.
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< Adicion de categorias o carpetas enteras

Todas las pistas de una categoria o carpeta seleccionada pueden
agregarse a la lista de etiquetas.

1

Cambie a la pantalla de navegacion y seleccione una categoria o
carpeta con las pistas directamente por debajo de ella.

Aparecera una lista de las pistas en la mitad derecha de la pantalla de
visualizacion de la informacién.

Coloque el cursor en la categoria o carpeta y pulse el boton [TAG

TRACK/REMOVE].

El nombre de la categoria o carpeta parpadea y todas las pistas en ella se

agregan a la lista de etiquetas.

* Cuando se agregan carpetas en el modo de navegacién de carpetas, las
pistas cuyas etiquetas ID3, etc. no se han cargado nunca se registraran con
el mismo nombre de archivo que el nombre de la pista. El nombre del artista
no se registrara.

* Después de agregar las pistas a la lista de etiquetas, cuando las pistas
registradas aparezcan en la lista de pistas en la pantalla de navegacion o se
carguen en un reproductor en el que también se carguen sus etiquetas 1D3,
los nombres de archivo cambiaran a los nombres de pista y los nombres de
los artistas también quedaran registrados.

% Adicion de pistas desde listas de reproduccién

Todas las pistas de una lista de reproduccién seleccionada pueden
agregarse a la lista de etiquetas.

1

Cambie a la pantalla de navegacién y seleccione la categoria
[PLAYLIST].

Aparecera una lista de listas de reproduccion y una lista de las pistas en la
mitad derecha de la pantalla de visualizacién de la informacién.

Coloque el cursor en la lista de reproduccién y pulse el boton [TAG
TRACK/REMOVE].
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El nombre de la lista de reproduccidn parpadea y todas las pistas en ella se
agregan a la lista de etiquetas.

Carga de pistas de la lista de etiquetas
1 Pulse el botén [TAG LIST].

2 Gire el selector giratorio para seleccionar [USB1] o [USB2].

3 Use el selector giratorio para seleccionar la pista que desee cargar.
» Si se pulsa el selector giratorio mientras que el cursor se coloca sobre una
pista, se muestra el menu de la pista.
< Mas informacién: Menu de pista (pagina 86)
* Si se pulsa el boton [LOAD 1] o [LOAD 2] cuando el cursor se encuentra
sobre una pista, la pista se cargara en el deck especificado de la unidad.

Eliminacion de pistas de la lista de etiquetas

< Eliminacién de una pista cada vez
1 Pulse el boton [TAG LIST].
2 Gire el selector giratorio para seleccionar [USB1] o [USB2].

3 Use el selector giratorio para colocar el cursor sobre la pista que
desee eliminar.

4 Pulse el boton [TAG TRACK/REMOVE] durante 1 segundo o mas.
Las pistas pueden eliminarse de las listas de etiquetas pulsando el boton [TAG
TRACK/REMOVE] en las pantallas y situaciones que se describen a
continuacion.

» Cuando el cursor se coloca en una pista registrada en la lista de etiquetas
en la pantalla de navegacion
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e Cuando se muestra la pantalla de reproduccion normal o la pantalla de
informacion detallada de la pista mientras se esta cargando una pista
registrada en la lista de etiquetas

¢

< Eliminacién de todas las etiquetas
1 Pulse el botén [TAG LIST].
2 Gire el selector giratorio para seleccionar [USB1] o [USB2].

3 Pulse el botén [MENU (UTILITY)].
Se muestra [LIST MENU].

4 Use el selector giratorio para seleccionar [TAGLIST MENU].

5 Use el selector giratorio para seleccionar [REMOVE ALL
TRACKS].

6 Use el selector giratorio para seleccionar [OK].

Conversion de una lista de etiquetas en una lista de
reproduccion

* Las listas de reproduccion convertidas se muestran como elementos
en la categoria [PLAYLIST].

1 Pulse el botén [TAG LIST].
2 Gire el selector giratorio para seleccionar [USB1] o [USB2].

3 Pulse el botén [MENU (UTILITY)].
Se muestra [LIST MENU].

4 Use el selector giratorio para seleccionar [TAGLIST MENU].
5 Use el selector giratorio para seleccionar [CREATE PLAYLIST].

6 Use el selector giratorio para seleccionar [OK].
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 Si no hay informacion de la biblioteca de rekordbox almacenada en el
dispositivo USB, la lista de etiquetas no se podra convertir en una lista de
reproduccion.

* Cuando las listas de etiquetas incluyen tanto las pistas administradas con
rekordbox como las pistas que no se administran con rekordbox, solo se
podran convertir en listas de reproduccion las pistas administradas con
rekordbox.

Visualizacion de la informacion detallada de la pista
cargada en ese momento

1 2 3

& DJ Marky

© INNO77EP New Wave EP 2
© 06:03

&l 173.0 bpm

+10.00
i =

923

0541 .833

bbbl o Mol
D 0 "

1 Informacién del Numero del [DECK] y ubicacion de la pista cargada,
deck etc.

2 Detalles de la Informacién detallada de las pistas cargadas
pista

3 Foto de la La foto de la portada y comentarios sobre la pista
portada y cargada

comentario

1 Cargue una pista.

2 En la pantalla de reproduccion normal, pulse el boton [INFO].
Se muestra la informacién detallada de la pista cargada en la unidad.
» Se puede seleccionar el [DECK] del cual se quiere visualizar la informacién
de pista tocando [DECK1] o [DECKZ2] en la pantalla de informacién del deck.
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% Cambio de las puntuaciones de la pista

1 Seleccione la puntuacion mostrada en la informacion detallada
(ejemplo de visualizacion: ¢ ¥rvrvx ).

2 Pulse el selector giratorio durante 1 segundo o mas y, a
continuacion, gire el selector giratorio en sentido horario o
antihorario.

* Se puede seleccionar el [DECK] con la pista para editar cargada tocando
[DECK1] o [DECKZ2] en la pantalla de informacion del deck.

Visualizacion de informacion de la pista cargada en el
reproductor DJ con la conexién PRO DJ LINK

1 Pulse el botén [INFO] en la pantalla de reproduccion normal.

2 Toque [DECK 1] o [DECK 2] en la pantalla de informacion del deck.
* Toque de [DECK 1] durante la seleccién: muestra la informacion detallada
de la pista cargada en el reproductor DJ num. 3 con la conexion PRO DJ
LINK.
* Toque de [DECK 2] durante la selecciéon: muestra la informacion detallada
de la pista cargada en el reproductor DJ num. 4 con la conexion PRO DJ
LINK.

95 Es



Seccion de efecto/mezclador
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1 Conmutadores / indicador MIC (OFF, ON)

Enciende/apaga el micréfono.
< Mas informacion: Uso de un microfono (pagina 103)
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Botén / indicador MIC TALK OVER

El sonido de los canales distintos al canal [MIC] se atenua en -18 dB

(predeterminado) si se introduce un sonido de -10 dB o superior en el

micréfono.

* Puede cambiar el nivel de atenuacion del modo Talkover en la pantalla
[UTILITY].

* El modo Talkover se puede cambiar entre modo Normal y modo Avanzado.

< Mas informacién: Cambio de los ajustes (pagina 126)

Mandos MIC LEVEL

Ajusta el nivel de entrada del sonido a los terminales [MIC].
2 Mas informacion: Uso de un microfono (pagina 103)

Mandos MIC EQ (HI, MID, LOW)

Ajustan la calidad de sonido de los micréfonos.
2 Mas informacion: Uso de un microfono (pagina 103)

Boton FEEDBACK REDUCER

Detecta la frecuencia cuando se producen acoples con el micréfono, inserta
un filtro que elimina solo la banda de frecuencia detectada. Puede reducir los
acoples mientras minimiza el dafio a la calidad del sonido.

Conmutador FEEDBACK REDUCER (LIGHT, HEAVY)

* [LIGHT]: corta la banda de frecuencia estrecha mediante el filtro. Seleccione
esta opcidn para dar prioridad a la calidad del sonido, como en pistas de voz
0 musica rap.

* [HEAVY]: corta la banda de frecuencia ancha mediante el filtro. Seleccione
esta opcidn para dar prioridad a la reduccion de los acoples, como en un
discurso o un MC.

Mando HEADPHONES LEVEL

Ajusta el nivel de sonido que se emite desde los terminales de salida
[PHONES].

S Mas informacién: Monitoreo con auriculares (pagina 102)
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8 Mando HEADPHONES MIX

Ajusta el balance del nivel de sonido de monitoreo entre el canal [MASTER] y
el canal para el que se pulsa el botén [CUE] de los auriculares.
S Mas informacién: Monitoreo con auriculares (pagina 102)

9 Mando PARAMETER
Ajusta el parametro SOUND COLOR FX.

10 Botones SOUND COLOR FX
Enciende y apaga SOUND COLOR FX.
< Mas informacion: Utilizacion de SOUND COLOR FX (pagina 112)

11 Mando AUX TRIM

Ajusta el nivel de sonido de la entrada AUX.
< Mas informacién: Uso de la funcion AUX (pagina 103)

12 Conmutador selector AUX
Cambia la entrada AUX en funcién de los dispositivos conectados.
< Mas informacién: Uso de la funcion AUX (pagina 103)

13 Conmutadores selectores de entrada
Selecciona la fuente de entrada [CH3] o [CH4].
2 Mas informacién: Emision de sonido (pagina 120)

14 Mandos TRIM

Ajusta el volumen del sonido de cada canal.
2 Mas informacién: Emision de sonido (pagina 120)

15 Indicadores de nivel de canal
Indican el volumen del sonido de los respectivos canales.

16 Mandos de canal EQ/ISO (HI, MID, LOW)
Ajusta la calidad de sonido de cada canal.
Cambia entre [EQUALIZER] e [ISOLATOR] mediante los ajustes de la
pantalla [UTILITY].
< Mas informacion: Ajuste de la calidad del sonido (pagina 101)
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17 Mandos COLOR
Cambia el parametro de SOUND COLOR FX para cada canal.
< Mas informacion: Utilizacion de SOUND COLOR FX (pagina 112)

18 Botones CUE

Selecciona el canal que desea monitorear con los auriculares.
S Mas informacién: Monitoreo con auriculares (pagina 102)

19 Faders de canal
Ajusta el volumen del sonido de cada canal.
Ajusta las caracteristicas de curva en la pantalla [UTILITY].
< Mas informacién: Modificacion de la curva del fader (pagina 102)

20 Conmutadores CROSSFADER ASSIGN (A, THRU, B)

Asigna la salida de canal a [A] o [B] en el crossfader.
2 Mas informacién: Emision de sonido (pagina 120)

21 X-PAD
Activa BEAT FX cuando se toca. En funcion de la posicion en la que se ha
tocado, puede ajustar el parametro.
2 Mas informacién: Funcionamiento de [X-PAD] (pagina 106)

22 Botones BEAT «, »
Aumenta o disminuye el tiempo del efecto.
S Mas informacién: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

23 Botéon AUTO/TAP

Selecciona el modo de calculo de BPM.

— [AUTO]: los BPM se calculan automaticamente desde la sefial de audio de
entrada. El modo [AUTO] se establece cuando se activa la alimentacion de
la unidad.

— [TAP]: puede introducir los BPM manualmente tocando el botén [TAP].

24 Boton TAP
Puede introducir los BPM manualmente tocando este botén cuando el modo
de medicion de BPM esté establecido en [TAP].
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< Mas informacion: Introduccion manual de los BPM (pagina 105)

25 Boton FX QUANTIZE

Anade un efecto al sonido sin retrasar el tempo de la pista cuya reproduccion
esta en curso cuando la funcion de cuantizacién se activa en BEAT FX.
< Mas informacion: Uso de la funcion de cuantizacion (pagina 122)

26 Botones FX FREQUENCY

Selecciona la banda de frecuencia a la que se aplicaran los efectos. Se agrega
un efecto a la banda de frecuencia de botones iluminados.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

27 Conmutador selector BEAT FX
Cambia el tipo de efecto de FX de tiempo de compas.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

28 Conmutador selector de canal BEAT FX
Cambia el canal al que desea anadir y enviar BEAT FX.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

29 Mando TIME
Ajusta el parametro temporal de BEAT FX.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

30 Mando LEVEL/DEPTH
Ajusta el parametro cuantitativo de BEAT FX.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

31 Botén BEAT FX ON/OFF
Enciende y apaga FX de tiempo de compas.
< Mas informacion: Utilizacion de BEAT FX (pagina 104)

32 Crossfader
Emite el sonido asignado por el conmutador [CROSSFADER ASSIGN (A,
THRU, B)] en funcion de las caracteristicas de la curva establecida en la
pantalla [UTILITY].
< Mas informacion: Modificacion de la curva del fader (pagina 102)
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33 Mando MASTER LEVEL
Ajusta el volumen de salida del sonido de los terminales de salida [MASTER1]
y [MASTERZ2].
2 Mas informacién: Emision de sonido (pagina 120)

34 Indicador de nivel maestro
Indica el volumen del sonido de salida maestro. [CLIP] parpadea cuando el
nivel de salida es demasiado alto.
» Parpadeo lento: se produce justo antes de que comience la distorsion del
sonido.
» Parpadeo rapido: el sonido se distorsiona.

35 Mandos EQ (HI, MID, LOW) maestros
Ajusta la calidad de sonido maestro.
Cambia entre [MASTER OUT] y [MASTER AND BOOTH OUT] mediante los
ajustes de la pantalla [UTILITY].
< Mas informacion: Ajuste de la calidad del sonido (pagina 101)

36 Mando BOOTH LEVEL

Ajusta el volumen de salida del sonido del terminal de salida [BOOTH].
< Mas informacion: Salida de sonido de los terminales de salida [BOOTH]
(pagina 104)

Ajuste de la calidad del sonido

Gire los mandos [HI], [MID] y [LOW] de los respectivos canales.

< Cambio de la funcién del mando [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] del
canal
Cambia entre [EQUALIZER] e [ISOLATOR] mediante los ajustes de
la pantalla [UTILITY].
— [EQUALIZERY]: para mostrar los ajustes del ecualizador
— [ISOLATORY]: para mostrar los ajustes del aislador
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< Cambio de la funcién del mando [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]
maestro
Cambia entre [MASTER OUT] e [MASTER AND BOOTH OUT]
mediante los ajustes de la pantalla [UTILITY].
— [MASTER OUT]: aplica los ajustes del ecualizador solo a
MASTER.
— [MASTER AND BOOTH OUT]: aplica los ajustes del ecualizador
solo a MASTER y a BOOTH.

Monitoreo con auriculares

1 Conecte los auriculares al terminal de salida [PHONES].
< Mas informacion: Conexidn de los terminales de entrada/salida (pagina 24)

2 Pulse el boton [CUE] del canal que quiera monitorear.
También puede cambiar el ajuste [MONO SPLIT, STEREO] en la pantalla
[UTILITY].
* [MONO SPLIT]: emite el sonido del canal seleccionado con el botén [CUE]
en [L] y el sonido de MASTER en [R].
* [STEREO]: emite el sonido seleccionado con el boton [CUE] en estéreo.

3 Gire el mando [HEADPHONES MIX].

Ajuste el balance de volumen entre el canal seleccionado con el boton [CUE]
y MASTER.

4 Gire el mando [HEADPHONES LEVEL].

Modificacion de la curva del fader

< Seleccion de las caracteristicas de la curva del fader de canal

Establezca [CHANNEL FADER CURVE] en la pantalla [UTILITY].
— [ _d]: 1a curva aumenta repentinamente cuando el fader de canal
esta lejos de la parte frontal.
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— [ el ]: 12 curva aumenta lentamente. (Cuando el fader de canal se
ha alejado de la parte frontal, el volumen aumenta lentamente).

— [ Al ]: crea una curva que aumenta abruptamente en la parte
frontal.

< Seleccion de las caracteristicas de la curva del crossfader

Establezca [CROSSFADER CURVE] en la pantalla [UTILITY].

—[ 7\ I: la curva aumenta rapidamente. (Cuando el crossfader se
aleja del borde del lado [A], el sonido se emite inmediatamente del
lado [B]).

—[ 7\ I esta curva se encuentra entre otras curvas.

—[ X ]: la curva aumenta lentamente. (Cuando el crossfader se
aleja del borde del lado [A], el volumen del lado [B] aumenta
lentamente y el volumen del lado [A] disminuye lentamente).

Uso de la funcion AUX

1 Cambie el conmutador selector AUX.

— OFF: silencia el sonido entrante.
— LINE: se usa cuando se conecta a otro dispositivo distinto de uno portatil.
— PORTABLE: se usa cuando se conecta a un dispositivo portatil.

2 Gire el mando [TRIM].
Ajusta el nivel de entrada del sonido al canal [AUX IN].

Uso de un microfono

1 Conecte un micréfono al terminal de entrada [MIC1] o terminal de
entrada [MIC2].

2 Ajuste el conmutador [MIC (OFF, ON)] en [ON].
* El indicador [MIC (OFF, ON)] se ilumina.
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3 Gire el mando [MIC1 LEVEL] o el mando [MIC2 LEVEL].
Ajuste el volumen de salida del sonido del canal [MIC].
* El sonido sale a un volumen alto si el mando se gira completamente a la
derecha.

4 Audio de entrada al micréfono

« Ajuste de la calidad del sonido

Gire el mando [MIC EQ (HI, MID, LOW)] del canal [MIC].
—[HI]: =12 dB a +12 dB (10 kHz)
—[MID]: =12 dB a +12 dB (2,5 kHz)
—[LOW]: -12 dB a +12 dB (100 Hz)

Salida de sonido de los terminales de salida [BOOTH]

Gire el mando [BOOTH LEVEL].
Ajusta el nivel de sonido que se emite desde el terminal de salida
[BOOTH].

Utilizacion de BEAT FX

Puede ajustar instantdneamente varios efectos que coincidan con el
tempo (BPM = tiempos de compas por minuto) de la pista en
reproduccion actualmente.

1 Gire el conmutador selector [BEAT FX].
Selecciona un tipo de efecto.

2 Gire el conmutador selector de canal BEAT FX.
Selecciona un canal al que aplicar el efecto.
* [1] a [4], [AUX]: aplica el efecto al sonido del canal correspondiente.
* [MIC1], [MICZ2], [MIC1+2]: aplica el efecto unicamente al sonido del canal
[MIC1] o [MIC2] o bien aplica el efecto al sonido de los canales [MIC1] y
[MIC2].
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 [CROSSFADER A], [CROSSFADER B]: aplica el efecto al sonido del lado
[A] (izquierdo) o [B] (derecho) del crossfader.
* [MASTER]: aplica el efecto al sonido del canal [MASTER].

3 Pulse el boton [BEAT «] o el boton [BEAT »].
Aumenta o disminuye el tiempo del efecto.
El tiempo de efecto correspondiente a la duracidn seleccionada se establece
automaticamente.

4 Pulse el boton [HI], [MID] o [LOW] de [FX FREQUENCY].
Puede seleccionar [HI], [MID] o [LOW] para aplicar los efectos.

5 Pulse el boton [BEAT FX ON/OFF].
Puede ajustar el parametro temporal del efecto girando el mando [TIME].
Puede ajustar el parametro cuantitativo del efecto girando el mando [LEVEL/
DEPTH].
El boton [ON/OFF] parpadea cuando el efecto esta activado.
* Pulse el boton [ON/OFF] de nuevo para apagar el efecto.

Introduccion manual de los BPM

Pulse el botén [TAP] mas de dos veces con el dedo en el momento en

que el tiempo de compas del sonido esté reproduciéndose.

El valor medio del intervalo en el que se toco el botdn se establece

como BPM.

» Cuando establece los BPM con el boton [TAP], el tiempo de compas
se establece en [1/1] y el tiempo de 1 compas (una negra) se
establece como el tiempo de efecto.

 Si gira el mando [TIME] mientras mantiene pulsado el boton [TAP],
podra establecer los BPM manualmente.
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Funcionamiento de [X-PAD]

Operacion 1
1 Siga los pasos 1 a 4 de Utilizacion de BEAT FX (pagina 104).

2 Toque [X-PAD].
Cuando toque o deslice el dedo sobre [X-PAD], podra activar y desactivar el
efecto temporal y cambiar sus parametros temporales y cuantitativos.
* Al levantar el dedo del [X-PAD], se desactiva el efecto.
» Para levantar el dedo del [X-PAD] con el efecto activado, pulse el boton
[BEAT FX ON/OFF] mientras mantiene pulsado [X-PAD] y, a continuacion,
levante el dedo del [X-PAD].

Operacion 2
1 Siga los pasos 1 a 5 de Utilizacion de BEAT FX (pagina 104).

2 Toque [X-PAD].
Si desliza el dedo sobre el [X-PAD], podra cambiar los parametros temporal y
cuantitativo del efecto.

< Tipos de BEAT EFFECT

DELAY
Un sonido con retraso se emite una vez en funcion del tiempo de

compas establecido con los botones [BEAT «, »].

e Cuando se afiade un sonido con un retraso de 1/2 tiempo de
compas, 4 tiempos de compas se convierten en 8 tiempos de
compas.

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 1 msec a 4 000 msec)

Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido retrasado).
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[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de retraso).
Si selecciona un canal de efectos de [1] a [4] del conmutador selector
de canal BEAT FX, el sonido del efecto no se puede supervisar aunque
pulse el botén [CUE] del canal seleccionado.

ECHO

Los ecos segun el tiempo de compas que establece con los botones

[BEAT «, »].

» Si mueve el fader de canal a la parte inferior para cortar el volumen
de entrada, el sonido del eco se mantiene (cola de eco) y el sonido
se difumina.

» Después de apagar el efecto, el sonido del eco continua.

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 1 msec a 4 000 msec)

Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido del eco).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de retraso).

Si selecciona un canal de efectos de [1] a [4] del conmutador selector

de canal BEAT FX, el sonido del efecto no se puede supervisar aunque

pulse el botén [CUE] del canal seleccionado.

PING PONG

El sonido retrasado con distintos tiempos de retraso en las salidas

izquierda y derecha y atenuacion segun el tiempo de compas que

establezca con los botones [BEAT «, »]. Lograra un efecto con una
sensacion de estéreo.

» Si mueve el fader de canal a la parte inferior para cortar el volumen
de entrada, el sonido del eco se mantiene (cola de eco) y el sonido
se difumina.

* Después de apagar el efecto, el sonido del eco continua.

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 1 msec a 4 000 msec)
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Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el

sonido original y el sonido del eco).

[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de retraso).
Si selecciona un canal de efectos de [1] a [4] del conmutador selector
de canal BEAT FX, el sonido del efecto no se puede supervisar aunque
pulse el botdn [CUE] del canal seleccionado.

SPIRAL
Un efecto de reverberacion se aplica al sonido de entrada.
El tono cambia al mismo tiempo si cambia el tiempo de retardo.
» Si mueve el fader de canal a la parte inferior para cortar el volumen
de entrada, se mantendra el sonido de efecto.
* Después de apagar el efecto, el sonido del efecto continua.
Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 1 msec a 4 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece unarealimentaciény
el balance entre el sonido original y el sonido de efecto).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de retraso).
Si selecciona un canal de efectos de [1] a [4] del conmutador selector
de canal BEAT FX, el sonido del efecto no se puede supervisar aunque
pulse el botén [CUE] del canal seleccionado.

REVERB
Un efecto de reverberacion se aplica al sonido de entrada.
» Si mueve el fader de canal a la parte inferior para cortar el volumen
de entrada, se mantendra el sonido de reverberacion.
* Después de apagar el efecto, el sonido de la reverberacion continua.
Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1 % a 100 %)
Mando [TIME] (parametro: de 1 % a 100 %)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido del efecto).
[X-PAD] (parametro: establece la frecuencia de corte del filtro).

108 Es



Si selecciona un canal de efectos de [1] a [4] del conmutador selector
de canal BEAT FX, el sonido del efecto no se puede supervisar aunque
pulse el botén [CUE] del canal seleccionado.

TRANS
El sonido se corta segun el tiempo de compas que establece con los
botones [BEAT «, »].
Botones y mandos
Botones [BEAT «, ] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 16 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido del efecto).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de corte).

FILTER

La frecuencia de corte del filtro cambia segun el tiempo de compas que

establece con los botones [BEAT «, »].

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 64 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 32 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: cuanto mas se gira el mando
en sentido horario, mas se acentuara el efecto. Si se gira
completamente en sentido antihorario, solo saldra el sonido original).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo de corte).

FLANGER

Se produce un efecto Flanger de un ciclo segun el tiempo de compas

que establece con los botones [BEAT «, »].

Botones y mandos
Botones [BEAT «, ] (parametro: de 1/16 a 64 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 32 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: cuanto mas se gira el mando
en sentido horario, mas se acentuara el efecto. Si se gira
completamente en sentido antihorario, solo saldra el sonido original).
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[X-PAD] (parametro: cambia el ciclo de desplazamiento del efecto
Flanger de forma precisa).

PHASER

El efecto Phaser cambia segun el tiempo de compas que establece

con los botones [BEAT «, »].

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 64 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 32 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: cuanto mas se gira el mando
en sentido horario, mas se acentuara el efecto. Si se gira
completamente en sentido antihorario, solo saldra el sonido original).
[X-PAD] (parametro: cambia el ciclo de desplazamiento del efecto
Phaser de forma precisa).

PITCH

Cambia el tono del sonido original.

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de -50 % a 100 %)
Mando [TIME] (parametro: de -50 % a 100 %)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el tono del sonido de
efecto. Si gira el mando completamente en sentido antihorario, el
ajuste vuelve al tono del sonido original).
[X-PAD] (parametro: establece el tono del sonido del efecto).

SLIP ROLL
Se graba el sonido que se esté introduciendo en el momento en el que
pulse el botén [ON/OFF], y el sonido grabado sale repetidamente
segun el tiempo de compas que establece con los botones [BEAT «,
>].
» Si el tiempo de efecto cambia, el sonido de entrada se graba de
nuevo.
Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
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Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 4 000 msec)

Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido Roll).

[X-PAD] (parametro: establece el tiempo del efecto).

ROLL
Se graba el sonido que se esté introduciendo en el momento en el que
pulse el botén [ON/OFF], y el sonido grabado sale repetidamente
segun el tiempo de compas que establece con los botones [BEAT «,
>].
Botones y mandos
Botones [BEAT «, ] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 4 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el balance entre el
sonido original y el sonido Roll).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo del efecto).

VINYL BRAKE
La velocidad de reproduccion del sonido de entrada se reduce

gradualmente en funcion del tiempo de compas que establece con los
botones [BEAT «, »] vy, a continuacion, detiene la reproduccion.
Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 4 000 msec)
Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece la velocidad de
reproduccién. Si se gira el mando completamente en sentido
antihorario, solo saldra el sonido original. Si se ha girado el mando
completamente en sentido antihorario, al girarlo en sentido horario,
la velocidad de reproduccion se reduce y se anade el efecto que
detiene la reproduccion).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo del efecto).
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HELIX

Se graba el sonido que se esté introduciendo en el momento en el que

pulse el botén [ON/OFF], y el sonido grabado sale repetidamente

segun el tiempo de compas que establece con los botones [BEAT «,
>].

» Tras girar el mando [LEVEL/DEPTH] completamente en sentido
antihorario, al girarlo en sentido horario se graba el sonido de
entrada. Si se gira el mando completamente en sentido antihorario,
el sonido de salida se restaura. Si se cambia el tiempo del efecto,
cambia el tono del sonido grabado.

Botones y mandos
Botones [BEAT «, »] (parametro: de 1/16 a 16 tiempos de compas)
Mando [TIME] (parametro: de 10 msec a 4 000 msec)

Mando [LEVEL/DEPTH] (parametro: establece el indice de
solapamiento de los sonidos. Si se gira el mando completamente en
sentido antihorario, solo saldra el sonido original. Tras girar el mando
completamente en sentido antihorario, al girarlo en sentido horario
se graba el sonido de entrada nuevamente desde su estado inicial).
[X-PAD] (parametro: establece el tiempo del efecto de cambio de
tono. Al soltar el dedo del [X-PAD], el tiempo del efecto se restaura
automaticamente.)

Utilizaciéon de SOUND COLOR FX

Estos efectos cambian en asociacién con los mandos [COLOR] para
cada canal.

1 Pulse uno de los botones [SOUND COLOR FX].
Seleccione un tipo de efecto.
El botdn pulsado parpadea.
» Se establece el mismo efecto para [CH1] a [CH4].
» Si ya seleccion6 un botdn y, a continuacién, pulsé otro, se seleccionara el
botdn recientemente pulsado.
» Cuando pulsa el botén que parpadea, el efecto se desactiva.
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2 Gire un mando [COLOR].
El efecto se aplica al canal para el que se gira el mando.
El parametro cuantitativo del efecto se puede ajustar girando el mando
[PARAMETER].

% Tipos de SOUND COLOR FX

SPACE
Anade reverberacion al sonido original.
Mando [COLOR]:
Giro en sentido antihorario: aplica reverberacion a la gama baja.
Giro en sentido horario: aplica reverberacién a la gama alta.
Mando [PARAMETER]:
Girelo en sentido horario para incrementar la realimentacion.

DUB ECHO
Emite sonidos retardados repetidamente y los atenua gradualmente,
aportando un efecto eco.
Mando [COLOR]:
Girar en sentido antihorario: aplica el efecto eco solo a la gama
media.
Girar en sentido horario: aplica el efecto eco solo a la gama alta.
Mando [PARAMETER]:
Girelo en sentido horario para incrementar la realimentacion.

SWEEP
Si gira el mando a la izquierda se produce un efecto compuerta, y si lo
gira a la derecha se produce un efecto de filtro de paso de banda.
Mando [COLOR]:
Giro en sentido antihorario: produce un efecto compuerta que hace
que el sonido sea mas preciso, con un sentido del volumen reducido.
Giro en sentido horario: disminuye paulatinamente el ancho de
banda del filtro de paso de banda.
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Mando [PARAMETER]:
Si gira el mando [COLOR] en sentido antihorario ajusta el efecto de
compuerta. Girelo a la derecha para mejorar la precision del sonido.
Si gira el mando [COLOR] en sentido horario ajusta la frecuencia
central. Girelo a la derecha para incrementar la frecuencia central.

NOISE
El ruido blanco generado dentro de la unidad se mezcla en el sonido
del canal mediante el filtro y la salida.
Mando [COLOR]:
Girar en sentido antihorario: reduce gradualmente la frecuencia de
corte del filtro por el que pasa el ruido blanco.
Girar en sentido horario: aumenta gradualmente la frecuencia de
corte del filtro por el que pasa el ruido blanco.
Mando [PARAMETER]:
Girelo en sentido horario para incrementar el volumen del ruido
blanco.
La calidad del sonido se puede ajustar girando los mandos [EQ/ISO
(HI, MID, LOW)].

CRUSH

El sonido original cambia y la salida suena apagada.

Mando [COLOR]:
Giro en sentido antihorario: aumenta la distorsién del sonido.
Giro en sentido horario: apaga el sonido y lo pasa por un filtro de
paso alto.

Mando [PARAMETER]:
Girelo en sentido horario para incrementar el efecto.

FILTER

Da salida al sonido que ha pasado a través de un filtro.

Mando [COLOR]:
Gire hacia la izquierda: Disminuye gradualmente la frecuencia de
corte del filtro pasabajos.
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Gire hacia la derecha: Aumenta gradualmente la frecuencia de corte
del filtro pasaaltos.

Mando [PARAMETER]:
Girelo en sentido horario para incrementar la resonancia.
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Operacion

Encendido de la alimentacion

1 Enchufe el cable de alimentacidon en una toma de corriente
después de completar todas las conexiones entre los dispositivos.
< Conexiones (pagina 24)

2 Pulse el conmutador [O].
Los indicadores de la unidad se iluminan y la alimentacion se activa.

Apagado de la alimentacién

Pulse el conmutador [O].

Se apaga la unidad.

* No desconecte el dispositivo USB ni apague la unidad mientras que
el indicador de USB esté encendido o parpadeando. De hacerlo,
podria eliminar los datos de gestidén de la unidad y dafiar el
dispositivo USB, lo que ocasionaria la imposibilidad de leer los
datos.

Conexién y desconexion de los dispositivos USB

Conexién de los dispositivos USB

Abra la tapa de la ranura [USB 1] o [USB 2] y conecte un dispositivo
USB.
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Desconexion de los dispositivos USB

1 Pulse el boton [USB STOP] durante mas de 2 segundos.

* No desconecte el dispositivo USB ni apague la unidad mientras que el
indicador de USB esté encendido o parpadeando. De hacerlo, podria
eliminar los datos de gestion de esta unidad y dafar el dispositivo USB, lo
gue ocasionaria la imposibilidad de leer los datos.

2 Desconecte el dispositivo USB.

3 Cierre la tapa de la ranura USB.

Reproduccion de pistas

Esta seccion describe la seleccidon de pista basica y como cambiar la
pantalla.

Reproduccién de archivos de musica en medios
conectados a esta unidad

1 Conecte un dispositivo USB.

2 Pulse el boton [USB 1] o [USB 2].
Las pistas y carpetas del dispositivo conectado aparecen en una lista, que
muestra los archivos de musica en un dispositivo USB o dispositivo movil con
rekordbox conectado a la ranura [USB 1] o [USB 2].

3 Gire el selector giratorio.
» Para abrir la categoria o carpeta de nivel inferior, pulse el selector giratorio.
Para volver a la carpeta de nivel superior, pulse el botén [BACK].
» Para volver al nivel de categoria, pulse el boton [BACK] durante 1 segundo
0 mas, o pulse el botén de medios navegados (botones [USB 1], [USB 2],
[LINK] o [rekordbox]).
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4 Use el selector giratorio para seleccionar una pista que desee

cargar.
Para mostrar el menu de pista, pulse el selector giratorio mientras el cursor se

encuentra sobre el titulo de la pista.

5 Pulse el boton [LOAD 1] o [LOAD 2].

Cuando se carga una pista, la pantalla cambia a la pantalla de reproduccién

normal.

» Cuando se cargue una pista durante una pausa, pulse el boton [»/11 (PLAY/
PAUSE)] para reproducirla.

* Cuando Cue automatico esta activado, la pista se pausa en la posicién de
inicio. En tal caso, pulse el boton [»/11 (PLAY/PAUSE)] para reproducirla.
< Ajuste de Cue automatico (pagina 122)

Reproduccién de una biblioteca de rekordbox en el PC/
Mac o dispositivo movil conectado a la unidad

Los archivos de musica aparecen por categorias (album, artista, etc.)
definidas con rekordbox.

1 Pulse el boton [rekordbox].
* Pulse el botén [USB 1] o [USB 2] para seleccionar un dispositivo movil
conectado mediante USB. Para seleccionar el dispositivo mévil conectado
al reproductor DJ con la conexion PRO DJ LINK, pulse el botén [LINK].

2 Gire el selector giratorio.

3 Use el selector giratorio para seleccionar una pista que desee
cargar.

4 Pulse el botén [LOAD 1] o [LOAD 2].
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Reproduccidén de un medio conectado al reproductor DJ
con la conexién PRO DJ LINK

1 Conecte un medio al reproductor DJ con la conexién PRO DJ LINK.
2 Pulse el boton [LINK].

3 Gire el selector giratorio.

» Para abrir la categoria y el nivel inferior de dicha categoria o carpeta, pulse
el selector giratorio. Para volver a la carpeta de nivel superior, pulse el boton
[BACK].

» Para volver al nivel de categoria, pulse el boton [BACK] durante 1 segundo
0 mas, o pulse el botén de medios navegados (botones [USB 1], [USB 2],
[LINK] o [rekordbox]).

4 Use el selector giratorio para seleccionar una pista que desee
cargar.

5 Pulse el boton [LOAD 1] o [LOAD 2].

« Si el medio contiene una biblioteca de rekordbox
La biblioteca de rekordbox aparece si esta almacenada en el
dispositivo USB conectado.

* Los archivos de musica aparecen por categorias (album, artista,
etc.) definidas con rekordbox.
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Emision de sonido

Compruebe que la unidad y los dispositivos externos estan
conectados correctamente antes de la emision de sonido.

< Conexion de los terminales de entrada/salida (pagina 24)

Ajuste el volumen del amplificador de potencia o los altavoces con
amplificador conectados a los terminales de salida [MASTER1] y
[MASTERZ2] a un nivel adecuado. Tenga en cuenta que si el volumen
se ajusta en un nivel demasiado alto se emitira un sonido alto.

1 Seleccione el conmutador selector de entrada.
Seleccione la fuente de entrada de [CH3] o [CH4].
* Para emitir sonido desde [CH1] o [CHZ2], este paso no es necesario.

— [LINE]: Selecciona un reproductor DJ, etc. conectado al terminal de
entrada [LINE].

— [PHONOJ]: Selecciona un giradiscos conectado al terminal de entrada
[PHONO].

— L1: Selecciona el sonido del PC/Mac conectado al puerto [ .24 USB]

2 Gire el mando [TRIM].
Ajuste la entrada de nivel de sonido de cada canal.
El indicador de nivel de canal se ilumina.

3 Mueva el fader de canal lejos de usted.
Ajuste la salida de nivel de sonido de cada canal.

4 Seleccione el conmutador [CROSSFADER ASSIGN (A, THRU, B)]
Cambie el destino de la salida de cada canal.
— [A]: Asigna la salida a [A] (izquierda) del crossfader.
— [B]: Asigna la salida a [B] (derecha) del crossfader.
— [THRUJ: Seleccione esto cuando no desee utilizar el crossfader. (Las
sefales no pasan por el crossfader.)

5 Mueva el crossfader.
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6 Gire el mando [MASTER LEVEL].
El sonido se emite desde los terminales de salida [MASTER 1] y [MASTER 2].
El indicador de nivel maestro se ilumina.
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Uso de la funcion de cuantizacion

Esta funcidn se puede usar para reproducir bucles de tiempo y aplicar
BEAT FX a tiempo con la pista en reproduccion en funcion de la
informacién de beat grid de la pista analizada con rekordbox.

Los archivos de musica se deben analizar previamente con rekordbox
para usar la funcion de cuantizacion. Para obtener instrucciones sobre
como analizar archivos musicales con rekordbox consulte el
documento Operating Instructions de rekordbox.

Pulse el botéon [DECK QUANTIZE].
La funcion de cuantizacion del deck se activa. Cuando se active la

funcion de cuantizacidn, los puntos se alinearan automaticamente en

la posicion de tiempo de compas mas proxima cuando se establezca

bucles de tiempo, cues o hot cues.

Ademas, algunas funciones como los bucles de tiempo, los hot cues y

la reproduccidn inversa se pueden usar sin perder el compas.

» Si pulsa de nuevo el botén [DECK QUANTIZE], la funcion de
cuantizacion del deck se cancela.

» Si pulsa el boton [DECK QUANTIZE] mientras pulsa el botén
[SHIFT], solo podra encender/apagar la funcion de cuantizacion del
deck en el que esté pulsado el boton [SHIFT].

1 Pulse el boton [FX QUANTIZE].

2 Pulse el boton [BEAT FX ON/OFF] o toque [X-PAD].
Se afade un efecto sin retrasar el tempo de la pista en reproduccion.
* Al pulsar de nuevo el boton [FX QUANTIZE], la funcién de cuantizacion se
cancela.

Ajuste de Cue automatico

Cuando carga la pista o busca el inicio de una pista (Busqueda de
pista), se establece un punto de Cue automaticamente cuando
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comienza el sonido, después de que no se salte ningun sonido del
inicio de la pista.

Pulse el boton [TIME MODE (AUTO CUE)] durante al menos 1

segundo.

Cue automatico se activa.

[A. CUE] aparece indicado en la pantalla principal.

» Si pulsa nuevamente el boton [TIME MODE (AUTO CUE)] durante
al menos 1 segundo, Cue automatico se cancela.

* Incluso si la unidad esta apagada, la configuracion de Cue
automatico queda almacenada.

» Si pulsa el boton [TIME MODE (AUTO CUE)] durante al menos 1
segundo mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT], puede
activar/desactivar Cue automatico en el deck con el botén [SHIFT]
pulsado.

<+ Cambio del nivel de Cue automatico

Puede seleccionar el punto de cue establecido como Cue automatico
de las siguientes formas.

Ajustelo en funcion del nivel de presion de sonido reconocido
como “sin sonido” (8 etapas)
-36 dB, -42 dB, -48 dB, -54 dB, -60 dB, -66 dB, -72 dB, -78 dB

Ajuste automaticamente el cue guardado en el punto de cue
MEMORY: el punto de cue guardado lo mas cerca posible del inicio de

la pista se establece como punto de cue de Cue automatico.

e Cuando establece [MEMORY], [A. CUE] se ilumina en blanco en la
pantalla principal.

* Incluso si la unidad esta apagada, la configuracion de Cue
automatico queda almacenada.

1 Pulse el botén [MENU (UTILITY)] durante al menos 1 segundo.
Aparece la pantalla [UTILITY].
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Gire el selector giratorio y, a continuacion, pulselo.
Seleccione [AUTO CUE LEVEL].

Gire el selector giratorio y, a continuacion, pulselo.
Cambie el ajuste de nivel de Cue automatico.
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Recuperacion de los ajustes almacenados en un
dispositivo USB conectado a la unidad

Los ajustes de [UTILITY] y otros ajustes pueden recuperarse.
1 Conecte el dispositivo USB.

2 Pulse el boton [USB 1] o [USB 2].
Si el medio con los ajustes esta conectado al reproductor DJ con la conexién

PRO DJ LINK, pulse el botdon [LINK] para seleccionarlo.

3 Pulse el botén [MENU (UTILITY)].

4 Gire el selector giratorio para seleccionar [LOAD] en [MY
SETTINGS].
* También puede recuperar los ajustes desde la pantalla [SHORTCUT].
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Cambio del ajuste de color en el dispositivo USB
conectado a la unidad

Los colores de las partes de la pantalla de visualizacion se pueden
cambiar.

1
2

Conecte el dispositivo USB.

Pulse el boton [USB1] o [USB2].
Si el medio con los ajustes esta conectado al reproductor DJ con la conexién
PRO DJ LINK, pulse el botdon [LINK] para seleccionarlo.

Pulse el botén [MENU (UTILITY)].

Gire el selector giratorio para seleccionar [ BACKGROUND
COLOR] o [WAVEFORM COLOR] en [MY SETTINGS].

— [BACKGROUND COLOR]: Seleccidnelo para cambiar el color de una
parte de la pantalla.
— [WAVEFORM COLORY]: Selecciénelo para cambiar el color de la forma de
onda general o la forma de onda ampliada a BLUE o RGB.
* Los colores se pueden cambiar solo en los dispositivos USB que incluyan

archivos de musica o datos de gestion exportados de rekordbox.

Use el selector giratorio para seleccionar el color que se va a
establecer.

Cambio de los ajustes

1

Pulse el boton [MENU (UTILITY)] durante 1 segundo o mas.
Aparece la pantalla [UTILITY].

Use el selector giratorio para cambiar el ajuste.

Pulse el selector giratorio.
» Para cerrar la pantalla [UTILITY], pulse el botén [MENU (UTILITY)].
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Modo de reproduccion automatica

* Cuando se activa el modo de reproduccién automatica, el icono del
modo Reproduccion automatica en la reproduccién normal se
ilumina y se apaga [A. CUE]. Ademas, las pistas en la categoria o
carpeta que contiene la pista cargada en ese momento se
reproducen consecutivamente hasta el final de la ultima pista.

* Las pistas se reproducen en el orden en el que se cargaron.

Ajuste de modo de espera automatico

Si se habilita este ajuste, la unidad entra en modo de espera
automaticamente después de 4 horas si se cumplen las siguientes
condiciones.

— No funciona ninguno de los botones o mandos de la unidad.

— No entra ninguna sefial de audio.

— No se ha realizado ninguna conexion con PRO DJ LINK.

— No hay dispositivos USB conectados a la ranura de insercidén de
dispositivos USB (terminal de tipo A) en el panel superior de la
unidad.

— EIPC/Mac no se ha conectado al puerto [ @ USB] (terminal de tipo
B) en el panel posterior de la unidad.

* Al pulsar el boton [MASTER REC (WAKE UP)], el modo en espera
se cancela.

» Esta unidad se envia con la funcion Modo de espera automatico
activada. Si no quiere usar la funcién Modo de espera automatico,
establezca [AUTO STANDBY] en [OFF].
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Funcion Talkover

La funcién Talkover tiene dos modos.
— [ADVANCED]: Sale sonido de canales diferentes al canal [MIC]
con solo la gama media atenuada segun el ajuste de [LEVEL].

Volume |

»

Frecuencia

— [NORMAL]: Sale sonido de canales diferentes al canal [MIC] con
el sonido atenuado segun el ajuste de [LEVEL].

Volume |

Frecuencia
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Ajustes de idioma

Seleccione el idioma en el que los nombres de las pistas y los

mensajes aparecen en la pantalla.

» Para mostrarinformacién, como los nombres de las pistas, escrita en
codigos de caracteres locales distintos de Unicode, seleccione el
idioma en el ajuste [LANGUAGE].

Correccion de la desviacion en la calibracion de la
pantalla tactil

Puede ajustar la desviacién de la pantalla tactil con [TOUCH DISPLAY
CALIBRATION] en la pantalla [UTILITY].

* Si [+] no se mueve al tocarlo, tdquelo durante mas tiempo.
» Esta unidad se ha enviado después de calibrarla. Reconfigure la
calibracidn si la unidad no responde correctamente al tacto.

» Cuando ajuste la calibracion, no use un objeto puntiagudo, como por
ejemplo un boligrafo.
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Ajuste de las preferencias

En las opciones de ajuste, la configuracion predeterminada se
muestra con un asterisco (*).

Categoria DECK

LOAD LOCK

Establece si activar o desactivar la carga de pistas nuevas durante
la reproduccion.

Opciones de ajuste: LOCK/UNLOCK*

NEEDLE LOCK

2 Reproducciéon desde la posicion tocada en la forma de onda
(pagina 67)

Opciones de ajuste: LOCK*/UNLOCK

QUANTIZE BEAT VALUE (DECK)

Cambia el tamano del tiempo de compas de QUANTIZE. También
puede cambiar el ajuste desde la pantalla [SHORTCUT].
Opciones de ajuste: 1/8, 1/14, 1/2, 1*

HOT CUE AUTO LOAD

< Recuperacion automatica de hot cues al cargar las pistas
(pagina 58)

Opciones de ajuste: ON/rekordbox SETTING*/OFF

HOT CUE COLOR

Se puede cambiar el color de la iluminacion de los botones de [HOT
CUE] (de A a H).

< Colores de iluminacion de los pads de actuacion (pagina 57)
Opciones de ajuste: ON/OFF*

AUTO CUE LEVEL

Establece el nivel de Cue automatico.

< Cambio del nivel de Cue automatico (pagina 123)

Opciones de ajuste: -36 dB/-42 dB/-48 dB/-54 dB/-60 dB/-66 dB/
-72 dB/-78 dB/MEMORY*
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* SLIP FLASHING
Selecciona si los indicadores parpadean o no al pulsar el botén
[SLIP].
Opciones de ajuste: ON*/OFF
* ON AIR DISPLAY
Establece si mostrar/ocultar el [ON AIR DISPLAY].
Opciones de ajuste: ON*/OFF
* JOG DISPLAY MODE
< Seccidn de visualizacion del jog (pagina 39)
Opciones de ajuste: AUTO*/INFO/SIMPLE/ARTWORK
* JOG RING BRIGHTNESS
Ajusta el brillo de la iluminacion del anillo del jog.
Opciones de ajuste: OFF/1/2*
* JOG RING INDICATOR
Ajusta la iluminacion del anillo del jog para que parpadee o no
cuando se esta terminando el tiempo restante de la pista.
Opciones de ajuste: ON*/OFF
 VINYL SPEED ADJUST
< Ajuste del nivel de aceleracion y deceleracion (pagina 48)
Opciones de ajuste: TOUCH&RELEASE*/TOUCH/RELEASE
« AUTO PLAY MODE
2 Modo de reproduccidon automatica (pagina 127)
Opciones de ajuste: ON/OFF*

Categoria MIXER

* EQUALIZER CURVE
< Ajuste de la calidad del sonido (pagina 101)
Opciones de ajuste: EQUALIZER*/ISOLATOR

« CHANNEL FADER CURVE
Ajusta la curva del fader de canal.
< Seccion de efecto/mezclador (pagina 96)
Opciones de ajuste: [ __4|CURVE1/[ g ICURVE2*/
[ Al ICURVES
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« CROSSFADER CURVE

Ajusta la curva del crossfader.
< Seccidn de efecto/mezclador (pagina 96)
Opciones de ajuste: [ 7\ JCURVE1/[ 7N\ JICURVEZ2*/
[ X JCURVES
* MASTER EQUALIZER
< Ajuste de la calidad del sonido (pagina 101)
Opciones de ajuste: MASTER OUT*/MASTER AND BOOTH OUT
* MASTER ATTENUATOR
Ajusta el nivel de atenuador de salida maestra.
Opciones de ajuste: -12 dB, -6 dB, 0 dB*
« BOOTH MONITOR ATTENUATOR
Ajusta el nivel de atenuador de salida de cabina.
Opciones de ajuste: -12 dB, -6 dB, 0 dB*
* PEAK LIMITER
Disminuye el recorte digital molesto repentino de la salida maestra.
Opciones de ajuste: ON*/OFF
 MIC OUT TO BOOTH
Cambia si desea o0 no que el sonido del micréfono salga del canal de

cabina.
Opciones de ajuste: ON*/OFF
« TALK OVER MODE
Cambia en el modo Talkover entre [ADVANCED] y [NORMAL].
Opciones de ajuste: ADVANCED*/NORMAL
 TALK OVER LEVEL
Ajusta el nivel de atenuacion de sonido de la funcién Talkover.
Opciones de ajuste: -24 dB, -18 dB*, -12 dB, -6 dB
« HEADPHONES MONO SPLIT/STEREO
Cambia la salida de los auriculares entre [MONO SPLIT] y
[STEREO].
< Monitoreo con auriculares (pagina 102)
Opciones de ajuste: MONO SPLIT/STEREO*
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« USB OUTPUT LEVEL
Establece el nivel de salida de PC REC.
Opciones de ajuste: -19 dB*, -15 dB, -10 dB, -5 dB

« CH3 CONTROL TONE
Establece a qué dispositivo conectado a la terminal de entrada de
PHONO/LINE enviar la sefal del codigo de tiempo para CH3.
Opciones de ajuste: PHONO*/LINE

« CH4 CONTROL TONE
Establece a qué dispositivo conectado a la terminal de entrada de
PHONO/LINE enviar la sefnal del cédigo de tiempo para CH4.
Opciones de ajuste: PHONO*/LINE

* MIXER MIDI MESSAGE

Activa/desactiva MIDI en la seccion de efecto/mezclador.
Opciones de ajuste: OFF/SEND*/SEND WITH TIME PARAM

Categoria GENERAL
* LANGUAGE

Ajusta el idioma de la pantalla principal.
« PAD/BUTTON BRIGHTNESS

Ajusta el brillo del pad y los botones.
Opciones de ajuste: 1/2/3*/4
 LCD BRIGHTNESS
Ajusta el brillo de la pantalla principal.
Opciones de ajuste: 1/2/3*/4/5
* JOG LCD BRIGHTNESS
Ajusta el brillo de visualizacién del jog.
Opciones de ajuste: 1/2/3*/4/5
» SCREEN SAVER
Cuando se ajusta en [ON], el protector de pantalla se inicia en
cualquiera de estos casos:
— Cuando no hay ninguna pista cargada en esta unidad durante mas
de 5 minutos
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— Cuando no se realiza ninguna operacion durante mas de 100
minutos durante la pausa o el modo de espera de cue, o0 bien
cuando aparece [END] en la seccidn de visualizacidn del deck.

Opciones de ajuste: ON*/OFF

« TOUCH DISPLAY CALIBRATION
< Correccidén de la desviacién en la calibracion de la pantalla tactil
(pagina 129)

« AUTO STANDBY

< Ajuste de modo de espera automatico (pagina 127)
Opciones de ajuste: ON*/OFF
 VERSION No.

Muestra la version de software de la unidad.
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Uso del software DJ

Para obtener la informacion mas reciente sobre el software DJ
compatible, visite la pagina de asistencia Pioneer DJ siguiente.
pioneerdj.com/support/

Funcionamiento del software DJ

La unidad también da salida a datos de funcionamiento para los
botones y mandos en formato MIDI. Si conecta un PC/Mac con una
aplicacion DJ compatible con MIDI integrada mediante un cable USB,
puede usar la aplicacion DJ con la unidad. También puede dar salida
a un archivo de musica en reproduccion en su PC/Mac desde la
unidad. Para usar esta unidad como un dispositivo de audio, instale el
software controlador en su PC/Mac previamente. Esta unidad también
debe seleccionarse en la configuracion del dispositivo de salida de
audio del software DJ. Para conocer detalles, vea la guia del usuario
de la aplicaciéon DJ.

1 Conecte el puerto [2 USB] a la unidad de su PC/Mac.
< Conexion de los terminales de entrada/salida (pagina 24)

2 Pulse el boton [BROWSE (SEARCH)] y luego pulse el boton
[LINK].

Aparece la pantalla de conexion.
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Si se conecta un medio al reproductor DJ con la conexién PRO DJ LINK,
aparecera [ L1 CONTROL MODE] en la pantalla de seleccion de medios.

L1 CONTROL MODE

PUSH LOAD BUTTON
& Funky Train
oeG w
0.
92s

Pulse el botén [LOAD 1] o [LOAD 2].
El deck cambia al modo de control.

0 CONTROL MODE

00:00.000 Ws.goﬁ PC 00:00.000 wg_go“

Inicie el software DJ.

Comenzara la comunicacion con el software DJ.

* El software DJ de su PC/Mac se puede controlar usando los botones y el
selector giratorio de esta unidad.

* Puede que algunos botones no controlen el software DJ.

» Cuando exista una conexién con el software DJ compatible, las pistas y
carpetas apareceran en una lista en la pantalla [BROWSE (SEARCH)].

* El modo de control se cancela cuando se carga una pista en la unidad.

Cambie el deck de control.

A través de uno de los siguientes procedimientos, puede alternar los decks de
control entre 1y 3/ 2y 4. (funcidon de cambio)

* Toque [DECK SELECT] en SHORTCUT.

* Pulse dos veces el botén [SHIFT].
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Acerca de los mensajes de MIDI
Para obtener mas informacion sobre los mensajes MIDI de esta
unidad, vea “Lista de mensajes MIDI".

* Encontrara una lista de mensajes MIDI de [XDJ-XZ] en el sitio web
de Pioneer DJ:

pioneerdj.com/support/
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Informacion adicional

Solucién de problemas

Si cree que existe algun problema en la unidad, consulte en las [FAQ]
el apartado [XDJ-XZ] en |la pagina de soporte de Pioneer DJ.
pioneerdj.com/support/

Asimismo, compruebe los dispositivos conectados. Si el problema no

se soluciona, solicite una reparacion al centro de servicio autorizado o

al distribuidor Pioneer.

* Es posible que esta unidad no funcione correctamente a causa de la
electricidad estatica o de otras influencias externas. En esos casos,
desconecte el cable de alimentacion, espere aproximadamente 1
minuto y vuelva a conectarlo para restaurar el funcionamiento
normal.
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Mensajes de error

Cuando la unidad no puede funcionar normalmente, aparece un
codigo de error en la pantalla principal. Compruebe la informacion que
aparece a continuacion y tome las medidas que se indiquen. Si
aparece un error que no se indica a continuacion, o el mismo codigo
de error aparece otra vez después de tomar las medidas que se
indican, solicite un servicio de reparacion a su distribuidor o centro de
servicio autorizado Pioneer mas cercano.
» E-8302 (Tipo de error: CANNOT PLAY TRACK)

Descripcion del error:

Los datos (archivos) de pista del dispositivo de almacenamiento no

se pueden leer correctamente.

Causa y accién:

Puede que los datos (archivos) de pista estén dafiados.

— Compruebe si se puede reproducir la pista con otro reproductor

compatible con los mismos formatos que la unidad.
» E-8304, E-8305 (Tipo de error: UNSUPPORTED FILE FORMAT)

Descripcion del error:

Los archivos de musica cargados no se pueden reproducir en la

unidad.

Causa y accién:

El formato no es compatible con la unidad.

— Cargue archivos de musica con formatos compatibles.

Limpieza de la pantalla tactil

No use disolventes organicos, acidos o alcalinos para limpiar la
superficie de la pantalla tactil. Limpiela con un pafo seco y suave o un
pafno empapado en jabdn neutro y bien escurrido.
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iPhone/iPod

» Este producto se ha desarrollado y probado basandose en versiones
del software de iPhone/iPod indicadas en la pagina de soporte de
Pioneer DJ. (pioneerdj.com/support/)

» Se puede perder la compatibilidad con este producto si se instala en
el iPhone/iPod una version distinta de la indicada en la pagina de
soporte de Pioneer DJ.

» Tenga en cuenta que Pioneer DJ no ofrece garantia alguna respecto
al funcionamiento de su iPhone/iPod.

* Pioneer DJ no aceptara responsabilidad alguna frente a ninguna
pérdida de datos en el iPhone/iPod durante el uso.

* En suiPhone/iPod, los individuos podran, de forma privada, duplicar
y reproducir el material sin derechos de autor o el material cuya
reproduccion y duplicacion esté legalmente permitida. Infringir los
derechos de autor esta prohibido por ley.
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Marcas comerciales y marcas comerciales
registradas

Pioneer DJ es una marca comercial de PIONEER CORPORATION,
y se utiliza bajo licencia. rekordbox™ es una marca comercial o
marca comercial registrada de Pioneer DJ Corporation.

Windows es una marca registrada de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y en otros paises.

El uso del distintivo “Made for Apple” significa que el accesorio se ha
diseiado para conectarse especificamente a los productos Apple
identificados en la etiqueta y que el desarrollador lo ha certificado
para cumplir con los estandares de rendimiento de Apple. Apple no
se responsabiliza del funcionamiento de este dispositivo o su
cumplimiento con las normas de seguridad y regulacion. Tenga en
cuenta que el uso de este accesorio con un producto Apple puede
afectar al rendimiento inalambrico.

Made for
{C’iPhone | iPodJ

iPhone, iPod, iPod touch, iTunes, macOS, OS X, Finder y Mac son
marcas registradas de Apple Inc. en los Estados Unidos y en otros
paises.

Android™ es una marca comercial o marca comercial registrada de
Google LLC.

iIOS es una marca comercial cuyos derechos ostenta Cisco en

EE. UU. y otros paises.

Serato DJ Pro es una marca comercial registrada de Serato Limited.
ASIO es una marca comercial o marca comercial registrada de
Steinberg Media Technologies GmbH.

* Wi-Fi es una marca comercial registrada de Wi-Fi Alliance.
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Los nombres de compafiias y productos mencionados aqui son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.
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Aviso de licencia de software

» This software is based in part on the work of the Independent JPEG
Group.

» Este software esta basado parcialmente en el trabajo de
Independent JPEG Group.

Acerca del uso de archivos MP3

Este producto cuenta con licencia para ser usado sin fines de lucro.
Este producto no tiene licencia para ser usado con fines comerciales
(con fines de lucro) como, por ejemplo, en emisiones (terrestres, por
satélite, por cable u otros tipos de emisiones), streaming en Internet,
Intranet (un red corporativa) u otros tipos de redes, ni para distribuir
informacion electronica (servicio de distribuciéon de musica digital en
linea). Para tales usos necesita adquirir las licencias
correspondientes. Para obtener mas informacién, consulte
http://www.mp3licensing.com.

FLAC

Copyright (C) 2000-2009 Josh Coalson

Copyright (C) 2011-2016 Xiph.Org Foundation

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are

met:

» Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the Xiph.org Foundation nor the names of its
contributors may be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.
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THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS
AND CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL
THE FOUNDATION OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS
OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY,
WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY
WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Advertencias sobre los derechos de autor

rekordbox limita la reproduccion y duplicacidén de contenidos

musicales protegidos por derechos de autor.

» Si hay incrustados datos codificados, etc., para proteger los
derechos de autor en el contenido musical, es posible que el
programa no funcione con normalidad.

» Sirekordbox detecta que hay incrustados datos codificados, etc.,
para proteger los derechos de autor en el contenido musical, es
posible que se detenga su procesamiento (reproduccion, lectura,
etc.).

Las grabaciones que usted ha hecho son para su uso personal y,

segun las leyes de los derechos de autor, no se pueden usar sin el

consentimiento del propietario de tales derechos.

* La musica grabada de CD, etc., esta protegida por las leyes de los
derechos de autor de paises individuales, y también por tratados
internacionales. La persona que ha grabado la musica es la
responsable de asegurar que ésta se use legalmente.

» Cuando maneje musica descargada de Internet, etc., la persona que
la haya descargado sera la responsable de asegurar que ésta se use
segun el contrato concluido con el sitio de la descarga.

Las especificaciones y el disefio de este producto estan sujetos a
cambios sin previo aviso.

© 2019 Pioneer DJ Corporation.

Todos los derechos reservados.
<DRI1630-B>
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