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Instrucciones importantes de seguridad

El signo de exclamacién dentro del tridngulo equildtero pretende alertar al
usuario de la presencia de instrucciones importantes de funcionamiento y
mantenimiento (servicio) en este manual.

fi El simbolo del rayo con punta de flecha dentro de un tridngulo equilétero
pretende alertar al usuario de la presencia de voltajes "peligrosos" no aislados

dentro de la carcasa del producto, que pueden ser de magnitud suficiente para
constituir un riesgo de descarga eléctrica a los seres humanos.

ffi PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA
CUBIERTA. NO HAY PARTES EN EL INTERIOR QUE PUEDAN SER REPARADAS POR EL
USUARIO. LLAMAR A PERSONAL TECNICO CALIFICADO PARA SU REPARACION.

ﬁ PRECAUCION: Para reducir el riesgo de descarga eléctrica, no exponga este
aparato a la lluvia y la humedad. El aparato no debe ser expuesto a goteos o
salpicaduras de liquidos. No coloque sobre el aparato objetos que contengan
liquidos, como vasos o floreros.

PRECAUCION: Para reducir el riesgo de descarga eléctrica, no realice reparaciones
que no se encuentren en las instrucciones de operacion. Las reparaciones deben
ser realizadas exclusivamente por personal calificado para ello.

1. Leaestas instrucciones.

Conserve estas instrucciones.

Preste atencion a todas las advertencias.
Siga todas las instrucciones.

No use este aparato cerca del agua.

Limpiar solamente con un trapo seco.

NS AW

No bloquee las aberturas de ventilacion. Instale de
acuerdo a las instrucciones del fabricante.

8. Noinstale cerca de fuentes de calor, tal como radiadores, calefactores, estufas
u otros aparatos (Incluyendo amplificadores) que producen calor.

9. Noanule el propdsito de sequridad del enchufe polarizado o con toma de tierra.
Un enchufe polarizado tiene dos clavijas, una mds ancha que la otra. Un enchufe
con conexién a tierra tiene dos clavijas y una tercera a tierra. La clavija ancha o
la tercera clavija se proporciona para su seguridad. Si el enchufe no encaja en su
tomacorriente, consulte a un electricista para que cambie el tomacorriente obsoleto.

10. Proteja el cable de alimentacién de ser pisado o aplastado, especialmente
en los enchufes, tomacorrientes y el punto donde salen del aparato.

11, Use tnicamente los dispositivos o accesorios especificados por PreSonus.

12. Use solamente con la carretilla, soporte, tripode, o
mesa especificada por el fabricante o vendida con
este aparato. Cuando se utiliza una carretilla, tenga
precaucién al mover la combinacién carretilla/
aparatos para evitar dafos y lesiones por vuelco.

13.  Desconecte este aparato durante tormentas eléctricas
0sino lo usa por un largo periodo de tiempo.

14, Se requiere servicio cuando el aparato ha sido dafiado de alguna manera, si
un cable de alimentacion o el enchufe estd dafiado, se ha derramado algdn
liquido, caido alguin objeto dentro del aparato, si el mismo ha sido expuesto a
la lluvia o la humedad, si no funciona normalmente, o se ha caido. Todos los
productos PreSonus en los EE.UU. deben ser reparados en la fabrica PreSonus
en Baton Rouge, Lousiana. Si su ADL 600 requiere una reparacion, pongase en
contacto techsupport@presonus.com para acordar un niimero de autorizacién de
retorno. Los clientes fuera de los EE.UU. deben contactar a su distribuidor local.
La informacién de los distribuidores esta disponible en www.presonus.com.

El aparato deberd ser conectado a un toma corriente de red
eléctrica con una puesta a tierra / conexion a tierra.

16. Cuando el enchufe de red o un conector se utiliza como dispositivo
de desconexidn, este debe estar facilmente accesible.

Directivas de la UE para la proteccion del Medio
Ambiente y otras normativas Europeas

RoHS Este producto es compatible con la 2011/65/EU Directiva de la UE para la Restriccion
del uso de ciertas sustancias peligrosas en aparatos eléctricos y electrénicos. No se

afiaden intencionadamente a este dispositivo Plomo (Pb), cadmio (Cd), mercurio (Hg),
cromo hexavalente (Cr +6), PBB o PBDE. Cualquier rastro de impurezas de las sustancias
contenidas en sus partes estan por debajo de los umbrales RoHS especificados

REACh Este producto es compatible con la Directiva EC1907/206 de la Unién
Europea para el registro, evaluacién, autorizacién y restriccion de sustancias
quimicas (REACH), y contiene menos del 0,1% de los productos quimicos
incluidos como productos quimicos peligrosos en el Reglamento REACH

WEEE Este simbolo en el producto o en su embalaje indica que este producto no debe
eliminarse junto con otros residuos. En cambio, es su responsabilidad

desechar su equipamiento residual entregandolo en un punto de

recoleccion designado para el reciclado de residuos eléctricos y

electrénicos. La recoleccion selectiva y el reciclado de estos residuos

en el momento de su eliminacién ayudard a conservar los recursos

naturales y asegurarse que el mismo serd tratado de forma que I
proteja la salud humana y el medio ambiente. Para obtener mds informacion sobre
dénde puede depositar sus equipos para su correspondiente reciclado, contdctese con
la oficina de reciclaje local o con el distribuidor donde ha adquirido el producto.

CE Este producto cumple con las Directivas del Consejo de la Union Europea
y las normas relativas a la compatibilidad electromagnética (EMC Directiva
2006/95/EG) y la Directiva de Baja Tensién (2004/108/EG).
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1.1 Introduccion

Gracias por adquirir PreSonus AudioBox™ USB. PreSonus Audio Electronics ha
disefado el AudioBox USB utilizando componentes de alta calidad para asegurar
el mejor desempefio durante su vida util. Dotada con 2 preamplificadores de
micréfono Clase A; un motor de grabacién y reproduccién integrado USB 2.0
2x2; E/S MIDI; y mas, AudioBox USB abre nuevas fronteras para la produccién

y ejecuciéon musical. Todo lo que necesita es una computadora con conexion
USB, unos pocos micréfonos y cables, altavoces e instrumentos. Entonces

estarad listo para grabar en el estudio o en vivo frente a la audiencia!

Lo animamos a contactarse con nosotros ante cualquier pregunta o comentario con
respecto a este producto. Puede comunicarse con nosotros por correo electrénico a
support@presonus.com o llamandonos al 225-216-7887 entre las 9 amy 5 pm CST.
PreSonus Audio Electronics se compromete a la mejora constante del producto, y
valoramos mucho sus sugerencias. Creemos que la mejor manera de alcanzar nuestro
objetivo de mejora constante del producto, es escuchando a los verdaderos expertos:
nuestros valiosos clientes. Agradecemos el apoyo que nos han demostrado a través
de la compra de este producto y estamos seguros que disfrutard su AudioBox USB!

ACERCA DE ESTE MANUAL: Le sugerimos que utilice este manual para
familiarizarse con las caracteristicas, aplicaciones y procedimientos correctos
de conexién para su AudioBox antes de intentar conectarla a su computadora.
Esto ayudara a evitar problemas durante la instalacién y configuracion.

En esta manual usted encontrard consejos para usuarios avanzados que le permitirdn
convertirse rdpidamente en un experto con su AudioBox USB. Ademds, encontrard una gran
variedad de tutoriales de audio en la parte posterior de este manual. Estos tutoriales abarcan
todo desde la ubicacién de micréfono hasta sugerencias de ecualizacién y compresion.




1 Resumen

PreSonus AudioBox™ USB

1.2 Caracteristicas de Hardware de AudioBox USB

1.2 Caracteristicas de Hardware de AudioBox USB

Frecuencia de muestreo 24-bit/48 kHz

2 Preamplificadores de Micréfono Clase A

2 Entradas de instrumento

E/S MIDI

Interfaz de audio USB 1.1 2x2

Salida de Auriculares

Mezcla de monitoreo analégica con control de mezcla Reproduccién/Entrada
Chasis metalico robusto

Studio One™ Artist

Compatible con Cubase, Digital Performer, Logic, Nuendo,
Pro Tools 9+, Sonar, Studio One, y otros

Compatible con Mac OS X®-y Windows®

1.3 Caracteristicas del Software Studio One Artist

Todas las interfaces de audio PreSonus incluyen el software PreSonus Studio One
Artist, que viene con mas de 6 GB de plug ins, loops, y muestras, brindandole todo lo
gue usted necesita para grabacion y producciéon de musica. La guia de inicio rapido
de Studio One Artist estad ubicada en la Seccién 4.1 de este manual. Encontrara

un manual de usuario completo en el DVD de instalacién de Studio One Artist.

llimitado numero de pistas, inserciones, y envios

20 Plug ins nativos de alta calidad: amp modeling (Ampire), delay (Analog
Delay, Beat Delay), distorsiones (Redlight Dist), procesadores dindmicos
(Banda de canal, compresor, compuerta de ruido, expansor, limitador,
Tricomp), ecualizadores (Banda de canal, Pro EQ), modulacién (Autofilter,
Chorus, Flanger, Phaser, X-Trem), reverb (MixVerb, Room Reverb), y
utilidades (Binaural Pan, Mixtool, Phase Meter, Spectrum Meter, Tuner)

Mas de 6 GB of loops, muestras, e instrumentos, con: Presence virtual
sample player, Impact virtual drum machine, SampleOne virtual
sampler, Mojito virtual analog-modeled subtractive synthesizer

Innovadora e intuitiva asignacion MIDI.
Poderosa funcionalidad arrastre y suelte para un mejor flujo de trabajo

Compatible con Mac OS X® y Windows®
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14 Contenido de la caja

Su paquete AudioBox USB contiene lo siguiente:

-
PR
Interfaz de grabacién PreSonus AudioBox USB
N
Cable USB de 6'(1.8m) T
-
Libreria de Software conteniendo [
o PreSonus Studio One Artist DVD mas gigabytes de contenido de terceras partes
e (D con el driver y manual del AudioBox
P
(.
PR
-



2 Conexiones PreSonus AudioBox™ USB
2.1 Conexiones del panel frontal

2.1 Conexiones del panel frontal
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DR Entradas de Micréfono/Instrumento. Ambos canales del AudioBox USB tienen jacks
combo Mic/Instrumento. Este conector acepta plugs de Ys-pulgada o plugs XLR.
o Entradas de Micréfono. Las entradas XLR en los canales 1y 2 estan equipadas
con dos preamplificadores de micréfono PreSonus personalizados. Estos
) preamplificadores trabaja muy bien con todos los tipos de micréfonos
R incluyendo micréfonos dindmicos, de cinta, y el condensador.
Consejo para usuarios avanzados: Los micréfonos dindmicos y de cinta (ribbon)
(que son un tipo especial de micréfono dindmico) son generalmente . Los micréfonos
S— condenser son generalmente mds sensibles que los micréfonos dindmicos y que los
\ ribbon y requieren una alimentacion externa phantom de +48 V. Siempre revise la
documentacién de los micréfonos y siga las operaciones prdcticas recomendadas.
o Entradas de Instrumento. Los conectores TS de Ya-pulgada en los canales 1y
— 2 son para usar con instrumentos (guitarra, bajo, etc.). Cuando es conectado
) un instrumento a esta entrada, el preamplificador de micréfono es salteado,
y el AudioBox USB se vuelve un preamplificador de instrumento.
Consejo para usuarios avanzados: Los instrumentos activos son aquellos que tienen
un preamplificador interno o un nivel de salida de linea. Los instrumentos activos

deben ser conectados en una entrada de linea en lugar de una entrada de instrumento.
Conectar una fuente con nivel de linea en las entradas de instrumento del frente de
AudioBox USB no solamente es riesgoso para estas entradas sino que ademas de
daniarlas puede resultar en una sefial de audio muy fuerte y distorsionada.

Tenga en cuenta: Al igual que con cualquier dispositivo de audio, conectar un micréfono o un

dispositivo en la entrada de linea, o al encender y apagar la alimentacién phantom, se produce
un transitorio en la salida de audio de su AudioBox USB. Debido a esto, se recomienda mutear o bajar
el nivel del canal antes de cambiar las conexiones o al activar/desactivar la alimentacién phantom.
Este sencillo paso anadird aios a la vida util de su equipamiento de audio.

Alimentacién Phantom 48-volt. AudioBox USB provee una alimentacién de 48V para
las entradas de micréfono en cada canal. Presione el boton de 48V para activar la
alimentaciéon phantom para todas las entradas de micréfono.

PRECAUCION: La alimentacién phantom sélo es necesaria para micréfonos de

condensador y puede danar severamente los micréfonos dindmicos,
especialmente los micréfonos de cinta (Ribbon). Por lo tanto, apague la alimentacién
phantom para todos los canales donde no sea necesaria.
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Cableado del conector XLR para alimentaciéon phantom:

Pin 1=GND
Pin 2 =+48V
Pin 3 = +48V

Input Gain/Trim Control. Este control provee la siguiente estructura de ganancia:

v
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=
=
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=
S
o

o Entrada de Mic XLR: 40 dB ganancia variable (-10 to +30 dB)
o Entrada de Inst/Linea TS %" 60 dB ganancia variable (0 dB to +60 dB)

Indicador Clip. Todos los canales poseen LEDs de clip al lado de los controles
de ganancia. Este indicador LED rojo se iluminara cuando la sefial en los
canales de entrada alcancen los 0 dBFS. A este nivel, su sefial de entrada

mic preamp/linea comenzara a mostrar signos de distorsion (recorte).

Consejo para usuarios avanzados: Nunca utilice niveles de entrada
mayores a los que sus canales de entrada pueden manejar. Si sobrecarga los
conversores A/D, causard distorsion digital, lo que sonard horrible.

Mixer. Este control permite fundir sus sefales de entrada con la seial que
esta reproduciendo desde su computadora. Esto permite monitorear su
sefal de entrada con cero latencia. Si el control esté posicionado a las 12
oo D ek en punto, las sefales de entrada y de reproduccién estaran igualmente
Mixer balanceadas. Girando la perilla hacia la izquierda aumentara el nivel de
entrada en relacién con la reproduccion, girando el control hacia la derecha
aumentara el nivel de la reproduccién con respecto a la sefal de entrada.

Tenga en cuenta: Cuando crea mezclas de monitoreo con Studio One u otro DAW, es importante
girar el control Mixer completamente hacia la posicién Playback. Monitoreando ambas
senales, entrada y reproduccion, creard un doble efecto que hard dificultoso el monitoreo.

Phones. La perilla Phones controla el volumen de la salida de auriculares en el
frente de la unidad. El amplificador de auriculares es verdaderamente poderoso, y el
volumen va hasta 11, de manera que utilice el mdximo nivel con extrema precaucion.

Main. La perilla Main controla el nivel de salida para las salidas
principales (Main Output) situadas en la parte trasera de
AudioBox, dentro de un rango de -80 dB a 10 dB.

LED Power. Este LED se iluminara en rojo cuando el AudioBox
esté correctamente sincronizada a una conexién USB 2.0.




2 Conexiones PreSonus AudioBox™ USB
2.2 Conexiones del panel trasero

2.2 Conexiones del panel trasero
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Jack Phones Ya-pulgada (Auriculares). Aqui es donde se conectan los auriculares a
su AudioBox USB.

PHONES

Main Out. Estas son las salidas principales de AudioBox USB. El nivel de salida de
salida es controlado por la perilla Main en el frente de la unidad.

Consejo para usuarios avanzados: Uste debe conectar altavoces o auriculares directamente a su
AudioBox USB para controlar la reproduccién desde la computadora.

O]
o)

MIDI I/O. MIDI es el acrénimo de “Musical Instrument Digital Interface.” Las
entradas y salidas MIDI permiten la conexién y / o la comunicacion con
dispositivos MIDI externos. Una de las funciones de estos puertos es la
secuenciacion MIDI, pero el protocolo MIDI puede ser utilizado para mucho
mas que instrumentos y secuenciacion.

NOTA: MIDI no es audio, pero se utiliza con frecuencia para
disparar o controlar una fuente de audio (como un plug-in o un
sintetizador). Cuando utiliza MIDI, asegurese que sus datos MIDI
son correctamente enviados y recibidos por el hardware apropiado
o software de instrumentos. Quizds también deba reenviar el audio
de estos dispositivos de audio a un canal de entrada de AudioBox
USB. Por favor, consulte el Manual de Usuario de los dispositivos
MIDI para obtener ayuda en la configuracién y uso de los mismos.

Puerto USB 2.0. Aqui es donde se conecta el cable USB que viene de su AudioBox
USB a su computadora. AudioBox USB es alimentada completamente a través de esta
conexiéon y no requiere alimentacién externa.

Su AudioBox USB es compatible con todos los tipos de puertos USB (1.1,2.0,y 3.0).




Manual de Usuario

23 Diagrama basico de conexiones

Conexiones
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3 Conectando a una Computadora PreSonus AudioBox™ USB
3.1 Requerimientos del Sistema

3.0 Conectando a una Computadora

Su AudioBox USB es una interfaz de audio USB 1.1 con control de monitoreo
analdgico con cero latencia y herramientas de audio profesionales.

3.1 Requerimientos del Sistema

Debajo estan los requerimientos minimos del sistema para el
software de PreSonus, Studio One Artist y AudioBox USB.

Mac
o Sistemas Operativos:
e MacOS X 10.6 o superior
« Hardware:
¢ Minimo: Procesador Intel Core 1 Solo 1.5 GHz, 1 GB RAM
e Recomendado: Procesador Intel Core 2 Duo o Intel
iCore o superior, 2 GB de RAM o mas
Windows

o Sistemas Operativos (32 o 64 Bits):
e Windows 7, Vista
o Hardware:
¢ Minimo: Procesadores Intel Core Duo o AMD Athlon™ X2, 2 GB RAM

¢ Recomendado: Procesadores Intel Core 2 Duo o AMD
Athlon X4 o superior, 4 GB de memoria RAM 0 mas

NOTA: La velocidad de su procesador, la memoria RAM, y la capacidad, tamario, y
velocidad de sus discos duros afectardn enormemente el rendimiento general de su
sistema de grabacién. Un procesador mds rdpido y mds memoria RAM pueden reducir
la latencia (Demora) de la senal y mejorar el rendimiento general de sus sistema.

**Sujeto a cambios- Visite www.presonus.com para actualizaciones.



Manual de Usuario Conectando a una Computadora 3
Instalacion en Windows 3.2

3.2 Instalacion en Windows

El instalador requiere que su AudioBox USB esté conectada a su computadora.
Conecte su AudioBox USB a un puerto USB e inserte el CD de instalacion en la unidad
de disco. El instalador de AudioBox se iniciard automaticamente y lo llevara a través
de cada paso del proceso de instalacién. Por favor, lea cada mensaje cuidadosamente.

Antes de comenzar con la instalacion cierre todas las aplicaciones.

Usuarios de Windows Vista: Si ve cualquier alerta de
seguridad de Windows, haga clic en “Instalar este
software controlador de todas formas”

Windows can't verify the publisher of this driver software
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Computadora

< Don't install this driver software
You should check your manufacturer's website for updated driver software
for your device.

Install this driver software anyway

1 Only install driver software obtained from your manufacturer's website or
disc. Unsigned software from other sources may harm your computer or steal
| information.

N .
(€] See details

1. El programa de instalacién abrird la pantalla de

] bienvenida.
Welcome to the AudioBox Setup
Wizard
This will install AudioBox version 1.2 en your computer, 2. Haga C|iC en ”Next.”

It is recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

3. Sele preguntara si le gustaria que el instalador cree
Select Additional Tasks automaticamente un icono en el escritorio para el
Which additional tasks should be performed? SOftWa re AudiOBOX control panel,

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing AudioBox,

then cick Next. Este panel de control le permite ajustar el tamafo

‘;:’dkmm de buffery frecuencia de muestreo de su AudioBox
USB. La creacién de un icono en el escritorio le

ofrecera un acceso rapido a estos controles.

Haga clic en“Next”

< Back ][ Mext > J[ Cancel




3 Conectando a una Computadora PreSonus AudioBox™ USB

3.3 Instalaciéon en Mac OS X

4. Elinstalador escaneara su computadora, y se le
Presonus AudioBax Driver pedird comenzar la instalacion. Si su AudioBox no es
Install AudioBox Driver 1.56 . . . ,
> detectada por el instalador, le solicitara que la conecte.

Haga clic en“Instalar el controlador.”

Click "Install Driver” to begin driver installation.

This may take some time.

eune
opue1dau0)

elopeindwo)

5. Una vez que el driver ha sido instalado con éxito, se le
notificara.

Presonus AudioBox Driver
Install AudioBox Driver 1,56

6. Haga clic en “Next” para finalizar la instalacién.

Driver installed successfully...

Click Mext to continue.

7. Para que el driver funcione correctamente, debe

] ] reiniciar su computadora.
Completing the AudioBox Setup
Wizard

Haga Clic en “Finish” para reiniciar
automaticamente su PC.

To complete the installation of AudioBox, Setup must restart 8.
your computer. Would you like to restart now?

(@ Yes, restart the computer now

@) No, I will restart the computer later

9. Una vez que su computadora se ha reiniciado,
su AudioBox USB ahora esta lista para usar!

3.3 Instalacion en Mac OS X

Su AudioBox USB es un dispositivo compatible con Core Audio.
No es necesaria la instalacién en Mac. Basta con conectar su
AudioBox USB a una Mac para empezar a utilizarla.

10
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3.4 Usando AudioBox USB con Aplicaciones de Audio Populares

Las instrucciones completas de instalacion para el software Studio

One Artist de PreSonus y un breve tutorial sobre sus caracteristicas se
encuentran en la Seccién 4 de este manual. Sin embargo usted puede
utilizar su AudioBox USB con cualquier aplicacién de grabacién de audio
que soporte Core Audio o ASIO. Por favor consulte la documentacién que
viene con su aplicacion de audio para instrucciones especificas sobre como
seleccionar AudioBox USB como dispositivo de audio para su software.

A continuacion se presentan las instrucciones basicas de configuracion
del driver para cuatro aplicaciones mas populares de audio.

(=]
=2
=2
—

g:
= ©
o
o

Computadora

Apple Logic Pro/Express 7+:

1. Inicie Logic Pro/Express.

2. Vaya a Logic | Preferencias | Audio.

3. Haga clic sobre la pestaiia Dispositivos.

4. Enla pestana Core Audio, marque Habilitado.

5. Seleccione PreSonus AudioBox USB en el menu de dispositivos.
6. Se le preguntara si quiere reiniciar Logic. Haga clic en “Reiniciar”
7. AudioBox USB posee etiquetas personalizadas I/O para una

mejor dindmica de trabajo. Para habilitar estas etiquetas y
utilizarlas en Logic, vaya a Options | Audio | /O Labels.

8. Lasegunda columna en la ventana emergente sera llamada
“Provisto por el Driver.” Active cada una de estas etiquetas para su
AudioBox USB. Cuando haya finalizado, cierre esta ventana.

9. Ahora estd todo listo para usar su AudioBox USB.

Steinberg Cubase 4+

1. Inicie Cubase.
2. Vaya a Dispositivos | Configuracion de Dispositivos.

3. Seleccione “Sistema de Audio VST” en la columna “Dispositivos”
de la seccion Configuracion de Dispositivos.

4. Seleccione PreSonus AudioBox USB en la lista de drivers ASIO Driver.
5. Haga clic en “Cambiar” para comenzar a usar el driver de AudioBox USB.
6. Una vez cambiado el driver, vaya a Dispositivos | VST

Conexiones para habilitar los buses de entrada y salida.
11



3 Conectando a una Computadora PreSonus AudioBox™ USB
3.4 Usando AudioBox USB con Aplicaciones de Audio Populares

Cakewalk Sonar 6+

1. Inicie Sonar.
2. Vayaa Opciones | Audio... y haga clic en la pestafia Avanzadas.

3. Cambie el modo del driver a“ASIO! (No se recomienda el uso de
WDM en lugar de ASIO para aplicaciones de pro audio.)

4. Haga clic en el botén “OK".

eune
opue1dau0)

5. Reinicie Sonar.

~
o
3
=
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6. Vayaa Opciones | Audio... y haga clic en la pestafia Controladores.

7. Resalte todos los controladores de entrada y salida
comenzando con “PreSonus AudioBox USB.”

8. Vaya a Opciones | Audio... y haga clic en la pestaina General.
9. Seleccione como Playback Timing Master a “PreSonus AudioBox USB... DAW Out 1

10. Seleccione como Recording Timing Master a “PreSonus AudioBox USB... Mic/Inst 1

Ableton Live 5+

1. Inicie Ableton Live
2. Vaya a Opciones | Preferencias | Audio

3. Elija Tipo de Driver: Asio | Dispositivo de Audio: ASIO PreSonus AudioBox USB

4. Vaya a Configuracion de Entrada : Habilitar y seleccione
los canales de entrada que desee.

5. Vaya a Configuracion de Salida : Habilitar y seleccione
los canales de salida que desee..

6. Ahora puede seleccionar las entradas y salidas de
AudioBox USB para cada pista creada en Live.

12
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Panel de Control de Windows 3.5

3.5 Panel de Control de Windows

Su AudioBox USB dispone de un panel de control en sistemas Windows
que le permite ajustar el tamano del buffer y la frecuencia de muestreo.

En los sistemas Mac, estas funciones son accesibles
desde dentro de su aplicacién de audio DAW.

Run at Startup Abre el panel de control de AudioBox USB automaticamente al inicio.
Cuando esta opcion esta activada, el panel de control de AudioBox USB =
Run at startup: ~ _| anco esta opcior P £s%
se iniciara automaticamente cada vez que arranque su computadora en EsE
(%) =L
Windows. S® e
< &

Selector Sample Rate Cambia la frecuencia de muestreo.

Fija la frecuencia de muestreo a 44.1 o0 48 kHz.
Sample Rate:
Una frecuencia de muestreo mas alta aumentara la fidelidad de la

grabacion. También aumentard el tamano del archivo y la cantidad
de recursos del sistema necesarios para procesar el audio.

El cambio de la frecuencia de muestreo produce un ruido
momentéaneo. Debido a esto, se recomienda que baje el
volumen de la salida principal y de los auriculares de su
AudioBox antes de cambiar la frecuencia de muestreo.

ASIO Buffer Size (S6lo Windows) Cambia el tamaiio de Buffer.

PR Puede configurar el tamano del buffer entre 32 y 2,048 muestras. El
tamano del buffer determina el tiempo de ida y vuelta que toma para que
los datos de audio se conviertan de analdgicos a digitales, y nuevamente
a analégicos. Como regla general, cuanto mayor sea el tamafo del buffer,
mejor serd el rendimiento del sistema, pero los instrumentos virtuales se
vuelve menos eficientes para tocar. En general, 512 muestras (11 a 12
milisegundos) le proporcionara un buffer lo suficientemente grande
como para obtener un rendimiento 6ptimo del sistema, pero lo
suficientemente bajo como para ser aceptable. Se debe ajustar el tamafo
de buffer antes de iniciar la aplicacion de audio.
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4 Studio One Artist
4.1 Instalacion y Autorizacion

PreSonus AudioBox™ USB

4 @ Celemany Software GmbH
B4 Melodyne

» 1 Nativa Instrumants

» 1 Nativa Instrumants GmbH

4 4l Presonus

s v [&d Ampire

R | |+ (o v Doy

v [&d Autofiter

» [&d BeatDelay

» [&d Binaural Pan

» [&d channel strip

InputL+R  Input L+R InputL+R  Output
Bus 1

|@) Hollow Bassiine
] Oxynox
(@) Pads

|@/ Phasari

44.1 kHz
.0 ms

Su AudioBox USB viene con el software de grabacién y produccion

Studio One Artist. Si usted esta a punto de grabar su primer dlbum

o el numero cincuenta, Studio One Artist le proporcionara todas las
herramientas necesarias para capturar y mezclar una gran actuacion.
Usted, como un valioso cliente de PreSonus, aplica para un descuento en
la actualizacién a Studio One Producer o Studio One Professional. Para
obtener mas detalles sobre el programa de actualizacién de Studio One
para clientes de PreSonus, por favor visite http://studioone.presonus.com.

4.1 Instalacién y Autorizacion

Una vez que haya instalado los drivers de su AudioBox USB y una vez
conectada su AudioBox USB a una computadora, puede utilizar el
software de producciéon musical Studio One Artist de Presonus incluido
en el paquete de software para comenzar a grabar, mezclar y producir
su musica. Para instalar Studio One Artist, inserte el disco de instalacién
en la unidad de DVD de su computadora. Siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla para completar el proceso de instalacion.

Ejecutando el Instalador de Studio One

14

Para instalar Studio One Artist, inserte su DVD de instalacion de Studio
One Artist de dentro de la lectora de DVD de su computadora.

o Usuarios de Windows: Inicie el instalador de Studio
One Artist y siga las instrucciones en pantalla.

o Usuarios Mac: Arrastre la aplicacion Studio One Artist dentro
de la carpeta de aplicaciones en el HD de su Macintosh.
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Studio One Artist 4
Instalacion y Autorizacién 4.1

Creando una Cuenta de Usuario

Studio One Activation

tudio C

Welcome to Studio Onel Please salect the version of Studio One you want
to use.

Activate cr#rade

Pd LY

FULL Use this to activate or upgrade your purchased version

v of Studio One.

Try the dema version

Use this if you want to try the full version of Studio One
for a time limited demo period. A PreSonus user account
Is required.

Run the free version

Use this if you want to run the free version of Studio
One with a limited set of features. No further registration
is required.

More Information

Studio One Activation

tudio C

To authorize this computer for the use of Studio One, please take the
following steps:

Create Newﬁcnmml

If you do not already have a PreSonus user account,
+ click here io create a new account.

Studio One Activation

tudioC

User Registration

Pleas enter your contact data to start the An E-Mail will be send to
you with a link to activate your account. Acti ur account is required
before you can activate Studio One.

Usamame AudioBox Genlus

Password = 3

Repeat Password .

E-Mail rockergin@hotmail.com

First Name =

Show in web browser

Studio One
Thank You! An E-Mail has been sent to you with a
link to activate your account.

C o )

1.

Después de instalar Studio One Artist, inicie el programa, y aparecera el
menu Activar Studio One. Haga clic en Activar o Actualizar para

comenzar.

Si usted es un nuevo usuario de Studio One, tendra que crear una
Cuenta de Usuario. Siga el link “Crear nueva cuenta”si su computadora

esta conectada a Internet.

e Sisucomputadora no esta conectada a Internet,
vaya a “Activando Studio One Artist Offline”

» Siyatiene una cuenta de usuario PreSonus, puede
pasar “Activando Studio One Artist On Line.”

Llene el formulario de registro de usuario. Se le pedira crear un nombre
de usuario y una contrasena. Esta informacién sera utilizada para
acceder a su cuenta de usuario PreSonus en el sitio Web de PreSonus.
Con esta cuenta, puede gestionar el registro de todo el hardware
PreSonus y productos de software. Usted serd notificado de, y tendra
acceso a informacion importante y a las actualizaciones relacionadas
con sus productos PreSonus, asegurdndose que obtendra el mejor

rendimiento posible de ellos.

Su nombre de usuario y contrasefia también le proporcionaran
acceso a los foros de usuarios PreSonus para chatear con otros
usuarios de PreSonus, asi como con los empleados de PreSonus.

Una vez que su cuenta de usuario ha sido creada con éxito, se le avisara
que un email de activacion ha sido enviado a la direccién de correo

electrénico que proporciono.

No se olvide de activar su cuenta de usuario PreSonus
la préxima vez que revise su correo electrénico!
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4 Studio One Artist PreSonus AudioBox™ USB
4.1 Instalacion y Autorizacion

Activando Studio One Artist Online

Studio One Activation

Ahora que ha creado una cuenta de usuario, usted puede activar su
copia de Studio One Artist. Haga clic en el enlace Activar Online e

studio C ingrese su nombre de usuario previamente creado para la cuenta, la
contrasefay la clave de producto que recibié con el disco de
e instalacion de Studio One Artist.

of your PreSonus user account and the

; Su clave de producto de Studio One se encuentra
T - en el sobre del disco de Studio One Artist.

Password

Procikay | @amyrShi-o3iv igos nbme-vedd Haga clic en el botdn Activar para terminar el proceso de activacion.

Remember my credentials

M | have purchased an upgrade of Studio One

Activando Studio One Artist Offline

v
—
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1. Sisucomputadora no estd conectada a Internet, visite la pagina
http://www.presonus.com/registration/ con una
computadora conectada a Internet para crear su cuenta.

. PREsonusREGTRATON 2. Una vez que haya creado su cuenta de usuario, inicie sesién y haga clic
en el enlace Software Registration.

» PRESONUS REGISTRATION 3. Introduzca la clave del producto ubicada en el sobre del disco de

Studio One Artist.
Software Registration

B 4. Haga clic en“Submit”

-3hi5-c34v-fgoG-nb

? Registration Home

» PRESONUS REGSTRATION _ . Cuando la clave de producto esté registrada, vera un listado de links
para descargar Studio One Artist y su contenido incluido. Haga clic en
el link Registration Home para volver a la pagina principal.

Software Haga clic en el link“My Software”.

16
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STUDIO ONE Z ARTIST 6. Haga clicen ellink“Download License”.

Un archivo llamado “Studio One 2 Artist.license” se guardara en su
computadora. Usted tendra que copiar este archivo en algin medio
© = activte @ 1oty extraibles y transferirlo a la computadora en la que desee ejecutar
() = upgrace somre Studio One Artist.

LICENSE

v

7. Inicie Studio One Artist.

Activate Offiine
If your computer is not connected to the Internet, please

follow the Offiine Activation instructions. En el menl:l ACtival’ StudiO One, haga C|iC en el Iink
“Activar Offline”.

8. Arrastre el archivo “Studio One 2 Artist.license” sobre la ventana de
activacion Offline para completar la activacion.

Studio One Activation

tudioC

Offline Activation

Instalando contenido integrado para Studio One Artist

000 Studio One Installation Studio One Artist viene con una gran variedad de
material demo y tutorial, instrumentos, loops,
muestras y contenidos de terceros. El paquete Studio
One Artist incluye todo lo que usted necesita para
comenzar a producir musica.

ytudio C

Studio One comes with additional content, including loops, samples, and third-party plug-ins,
which can be installed now.

Al término del proceso de instalacién y
% fnsiah conent rom DD orloca oder activacion de Studio One Artist, el instalador

Use this if you purchased a boxed version of Studio One or if the

content files are available in a local folder. de Contenido se StudIO One apal’eceré.

s

1. Haga clic en“Instale el contenido

|II

Install content from PreSonus user account

Use this if you purchased an online version of Studio One. A high desde el DVD O Ca rpeta Ioca

speed Internet connection Is required.

v Show in web browser

‘fou can choose to skip this step and install the content any time later from the Studio One
menu.

17
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4 Studio One Artist PreSonus AudioBox™ USB
4.1 Instalacion y Autorizacion

2. Enla parte superior del ment de instalacion, seleccione
Instalfrom:  yolumes/Stucio Ome 2 DVD 4 la fuente desde donde se instala el contenido, asi como
Bl NVolrmesiEs Shorpn/Shuko OrmiSomgs la ubicacion donde desea instalar el contenido. El

Select Recommended  Select All Select None . . , .

origen del contenido serd el mismo DVD desde el que
=] s G oemos ——— instalé Studio One Artist. De forma predeterminada,
=1 (450.00 MB, Studio One 2DVD 1) 2272010 11:16:13 . . , .
Studio One Artist apuntara a la unidad de DVD como

r ‘Studio One Instruments Vol. 1 Installed on:

io One 22.7.2010 11:16:13 . , . .,

LR D) fuente de contenido. En el menu de instalacion son

Ueberschall Impact Drums Installed on:

IR e SsnaEl listadas las entradas por separado para cada elemento

Studio One Installation

©

|

r ‘Studio One Expansion Installed on: . . . . . .7 .
(3800 M5, Sudo One 2 0VD 1) 2272010111648 disponible. Haga clic en la casilla de verificacién junto a
R s — AR cada elemento que desee instalar y haga clic en el
W o botoén Instalar paquetes en la parte inferior izquierda
Vengeance.Soun del menu para instalar el contenido seleccionado
(839.00 MB, Studio One 2DVD 1)
Spacorequied:  288G8 Spaco wvalable; Obytes Cuando termine la instalacién del contenido, haga
r— clic en el boton Aceptar para salir del menu.

Consejo para usuarios avanzados: El contenido de Studio One Artist puede ser instalado en
cualquier momento accediendo por el ment Studio One 2> Instalacién de Studio One.
Si usted decide no instalar ninguna parte del contenido, puede instalarla en otro momento.
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Instalando el contenido de terceras partes

Para instalar cualquier parte del contenido de terceras partes, haga clicen
el botén con forma de flecha al lado del nombre del contenido que figura
en la lista (Celemony Melodyne Trial, Native Instruments Komplete Player).

:J cg. Celemony Melodyne Trial

{248.00 MB, Studic One 2 DVD 1)

Native Instruments Komplete Players Gopy
S{&J AL E LN 2 B ) 97257-77400-01191-55798-01035 -

Tenga en cuenta que al lado de Native Instruments Komplete hay un
numero de serie en la lista. Usted necesitara estos nimeros para autorizar
los plug ins la primera vez que los abra.

Cuando haya terminado de instalar el contenido, haga clic en el botén
“Hecho”.
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Habilitando el Driver de Audio 4.2

4.2 Habilitando el Driver de Audio

Studio One Artist fue disefiado con interfaces PreSonus en mente,

de forma que la configuracién de AudioBox USB es rapida y sencilla.
Cuando Studio One Artist se inicia, por defecto lo llevara a la pagina
de inicio Start Page. En esta péagina, usted encontrard la gestién de
documentos y los controles de configuracién de dispositivos, asi
como un perfil de artista personalizable, un servicio de noticias,
enlaces a demos y tutoriales de PreSonus. Si usted tiene una conexién
a Internet en su computadora, estos links se actualizaran segun

se disponga de nuevos tutoriales en el sitio Web de PreSonus.

La informacién completa sobre todos los aspectos de Studio One Artist
estda disponible en el Manual de Referencia PDF ubicado en el disco de
instalacion de Studio One Artist. La informacion en este tutorial sélo cubre
los aspectos basicos de Studio One Artist y su objetivo es conseguir que
usted logre la configuracién y la grabacion tan rdpido como sea posible.

Start Page: Setup Area

%%,

PraSonus FireStudio

Muestra el Driver de audio activo, Frecuencia de Muestreo y
proporciona vinculos rapidos para configurar audio y MIDI.

En el medio de la pagina de inicio, podra ver el rea
Setup. Studio One Artist explora automéaticamente
todos los drivers disponibles de su sistema 'y
selecciona uno. De forma predeterminada, se designa
un driver PreSonus si esta disponible.

Seleccionando un Driver de Audio diferente
desde la Pagina de Inicio (Start Page).

Si usted no ve “PreSonus AudioBox USB” en la pagina
de inicio al abrir Studio One, haga clic en el enlace

Configurar dispositivo de audio en el drea Setup para
abrir la ventana “Opcién de Configuracién de audio”.

En el menu“Dispositivo de audio”, seleccione“PreSonus
AudioBox”Haga clic en el botén Aplicary luego en OK.

Luego de verificar que el driver universal PreSonus AudioBox ha sido
detectado, por favor continue con la siguiente seccién para configurar
sus dispositivos MIDI externos. Si usted no tiene dispositivos MIDI
para conectar en este momento, por favor salte a la Seccion 4.4.
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4.3

Studio One Artist

PreSonus AudioBox™ USB

Configurando sus Dispositivos MIDI

Configurando sus Dispositivos MIDI

Desde la ventana Dispositivos externos en Studio One Artist,

usted puede configurar su teclado controlador MIDI, médulos de
sonido, y superficies de control. Esta seccion lo llevard a través

de la configuracién de su teclado controlador MIDI y médulo de
sonido. Por favor, consulte el Manual de Referencia situado en DVD
de instalacion de Studio One Artist para obtener instrucciones
completas de instalacién de otros dispositivos MIDI.

Si esta utilizando una interfaz MIDI de terceros o un controlador de

teclado USB MIDI, debe instalar los controladores de estos dispositivos
antes de comenzar esta seccion. Por favor, consulte la documentacion
incluida con el hardware MIDI para ver las instrucciones de instalacion.

Configurando un teclado controlador MIDI externo desde la Pagina de Inicio (Start Page)

AudioBox USB

44.1 kHz

Un teclado controlador MIDI es un dispositivo de hardware que se

utiliza generalmente para reproducir y controlar otros dispositivos

MIDI, instrumentos virtuales, y pardmetros del software. En Studio

One Artist, estos dispositivos se reconocen como teclados, y deben ser
configurados antes de usarlos. En algunos casos, el teclado controlador
MIDI se usa también como un generador de tonos. Studio One Artist

ve las funciones de este tipo de hardware como dos dispositivos
diferentes: un teclado controlador MIDl y un médulo de sonido. Los
controles MIDI (teclado, botones, deslizadores, etc) se configurardn como
teclado. El médulo de sonido sera configurado como instrumento.

Usted puede configurar los dispositivos MIDI externos desde el area
Setup en la pagina de inicio. Antes de crear una cancién, vamos a
tomarnos un momento para configurar los dispositivos externos.

1. Conecte la salida MIDI de su controlador externo a
la entrada MIDI en su AudioBox USB o en otra
interfaz MIDI. Si usted esta usando un controlador
USB MIDI, conéctelo a su computadora y
enciéndalo.

2. Haga clic sobre el link Configurar dispositivos
externos en el drea Setup de la pagina de inicio
para abrir la ventana Dispositivos externos.
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e
800 Options 3. Hagaclic en el botén Agregar.
| ®
Locations Audio Setup External Davices \
P
Send To Ck Tc In

-
PR

T T T

[ Notify me if devices are unavailable when Studio One staris
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®n0 Add Device 4. Laventana Agregar dispositivo se abrira.

HJ New Keyboard Device Model
¢ New Inst: nt ’ . . .

= Ere P 5. Enel menu de la izquierda, seleccione Nuevo
: g oo Device Name My Controllar Keyboard teclado. Aqui, usted puede personalizar el
v g e Py wT—— nombre de su teclado ingresando el Nombre
13 unknown gear. This device model . . ..
b g fosiings MO Lo, Comnatfeq i del fabricante y el Nombre del dispositivo. —
=
r 3
4 Sl e 6. Usted debe especificar cual de los canales MIDI
"l serd usado para comunicarse con este teclado.
» (J KORG MIDI Channels [T , , . . \
v 1 MeAudo I IDOEEDE Para la mayoria de los propésitos, debe seleccionar
» 1 Mackie . , ﬁ
e Etrw Erca Mobils 3 MIDI todos los canales MIDI. Si no esta seguro cual de los
. g kil o, e canales MIDI seleccionar, seleccione los 16.
» 1 Yamaha

[ Default Instrument Input
.

| Miobile 2 MIDI 7. Enelment desplegable Recibir desde, seleccione la
entrada de la interfaz MIDI desde donde Studio
Mobllo 2 WA One Artist recibira los datos MIDI. En este caso, via

AudioBox USB.

En el menu desplegable Enviar a, seleccione la salida de la interfaz
MIDI (AudioBox USB) desde donde Studio One Artist enviara datos
MIDI a su teclado. Si su teclado controlador no necesita recibir
datos MIDI desde Studio One, puede dejar esto sin seleccionar. Si
su teclado necesita recibir datos MIDI, debe conectar un cable MIDI
desde la salida MIDI de la interfaz a la entrada MIDI del teclado.
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4 Studio One Artist PreSonus AudioBox™ USB
4.3  Configurando sus Dispositivos MIDI

) E— 8. Sieste es el Uinico teclado que va a utilizar para controlar sus
B Default Instrument Input o . ) .
sintetizadores externos e instrumentos virtuales, debe marcar la casilla
junto a Entrada de instrumento por defecto. Esto asignara
) automaticamente el teclado para controlar todos los dispositivos MIDI
— en Studio One Artist.

Haga clic en OK. Si usted tiene un médulo de sonido
que desea conectar, deje abierta la ventana Dispositivos

J externos, y pase a la siguiente parte de esta seccion. Si no,
R puede cerrar esta ventana y vaya a la Seccion 4.4.

Configurando un médulo de sonido MIDI externo desde la Pagina de Inicio (Start Page)

Los controladores MIDI de instrumentos (teclados, guitarras MIDI,
etc) envian informacion musical en forma de datos MIDI a médulos
de tono, que responden generando sonidos de la forma que la
sefial lo indica. Los médulos de tono pueden ser dispositivos de
sonido independientes (Standalone) o se pueden integrar a un
instrumento MIDI, como un teclado sintetizador. Studio One Artist
se refiere a todos los generadores de tono como instrumentos.
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Una vez que haya configurado el teclado controlador MIDI,
tomese un momento para configurar su médulo de sonido.
1. C I daMIDId 5dulo d id
— . Conectela entr.a a esu mo. ulo de sonido
externo a la salida MIDI de su AudioBox USB u otra
interfaz MIDI.
-
R
-

800 Options 2. Enlaventana Dispositivos externos, haga clicen el
@] ® ) botoén Agregar.

Audio Setup

Recelve From

T T T

¥ Notify me if devices are unavailable when Studio One starts

ErE
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Poavey DAB0DEEREERDBEEDBEE
PreSonus

‘Yamaha

e
e00 Add Device 3. Laventana Agregar dispositivo aparecera.

IJ-HI, Ligw eyroned Device Model New Instrument

N ment . . . .
_'i._" Nx::f'm it T 4. Enelmenualaizquierda, seleccione “Nuevo
. . . \
P — Devce Nare e instrumento! Aqui, usted puede personalizar el
v g L T | rrma—— nombre de su médulo de sonido ingresando el
L3 oue = [ movemris non ornaciog o Nombre del fabricante y el Nombre del dispositivo
: receive port, be careful to avoid *

» 1 Doepfer e doubled events if the same port is
v G EMU { used by a Keyboard device.
A il — 5. Especifique cual de los canales MIDI sera usado \
' g JLCooger para comunicarse con este teclado. Para la mayoria T
» Keyfax =
» 2 KORG e Lo — de los propdsitos, debe seleccionar todos los

1 M-Audi . e
e Send To Moblle 3 MIDI canales MIDI. Si no esta seguro cual de los canales
: g oD MIDI Channels [T MIDI seleccionar, seleccione los 16.
[
r 3

[ Send MIDI Clock [ Use MIDI Clock Start

[ Send MIDI Timecode

6. Enel menu desplegable Enviar a, seleccione la
salida de la interfaz MIDI desde donde Studio One
Artist enviara datos MIDI a su médulo de sonido, en
este caso, via AudioBox USB.

—
=
=
=
T
9
=
=
=
Send To Mobile 2 MIDI =
=
A

En el menu desplegable Recibir desde, seleccione la salida de la

interfaz MIDI (AudioBox USB) en donde Studio One Artist recibira
datos MIDI desde su mdédulo de sonido. Si su médulo de sonido no P
necesita enviar informacién a Studio One, deje esto sin especificar. O

Haga clic en OKy cierre la ventana de Dispositivos Externos.
Usted ahora esta listo para comenzar a grabar en Studio One
Artist. El resto de esta guia de inicio rdpido avanzara sobre N~
cdmo configurar una cancién y tratara algunos puntos sobre (

la navegacién en el entorno de Studio One Artist.

4.4 Creando una Nueva Cancion

Si sumddulo de sonido no necesita enviar informaciéon
a Studio One, deje esto sin especificar.

1. Enla pagina de inicio Start page, seleccione “Crear
Create a new Song una nueva cancion.’

2. Enlaventana del navegador, nombre su canciény
elija el directorio en el que desea salvarla. Vera una
lista de plantillas (templates) a la izquierda. La
plantilla AudioBox USB creard una cancién con una
pista para cada uno de los canales de entrada de su

Song Tite My First Awesome Song

[Users/wesley/Documents/StudioD..ongs !

2 Audicbox USB Audi ) i
udioBox. Todas las pistas estan armadas para la
B B grabacidn, y no son requeridas mas
configuraciones. Seleccione esta plantillay haga
clicen”OK!”

3. Elresto de esta seccion lo guiard para la creacién
de una cancién a partir de una sesién vacia.
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Studio One Artist

Creando una Nueva Cancién

- Audiobox USB
Recording setup for Audiob)

- FireBox
FireBox Multitrack Recordi

- FireStudio Lightpipe Ses:

Recording session for Fired

- FireStudio Mobile
FireStudio Mobile multitraci

1 FireStudio Project

New Song

Song Title My First Seng

IUsersiwesley/Documents/StudicO..ongs .

Sample Rate

Resolution

Timebase Bars

Song Length 0151.01.01.000

[ Streich Audio Loops to Song Tempo

ETE B

PreSonus AudioBox™ USB

Para comenzar una nueva cancién, selecciones en
la lista de plantillas Cancién vacia . En este punto,
usted debe darle un nombre a su canciény
seleccionar la resolucion y la frecuencia de
muestreo. También puede determinar la longitud
de su cancion y el tipo de formato de tiempo que
desea usar (Barras, Segundos, Muestras, o Cuadros).
Haga clic en el botén OK cuando haya finalizado.

Si planea importar loops en su cancion,

debe seleccionar Estirar archivos de audio

al tempo de la cancién de forma que
cualquier loop de BPM conocido (como
aquellos en la libreria de contenidos incluida)
se importara en el tempo correcto.

fann

Locations

Audio Device

Device Block Size

Procass Precision

Options

®

Audio Setup External Davices

PraSonus FireStudio

512 samples -

Single (32 BIt)

[ Enable Multi-Processing

Use CPU Cores

Input Latency
Qutput Latency
Sample Rate

Bit Depth

T r——

¥

27.30 ms [ 1204 samples

15.69 ms / 692 samples

44.1 kHz

hdly Control Panel

Cuando se inicie la ventana Song (Cancién), abra la
ventana Configuracién de audio desde Archivo |
Opciones (Windows) o desde Studio One |
Preferencias (Mac), y haga clic sobre el botén
Configuracion de audio.

24

Song Setup

7. Haga clic en el boton Configuracién de la cancion

para abrir la ventana de configuracién, luego haga
clic sobre el icono Configuracion de E/S de audio.
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/.00

Song Setup

™~ B e

Meta Information ~ Audio O Setup

m Qutputs

SR

PreSonus FireStudio

” Input L+R

Input L

Input R

|
|
I input 1
I

Input 2

Add (Mono) [l Add (Stereo) Make Default

i | cona Setun |
‘Options

YaYe)

Song Setup

v e@-
PreSonus FireStudio >

<
LI P )
& F & RN

& @ F

o [
| weeow [0 m (m[m] | [ ]|

Main Out 2

Add (Mona) [l Add (Sterec) Make Default AL
| canco |

10.

11.

12.

13.

14.

Vaya al menu Cancién>Configuracion de canciény
haga clic en“Configuracién de E/S de audio”

Recomendamos que cree una entrada mono para
cada una de las entradas de su AudioBox USB. Si
planea grabar en estéreo, debe crear también, un
bus estéreo y asignarlo al conjunto de entradas
correspondiente. Usted puede remover cualquier
bus simplemente seleccionandolo y haciendo un
clic en el botén. Para personalizar los nombres

de sus buses, haga doble clic en el nombre por
defecto para abrir un cuadro de texto. Cuando
haya terminado de escribir, presione Enter.

Si desea que las mismas entradas estén
disponibles cada vez que inicie Studio One Artist,
haga un clic en el botén “Hacer por defecto”.

Haga clic sobre la pestaia Salidas, y vera las salidas
disponibles en su AudioBox USB. Le recomendamos
crear salidas estéreo para la salida principal en su
AudioBox USB.

En la esquina inferior derecha, podra ver el menu
de seleccion Audicion. Este mend le permite elegir
la salida en la que oird los archivos de audio antes
de importarlos a Studio One Artist. En general,
querra que sea por el bus principal de salida.

Si desea que esta configuracion de salidas esté
disponible cada vez que inicie Studio One Artist,
haga clic sobre el botén “Hacer por defecto”.

Ahora que tiene configurado sus dispositivos
MIDIy sus entradas y salidas de audio, y

que ha creado una nueva cancién, veamos
algunas cosas basicas de Studio One Artist
para que pueda empezar a grabar!
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45 Creando Pistas de Audio

45 Creando Pistas de Audio
-
i [+

800 Add Tracks

Name

Count 4

Preset Mo Preset

Color ¥ Auto-Color

oo oc

MNone
Vocal - Fr

Guitar - Front Right
Input 3 - Nona
Input 4 - Mone
Input 5 - Nona
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PreSonus AudioBox™ USB

En la esquina superior izquierda de la ventana Arrange,
vera muchos botones. El tercer boton desde la
izquierda es el botén Agregar pistas. Haga clic en este
botdn para traer la ventana Agregar pistas.

En la ventana Agregar pistas, usted puede seleccionar el
numeroy el tipo de pistas que le gustaria crear (Mono,
Estéreo, Instrumento, o Automatizacion) y puede
personalizar el nombre y color como asi también
agregar un preset de rack de efectos a la pista.

Una vez que ha agregado sus pistas, usted puede
asignar la entrada simplemente haciendo clic sobre la
entrada asignada en la pista actualmente. Esto mostrara
la lista de entradas. Usted también puede acceder
desde aqui a la configuracion de E/S de audio.

Si desea agregar una pista para cada una de
las entradas disponibles y que se asigne una
ruta automaticamente, simplemente elija

Pista|Agregar pistas para todas las entradas.

Para comenzar la grabacién, cree una pista de audio,
asignela a Entrada 1, y conecte un micréfono al primer
canal de su AudioBox USB. Seleccione Grabar en su
pista en Studio One Artist para habilitar la grabacion.
Suba el fader del canal 1 mientras habla/canta

en el micréfono. Debe ver el medidor de nivel

en Studio One Artist reaccionar a la entrada de

audio. Ajuste la ganancia de forma que el nivel

de entrada esté cercano a su maximo nivel sin
recortar (Clip), es decir sin distorsionar.

Conecte unos auriculares a la salida Headphones
de AudioBox. Si usted desea escuchar su AudioBox
USB con monitores de estudio, asegurese de
conectarlos a las salidas principales de su AudioBox.

Ahora estd listo para grabar. Para instrucciones
completas, por favor consulte el manual de
referencia de Studio One que se encuentra en
su DVD de instalacién de Studio One Artist.
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Anatomia de una Pista de audio
Solo Nivel
N
P
Muteo
" Medidor
Rec Arm
AN
ST/Mono Entrada e
de Audio
Mon (In S1) None
Vocal =
Guitar - Front Right
Input 3 - None =
Input 4 - None =
Input 5 - None E
Input & - None
Audio /O Setup
.
46 Creando Pistas MIDI Y
1. Haga clic sobre el botén Agregar pistas. Cuando aparezca la ventana,
seleccione Instrumento como formato de pista y haga clic en el boton
Name OK p y g ;
C .
>ount 4
Format ,m‘ -
Meono
Stereo
Color olor \

| oee

2. Paraasignar su entrada MIDI, haga un clic sobre la lista de entradas
MIDIy seleccione su moédulo de sonido externo.

3. Sihaagregado entradas virtuales a su sesién,
también las vera disponibles como entradas.

My Hardware Synth 4. Siha elegido su teclado controlador MIDI como el teclado
Prasance por defecto, ya estara seleccionado. Si no, elija su controlador
MIDI desde el menu Salida directamente abajo.

5. Aaizquierda del botén (+), Agregar pista, encontrara el botoén (i)
Inspector. Haga un clic sobre él para mostrar mdas parametros para la
pista elegida.
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PreSonus AudioBox™ USB

4.7  Agregando Instrumentos Virtuales y Plug ins de Efectos a su Cancion

Bank [ Proo ICZH

6. En el botén de menu Inspector, vera sus selecciones de banco y
programa (Bank y Prog). Desde aqui, puede cambiar remotamente el
patch de su médulo de sonido.

Los datos MIDI no contienen seiales de audio. Para escuchar
sumodulo de sonido, debe conectar la salida de audio del

mismo a una entrada de su AudioBox, luego conecte las
salidas de audio de su AudioBox a un sistema de sonido.
(También puede escucharlo en auriculares, usando la salida
Headphones). Cuando esté listo para mezclar su cancion, debe
convertir los datos MIDI grabados en una forma de onda de
audio mediante la grabacién de una nueva pista de audio.

4.7 Agregando Instrumentos Virtuales y Plug ins de Efectos a su Cancion

Puede agregar plug ins e instrumentos a su cancién arrastrandolos y
soltandolos desde el navegador. También puede arrastrar un efecto,
o conjunto de efectos, de un canal a otro. Arrastre una cadena de
efectos personalizados, y de inmediato cargue su instrumento virtual
favorito si tiene que desplazarse siempre a través de un menu.

Abriendo el Navegador

En la esquina inferior derecha de la ventana Arrange hay tres botones.
El boton Editar (Edit) abre o cierra el editor de audio o el editor MIDI

piano-roll, dependiendo del tipo de pista que esté seleccionada. El botén
Mezcla (Mix) abre y cierra la ventana de mezcla (Mixer).

El boton Explorar (Browse) abre la ventana del navegador, que es
la ventana que muestra todos los instrumentos virtuales (VST),
plug ins de efectos, archivos de audio, y archivos MIDI, como asi
también el pool de archivos de audio cargados en la sesion actual.

Arrastre y suelte Instrumentos Virtuales

Insert Instrument on new Instrument Track:
Presence: Medium Orchestra

28

=
» 1 Effects
» 1 Guitar
» 1 Keyooards
» [ Percussion
» 1 Rob Lee Signature Set
4 (@ Strings
& Fiddle
% Flanged Tambures
5 FM strings
“ Legato Hall
B Lush Strings
& Matrix
% Medium Orchestra
@ Pizzicato Strings
# Section Strings
“ Solo Strings
M Spiccato Strings
“ Tremalo Strings
-

Para agregar un instrumento virtual a su sesién, haga
clic en los botones Explorar e Instrumentos, esto abrira
el navegador de instrumentos. Seleccione el
instrumento o uno de sus patches desde el navegador
y arrastrelo dentro de la vista Arrange. Studio One
Artist creard automaticamente una nueva pista y
cargara el instrumento como entrada.
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Arrastre y suelte efectos

Add FX on Track "Track 3":
Autofilter: Birds in Trees

41 4 120.00

0001.01.01.000
0001.01.01.000 Metronome  Timesig Tampo

[ |5 Analog Deray

4 & Auvtoiitier
|| defauit
() Bassiine 1
[ Bassine 2
|9 Bassine 3
|| Bassline 4
|J Bassline 5
[ Bassine 6
|9 Bassine 7

|| Birds in Trees
| Bubbles in the Water
@ Chainad Melody

[@] cnow Chow

[@J Goffee Filter

|| Computar Talk

@ Dangar is a Rhythm 1
@ Dancer is a Rhythm 2
[@J Ether Waves
| Fitter Pad

(@] Fnricant

@ Groinky

|@J Groovariation
[l Out of Rhythm
@ Pad-Hacking 1
[@] Pad-Hacking 2

Birds in Trees
Plugn:  Autofitar
Modified:  28.1.2010 16:26:04

Instruments Sounds | Files  Pool

Para agregar un plug in de efectos a una pista, haga
clic en el boton Efectos y seleccionelo, o seleccione
uno de sus presets de efectos en el navegador, a
continuacion, arrastrelo sobre la pista a la que desea
agregarlo.

Arrastre y Suelte Archivos MIDI y de Audio

e - My First Song

T TN T ‘ =N |
Quantize B Snap Timebase

| Start Song |~ Upgrade

0 Dance Drums 004 14089

10001.01.01.000 41 4 120.00
10001.01.01.000 Metronome  Timeslg  Tempo

Sounds

» 73 Studio One Expansion

» 78 Studio One Instrumens Vol 1
4 73 Studio One Loops Vol 1
4 2 Momic Beats
» I 120bpm
» L 180bpm
4 @ 140bpm

|4 Dance Drums 002 1400pm.wav
[#f) Dance Drums 003 140bpm.wav
) Dance Drums 004 140bpm.wav
{2 Dance Drums 005 140bpm.wav
{2 Dance Drums 006 140bpm.wav
|4 Dance Drums 007 1400pm.wav
) Dance Drums 008 140bpm.wav
) Dance Drums 010 140bpm.wav
|2 Dance Drums 011 1400pm.wav
{88 Dance Drums 012 140bpm.way
{#f) Dance Drums 013 140bpm.wav
[y Dance Drums 014 140bpm.wav
{2 Dance Drums 015 140bpm.wav
{8 Dance Drums 016 140bpm.wav
|4 Dance Drums 018 1400pm.wav
[y Dance Drums 019 140bpm.wav
Momic Synths

Deep Freis Electric Guitar

Fifty Gallon Drums

Funk Drums

Hip Hop Xpression

Hotbox Vol 1

losbox

Dancs Drums 004 140bpm
441 kHz, 16 bit Sterso  11.1.2002 102548
WavaFile 6.857sec  140.00 BPM

mCO A

Instruments  Effects

Los archivos de audio y los archivos MIDI pueden
también ser ubicados, oidos e importados
rapidamente en su cancién arrastrandolos desde el
navegador de archivos a la vista Arrange. Si usted
arrastra el archivo a un espacio vacio, se creara una
nueva pista conteniendo el archivo, que estara
ubicada en la posicién de la pantalla en la que fue
soltada. Si usted arrastra el archivo a una pista
existente, el archivo serd ubicado como una parte
nueva de la pista.
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5 Tutoriales PreSonus AudioBox™ USB
5.1 Tipos de Micréfonos

5.0 Tutoriales

5.1 Tipos de Micréfonos

-
AudioBox USB trabaja con la mayoria de los diversos tipos
de micréfonos, incluyendo los micréfonos de cinta (ribbon),
dindmicos y condensadores (condenser).

5.1.1 Condensador

Los micréfonos de este tipo generalmente capturan el sonido con excelente
fidelidad y son la opcién mas popular para grabacién de estudio y, cada vez
I mas, para actuaciones en vivo. Los micréfonos tipo condensador requieren una
. alimentacién de energia, que puede ser proporcionada por una pequena bateria,
una fuente de alimentacidn externa, o una fuente “phantom” que normalmente se
encuentra en la mixer, preamplificador, o caja directa (DI). La alimentacion phantom
es enviada sobre el mismo cable del micréfono que lleva la seial de audio; el
término deriva del hecho que no hay un cable de alimentacién visible, y su voltaje
no es perceptible en el camino de la sefal de audio. AudioBox USB envia 48 VDC

de alimentacion phantom solamente desde los conectores de entrada XLR.

|

5.1.2 Dinamicos

—
=
—
o
=.
Q[
)
wv

Los micréfonos dindmicos son posiblemente el tipo de micréfono
mas utilizados, especialmente en vivo. Son relativamente econdmicos,
resistentes y tipicamente, manejan muy bien altos niveles de presion
sonora (SPL). A diferencia de los micréfonos de condensador, los
— microfonos dinamicos no requieren fuentes de alimentacion.

Los micréfonos dinamicos, especialmente los micréfonos del tipo ribbon,
tienden a generar bajo nivel de sefal de salida, de forma que necesitan mas
ganancia de preamplificador que los micréfonos del tipo condensador.

- Ribbon

Los micréfonos del tipo Ribbon son un tipo especial de micréfono dinamico

y toman su nombre de la fina cinta metélica usada en su disefo. Estos
micréfonos capturan el sonido con muy alta fidelidad—especialmente las altas
frecuencias. Sin embrago, son muy fragiles (Muchos modelos nuevos lo son
menos) y normalmente no pueden manejar niveles altos de presién sonora.

La mayoria de los micréfonos ribbon no requieren alimentacién phantom. De
hecho, a menos que un micréfono ribbon inste expresamente a la alimentacion
phantom, el envio de la misma a un micréfono ribbon, podria dafarlo seriamente.

5.1.3 Micréfonos USB y de otros tipos

Hay muchos tipos de micréfonos disponibles, tanto como la tecnologia avance, es
probable que se desarrollen mas. Uno de los tipos de micréfonos que emergieron
recientemente es el micréfono USB. These may be dynamic or condenser mics, but
because a USB microphone is, in effect, an audio interface, le recomendamos no
utilizarlos con su AudioBox USB, ya que la probabilidad de conflictos es muy grande.

Si esta usando un micréfono nuevo o del tipo no estandar (Ejemplo, USB,
headset, laser, MEMS), por favor consulte el manual de usuario de su
micréfono para ver los requerimientos y la informacién de compatibilidad.
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Independientemente del tipo de micréfono que esta usando, le recomendamos
leer el manual de usuario del micréfono en profundidad antes de iniciar la
alimentacién phantom y si surgen otras preguntas en relacion a la forma de uso.

5.14 Ubicacion de Microfonos

Las siguientes son algunas técnicas de grabacion que le ayudaran a empezar con
AudioBox USB. Estas no son las Unicas formas de grabar estos instrumentos. La
selecciéon y ubicacion del micréfono es un arte. Para obtener mas informacion,
visite la biblioteca o libreria local, ya que hay muchos libros y revistas sobre
técnicas de grabacion. Internet es también una buena fuente de informacién
sobre técnicas de grabacidn, asi como de videos de instruccion. Algunas

de estas sugerencias sobre colocacién de micréfonos se pueden utilizar en
aplicaciones en vivo, asi como también para la grabacién de estudio.

Grand Piano

Coloque un micréfono sobre las cuerdas agudas y un
micréfono sobre las cuerdas graves. Experimente con
la distancia (con el de mds atras, capturard un sonido
con mas cuerpo). Esta técnica se puede utilizar para
aplicaciones de vivo y en estudio.

[ve)
2
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Coloque un micréfono dindmico a 3 o 5 centimetros
de distancia desde el altavoz del amplificador de
guitarra. Experimente con la ubicacién exacta.

Si esta grabando un amplificador con altavoces
multiples, experimente con cada uno para ver cual
suena mejor. Coloque un micréfono de condensador a
aproximadamente a dos metros de distancia,
apuntando hacia el amplificador. Experimente con la
distancia. También puede experimentar con la
inversién de fase del micréfono de la sala para
comprobar si hay cancelaciones o refuerzo de fase.
(Seleccione la opcién donde suene mas fuerte.) Para
utilizar esta técnica en vivo, omita el micréfono del
tipo condensador.
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PreSonus AudioBox™ USB

Guitarra Acustica

Ubique un micréfono condensador de membrana
pequefa apuntando al traste 12 de la guitarra,
aproximadamente a unos 20 centimetros de distancia.
Ubique un micréfono condensador de diafragma
grande en el puente de la guitarra, aproximadamente
a uno 30 centimetros de distancia de la guitarra.
Experimente con las distancias y la colocacién de los
micréfonos. Otro método popular es la colocacion de
micréfonos en forma XY con dos micréfonos
condensador de membrana pequena. (Ver foto en la
pagina siguiente para micréfonos aéreos de bateria)

Bajo Eléctrico (Directo y Altavoz)

32

Conecte el bajo eléctrico en una caja directa pasiva.
Conecte la salida del instrumento de la caja directa
pasiva al amplificador de bajo. Coloque un micréfono
dindmico a una distancia de 3 o 5 centimetros del
altavoz y conéctelo a una entrada de micréfono de su
AudioBox USB. Conecte la salida de linea de la caja
directa pasiva a una entrada de linea en un canal
diferente de su AudioBox. Para la grabacion, ponga
estas sefales en pistas separadas. Durante la mezcla,
se puede usar ambas sefales a gusto. Esta técnica
también se puede utilizar para aplicaciones en vivo.
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Bateria -Aéreos (Ejemplo XY)

Coloque dos micréfonos condensador de pequefio
diafragma en un soporte XY para micréfono estéreo
(bar). Fije la posicién de los micréfonos para que estén
entre si en un dngulo de 45 grados, apuntando hacia
abajo al kit de bateria, aproximadamente a una altura
de dos a tres metros del piso. Experimente con la
altura. Esta técnica se puede aplicar también en vivo.

Apunte un micréfono dindmico al centro del
redoblante, asegurandose que esté colocado de
manera que el baterista no lo golpee.

Coloque un micréfono condensador de membrana
pequena en la parte inferior del redoblante,
apuntando a la bordonera. Experimente con la
colocacion de los micréfonos. También puede
experimentar con inversion de la fase del micréfono
colocado en la parte inferior. Esta técnica se puede
utilizar en vivo.

33
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52 Un breve tutorial sobre el procesamiento dinamico

El software Virtual StudioLive (VSL) estd incluido con su AudioBox USB. Cada
canal en VSL incluye una seccién de procesamiento dindmico Fat Channel. Lo
que sigue es un extracto de un breve tutorial sobre procesamiento dindmico
escrito por el presidente y fundador de PreSonus Jim Odom. El mismo

estd incluido para ayudarlo a obtener lo mejor de VSL y del Fat Channel.

Este tutorial lo llevara a través de los conceptos basicos del procesamiento
dindmico y le explicara los diferentes tipos de procesadores dinamicos.

5.2.1 Preguntas comunes acerca del Procesamiento Dinamico
{Qué es el Rango Dinamico?

El rango dindmico se puede definir como la relacion entre el nivel de
audio mas alto posible y el nivel mas bajo posible. Por ejemplo, si un
procesador declara que el nivel de entrada maximo antes de la distorsién
es de +24 dBu, y el piso de ruido de salida es -92 dBu, entonces, el
procesador dispone de una dindmica total de 24 + 92 =116 dB.

El rango medio dindmico de una interpretacién orquestal puede variar
de -50 dBu to +10 dBu, en promedio. Esto equivale a un rango dindmico
de 60 dB. Aunque 60 dB no parece ser mucho, haga las cuentas, y
descubrird que +10 dBu es 1.000 veces mas alto que -50 dBu!
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La musica rock, por el contrario, tiene un rango dindmico mucho menor:
normalmente -10 dBu a +10 dBu, o 20 dB. Esto hace que mezclar las diferentes
sefales de una actuacion de musica rock sea una tarea mucho mas tediosa.

¢Por qué necesitamos compresion?
Tenga en cuenta lo dicho anteriormente: Usted estd mezclando una actuacion de
rock con un rango dindmico de 20 dB. ;Desea agregar una voz sin comprimir a
la mezcla?. El rango medio dindmico de una voz sin compresion es de alrededor
de 40 dB. En otras palabras, una interpretacion vocal puede ir de -30 dBu to
+10 dBu. Los pasajes que estén +10 dBu arriba o mas seran escuchados en la
mezcla. Sin embargo, los pasajes que estén -30 dBu y por debajo de este valor
no se escucharan por encima del resto de la mezcla. Un compresor se puede
utilizar en esta situacion para reducir (comprimir) el rango dindmico de la voz
aunos 10 dB. La voz asi se podra colocar en torno a +5 dBu. AEn este nivel, el
rango dinamico de la voz va de 0 dBu a +10 dBu. Las frases con nivel inferior
ahora estardan muy por encima del nivel mas bajo de mezcla, y las frases mas
fuertes no dominaran la mezcla, permitiendo que la voz“se asiente en la pista.”
Lo mismo es aplicable a cualquier instrumento en una mezcla. Cada instrumento
tiene su lugar, y un buen compresor puede ayudar al ingeniero en la mezcla global.

¢Todos los instrumentos necesitan compresion?
Esta pregunta puede llevar a mucha gente a decir “absolutamente no, la
sobrecompresion es horrible!” Esta afirmacion puede ser calificada al definir el
término sobrecompresién. El término en si tiene que haber derivado del hecho que
usted puede escuchar un compresor funcionando. Un compresor muy bien disefiado
y bien ajustado no debe ser audible! Sin embargo el sonido de sobrecompresion,
es probable que sea un ajuste inadecuado para un instrumento en particular, a
menos que, por supuesto, sea hecho a propésito para utilizarse como efecto.
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iPor qué las mejores consolas del mundo ponen compresores en todos los canales?

La respuesta es, simplemente, que la mayoria de los instrumentos necesitan algun
tipo de compresion, a menudo muy sutil, para ser debidamente oidos en una mezcla.

iPor qué necesitamos Compuertas de Ruido?

Consideremos el ejemplo anterior de la voz comprimida, ahora usted tiene un
rango dindmico de 20 dB para el canal de voz. Los problemas aparecen cuando el
ruido u otros instrumentos (aire acondicionado, un baterista griton, etc.) de fondo
se vuelven mas audibles al levantar el extremo inferior del rango dinamico. Se
puede tratar de silenciar la voz entre las frases en un intento de eliminar los sonidos
no deseados, sin embargo, esto probablemente acabe en desastre. Un mejor
método es utilizar una compuerta de ruido. El umbral de la compuerta de ruido
podria fijarse en la parte inferior del rango dinamico de la voz, por ejemplo -10 dBu,
de manera que la misma se cierre para las sefales no deseadas entre las frases.

Si alguna vez ha mezclado sonido en vivo, sabe los problemas que pueden
crear los platillos al meterse a través de los micréfonos de los tom. Tan pronto
como agrega algunos agudos para obtener algun sonido seco del tom, los
platillos se estrellan literalmente a través del mic del tom, poniendo las bocinas
en orbita. Bloquear los micréfonos de los tom para que los platillos no se
metan a través de ellos le darad un impulso de limpieza a la mezcla global.

El procesamiento dinamico es el proceso de alterar el rango dindmico de
una sefal, aumentando asi la capacidad de un sistema de sonido en vivo o
de un dispositivo de grabacién para manejar la seial sin distorsién o ruido y
ayudarle en la colocacién de la sefial optimizada dentro de la mezcla global.

5.2.2 Tipos de Procesamiento Dinamico

Compresion/Limitacion

Punch, loudness, presencia. Estos son sélo tres de los muchos términos
usados para describir los efectos de la compresién/limitacion.

La compresion y limitacién son formas de control del rango dinamico
(ganancia). Las sefales de audio tienen proporciones muy amplias de
factor de cresta (a veces se refiere al rango dindmico, que es la diferencia
entre el nivel mas alto y el nivel mas bajo de las sefal de audio).El pico de
la sefal puede causar una sobrecarga en el audio, en la grabaciéon o en la
cadena de refuerzo del sonido, lo que resulta en distorsion de la sefal.

Un compresor/limitador es un tipo de amplificador en el que la ganancia depende
del nivel de sefal pasando a través de él. Usted puede fijar el nivel maximo que

un compresor/limitador deja pasar, en consecuencia causando una reduccién
automatica de ganancia por sobre un nivel predeterminado de sefal, o umbral. La
compresion se refiere, basicamente, a la habilidad de reducir, en una proporcién
fija, el nivel que una sefal de salida puede aumentar en relacién con el nivel

de entrada. Esto es Util para bajar el rango dinamico de un instrumento o voz,
grabando facilmente sin distorsion. También ayuda en la mezcla reduciendo la
cantidad de cambios de nivel necesitados para un instrumento particular.

Tomemos, por ejemplo, un vocalista moviéndose al frente del micréfono
mientras canta, esto hace que el nivel de la sefial varie de forma no natural.
Puede aplicarse un compresor a la sefial del micréfono para ayudar a corregir
este problema en la grabacién reduciendo los pasajes mas altos lo suficiente

como para que sean compatibles con el nivel general de la mezcla. 35
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La forma en como el compresor reduce la sefial es determinada por la relacién
de compresion (ratio) y por el umbral de compresion (threshold). Una relacion
de compresion de 2:1 o menor es considerada compresién suave, reduciendo
la senal de salida por un factor de dos para senales que excedan el umbral de

compresién. Relaciones mayores a 10:1 son consideradas limitacién dura.

A medida que el umbral de compresién baja, mas de la sefal de
entrada es comprimido (@asumiendo un nivel nominal de entrada de
senal). Se debe tener cuidado de no comprimir una sefal en exceso,
ya que demasiada compresion destruye la respuesta dindmica 'y
acustica de un show. (Dicho esto, la sobrecompresion es utilizada por
algunos ingenieros como un efecto, con resultados asesinos!)

La limitacidn se refiere al tratamiento que evita cualquier aumento en
la amplitud de la sefial en la salida una vez superado cierto nivel (Esto
es, prevenir cualquier incremento en la amplitud de la sefal).

Los compresores/limitadores son utilizados en muchas
aplicaciones de audio, por ejemplo.

Un bombo puede perderse en un muro de guitarras eléctricas.

No importa cuanto se incremente el nivel, el bombo se queda perdido en
el“barro”. Un toque de compresién puede apretar el sonido del bombo,
permitiéndole pasar al frente sin tener que subir demasiado el nivel.
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Una interpretacién vocal por lo general tiene un amplio rango dindmico.

Los transitorios (normalmente las porciones mas fuertes de la seial)

pueden irse muy lejos del nivel medio de la sefial de voz. Debido a que

el nivel puede cambiar de forma continua y drasticamente, es muy dificil
manejar el nivel con el fader de la consola. Un compresor/limitador de forma
automadtica controla la ganancia, sin alterar las sutilezas de la actuacion.

Un solo de guitarra puede parecer enmascarado por la guitarra ritmica.
La compresion puede hacer que su solo se eleve por encima de la pista
sin la necesidad de empuijar el fader hasta que traspase el techo.

El bajo eléctrico puede ser dificil de grabar. Un nivel consistente con un buen
ataque puede ser logrado con la compresién adecuada. Su bajo no tiene que
estar“lavado”en la parte baja de la mezcla. Deje que el compresor/limitador le
de el“empuje” necesario para ser el protagonista en el fondo de la mezcla.

Compresores — Terminologia

Umbral. El umbral fija el nivel al que comienza la compresién. Cuando
la sefal esta por encima del nivel de umbral, ésta se vuelve elegible
para la compresion. Basicamente, a medida que gire la perilla de umbral
en sentido antihorario, mas de la sefal se comprime (Asumiendo que
tiene una relacién de compresion seleccionada mayor que 1:1).

Relacion. Es la relacion entre el nivel de entrada y el de salida. En otras palabras,
la relacion fija la pendiente de compresion. Por ejemplo, si tiene una relacién

de compresion fijada en 2:1, cualquier nivel de sefal por encima del umbral,
serd comprimida tal que, por cada 1 dB que aumente el nivel en la entrada

del compresor, la salida solamente aumentara 0.5 dB. A medida que aumente

la relacion, el compresor poco a poco se convierte en un limitador.
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Limitador. Un limitador es un compresor que esta configurado para
prevenir cualquier aumento en el nivel de una sefal por encima del
umbral. Por ejemplo, si usted tiene la perilla de umbral fijaen 0 dB, yla
relacién de compresidon completamente en sentido horario, el compresor
se convierte en limitador a 0 dB, de forma que la sefal de salida no excede
los 0 dB independientemente del nivel de la sefial de entrada.

Attack (Ataque). El ataque fija la velocidad a la que el compresor actta sobre

la senal de entrada. Un tiempo lento de ataque permite que la envolvente de

una senal (Comunmente llamado transitorio inicial) pase a través del compresor
sin procesar, mientras que un tiempo de ataque rapido subordina a la sefial
inmediatamente a los ajustes de umbral y relacién de compresién del compresor.

Release (Liberacion). Release establece el tiempo que el compresor demora en
regresar la reduccién de ganancia a cero (sin reduccién de ganancia) después
que el nivel de sefial disminuye por debajo del umbral de compresién. Un
tiempo Release muy corto puede producir un sonido entrecortado o “tenso”,
especialmente en instrumentos de baja frecuencia como el bajo. Los tiempos
Release muy largos puede dar lugar a un sonido super comprimido, a lo que
muchos se refieren a veces como “aplastar”el sonido. Todos los rangos de
Release pueden ser Utiles en diferentes momentos, no obstante, usted debe
experimentar para familiarizarse con las diferentes posibilidades sonoras.
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Hard/Soft Knee. (Rétula dura/blanda). Con la compresién Hard Knee, la
reduccién de ganancia aplicada a la sefal se produce tan pronto como la sefal
supera el nivel establecido por el umbral. Con la compresién Soft Knee, el inicio
de la reduccién de ganancia se produce poco después que la sefal ha superado
el umbral, produciendo una respuesta mas musical (para algunas personas).

Auto. Coloca el compresor en modo de ataque y liberacién
automatico. Las perillas attack y release se vuelven inoperables y
se usa la curva para ataque y liberacién pre programada.

Makeup Gain (Ganancia de compensacién). Cuando se comprime una
senal, la reduccién de ganancia usualmente resulta en una reduccién del
nivel general. El control de ganancia le permite restablecer la pérdida

de nivel debido a la compresion (Como reajustar el volumen).

Compressor Sidechain (Cadena Lateral). El jack sidechain corta la sefal utilizada
por el compresor para determinar el nivel de la reduccion de ganancia que debe
aplicarse. Cuando un conector es insertado en este jack, the input signal goes
directly to the compressor’s control circuitry. Cuando un conector es insertado en
este jack, el camino de la sefal es roto. La sefal de control puede ser procesada
por un ecualizador, por ejemplo, para reducir la sibilancia (de-esser) en una pista
de voz. Entonces la sefial de control es regresada a la unidad a través del conector.
Una aplicacion comun es utilizar un compresor para reducir el nivel de la musica o
el sonido de fondo en el momento en que una persona habla o canta, esto permite
que la voz pueda oirse claramente. En esta aplicacion, la sefial vocal se rutea a la
entrada de la cadena lateral, mientras que la musica se rutea a través del circuito
de compresién principal. Ahora el compresor automaticamente actiia—es decir,
reduce el nivel de la musica—siempre que el narrador hable o el vocalista cante.
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Expansion

Existen dos tipos basicos de expansién: Dinamica y Descendente.

La expansiéon aumenta el rango dinamico de una senal luego de pasar el

umbral de expansién. Expansién Dinamica es basicamente lo opuesto a la
compresion. De hecho, los radiodifusores usan la expansion dindmica para
“Deshacer”la compresion antes de transmitir una sefal de audio. Esto es conocido
comunmente como companding o COMPression seguido por expANDING.

Por lejos el uso mas comun de la expansion es la Expansion Descendente.
En contraste con la compresién, que disminuye el nivel de una sefal luego
que ésta supera el umbral de compresion, la expansion disminuye el

nivel de una sefal luego que ésta va por debajo del umbral de expansion.
La reduccién de nivel es determinada por la relacion de expansion. Por
ejemplo, una relacién de expansion 2:1 reduce el nivel de una senal en

un factor de dos. (Ej., Si un nivel de seiial cae 5 dB por debajo del umbral
de expansion, el expansor la reducira 10 dB por debajo del umbral.)

De uso general para la reduccion del ruido, la expansion es muy eficaz como
una simple compuerta de ruido. La principal diferencia entre la expansion

y la compuerta de ruido es que la expansion depende del nivel de la sefal
cuando el nivel supera el umbral, mientras que una compuerta de ruido
funciona independiente del nivel de la sefial mas alla del umbral.
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Expansion— Terminologia

Downward Expansion (Expansion Descendente). Es la expansion
mas utilizada en grabaciéon y sonido en vivo. Este tipo de expansion
reduce el nivel de una sefal cuando ésta cae por debajo de un nivel de
umbral prefijado y es la mas utilizada para la reduccién de ruido.

Ratio (Relacion). La relacion de expansién establece el nivel de reduccion
aplicada a una sefal una vez que ha caido por debajo del umbral de expansion.
Por ejemplo, una relacion de expansién 2:1 atenda una sefal de 2 dB por

cada 1 dB que cae por debajo del umbral. Las relaciones de expansion de 4:1

y superiores actian como una compuerta de ruido, pero sin la posibilidad

de personalizar parametros como Attack, Hold y tiempos de liberacion.

Noise Gates (Compuertas de Ruido)

Umbral. El umbral de la compuerta de ruido (threshold) fija el nivel al que
la compuerta se abrird. Esencialmente, todas las sefales por arriba del nivel
de umbral pasan sin verse afectadas, por el contrario las sefales por debajo
del nivel de umbral son reducidas en un nivel establecido por el control

de rango. Si el nivel de umbral es fijado completamente en sentido anti
horario, la compuerta es desconectada (siempre abierta), permitiéndole

a todas las sefales pasar a través de ella sin verse afectadas.

Attack (Ataque). El tiempo de ataque de una compuerta de ruido, fija la
velocidad a la que la compuerta de ruido se abre. Un ataque rapido es crucial
para instrumentos de percusion, por el contrario, sefiales como voces y bajo
eléctrico requieren un ataque mas lento. Ataques demasiado rapidos pueden,
en este tipo de senales de crecimiento lento, causar la aparicion de clics.
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Todas la compuertas de ruido tienen la habilidad de producir clics cuando
abren, pero una ajustada en forma apropiada no hara nunca ningun clic.

Hold (Retencion). El tiempo de retencién es usado para mantener la compuerta
de ruido abierta durante un periodo de tiempo luego que el nivel de la sefal

cae por debajo del nivel de umbral. Esto puede ser muy util para lograr efectos
como el que se produce cuando un redoblante pasa por una compuerta de
ruido, aqui la compuerta permanece abierta luego del golpe de redoblante,
para la duracién del tiempo de retencién, y luego se cierra abruptamente.

Release (Liberacion). El tiempo de liberacién de una compuerta de ruido determina
el valor al cual la compuerta se cierra. Los tiempos de liberacién normalmente
deben establecerse de forma que el deterioro natural de la voz o el instrumento

que esta siendo procesado no se vea afectado. Los tiempos de liberacién mas

cortos ayudan a limpiar el ruido en una senal, pero pueden causar “chattering”

en instrumentos de percusion. Los tiempos de liberacion mas largos usualmente
eliminan el “chattering”y deben ser ajustados escuchando cuidadosamente

para obtener la liberacion de la sefial de la forma mas natural posible.

Range (Rango). El rango es la cantidad de reduccién de ganancia que
produce la compuerta de ruido. Por lo tanto, si el rango se fijaa 0 dB,
no habra cambios en la sefial cuando cruce el umbral. Si el rango es
fijado a -60 dB, la senal sera cerrada (reducida) en 60 dB, etc.
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Key Listen. El Key Listen permite al usuario escuchar la sefal
que esta siendo filtrada por la compuerta de ruido.

Frequency Key Filter. Algunas compuertas de ruido ofrecen un control
variable de frecuencia que permite al usuario fijar una banda especifica de
frecuencias que hara que la compuerta de ruido se abra o se cierre.

Noise Gating (Bloqueo de Ruido). Es el proceso de remover los sonidos no
deseados de una sefal por medio de la atenuacion de todas las sefales que estan
por debajo de un nivel de umbral prefijado. Como fue descripto, la compuerta

de ruido trabaja independientemente de la sefal de audio luego de haber sido
“disparada” por la sefial que traspasé el umbral de la misma. La compuerta de ruido
permanecerd abierta tanto como la sefal esté por encima del umbral. La rapidez
con la que una compuerta de ruido se abre para dejar pasar la sefal “buena” es
determinado por el tiempo de ataque (Attack). El tiempo en que permanece abierta
luego que la sefal se ha ido por debajo del nivel de umbral es determinado por el
tiempo de retencién (Hold).

La velocidad a la que se cierra la compuerta de ruido es determinada

por la liberacién (Release). La atenuacién de la sefial no deseada

mientras esta cerrada es determinado por el rango (Range).

Las compuertas de ruido fueron originalmente disefladas para ayudar a eliminar
ruidos extraios y efectos no deseados en una grabacién, tales como el hiss,
retumbe, o transitorios de otros instrumentos en el cuarto. Debido a que el hiss

y el ruido no son tan fuertes como el instrumento que esta siendo grabado, una
configuracién apropiada de la compuerta solamente permitira pasar el sonido
deseado; el volumen de todo lo demas se reduce. Esto no sélo despoja a la
grabacién de objetos no deseados como silbido, sino que ademas aiadira definicién
y claridad al sonido. Esta es una aplicacién muy popular de las compuertas de

ruido, especialmente en instrumentos de percusién, ya que agregan empuje

al sonido de percusién o lo “comprimen”para hacerlo mdas pronunciado.
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5.2.3 Configuraciones de Compresion: Algunos puntos para comenzar

Los siguientes son presets de compresion que se utilizan en el
BlueMax de PreSonus. Los hemos incluido como punto de partida
para la creacién de configuraciones de compresién en VSL.

Voces
Suave. Se trata de una compresioén facil con una baja relacién de compresion,
ideal para baladas, lo que permite un rango dindmico mas amplio. Es muy buena
para el uso en vivo. Esta configuracion ayuda a la voz a“asentarse en la pista.’

Threshold Ratio Attack Release
-8.2dB 1.8:1 0.002 ms 38 ms

Medio. Esta configuracién tiene mas limitacién que la Suave, produciendo un
rango dindmico mds angosto. Mueve las voces mas al frente en la mezcla.

Threshold Ratio Attack Release
-3.3dB 2.8:1 0.002 ms 38 ms

Gritén. Esta configuracion es para voces fuertes. Se trata de una
compresion bastante dura para vocalistas que se mueven todo
el tiempo. Esta configuracion pone la voz“En tu cara.”
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Threshold Ratio Attack Release
-1.1dB 3.8:1 0.002 ms 38 ms

Percusion

Redo/Bombo. Esta configuracion permite pasar el primer transitorio y comprime
el resto de la senal, dando un duro golpe al frente y una liberacion mas larga.

Threshold Ratio Attack Release
-2.1dB 3.5:1 78 ms 300 ms

Izquierda/Derecha (Estéreo) Mics Aéreos. La baja relacién y umbral en esta
configuracién da un contorno “Gordo” para igualar el sonido proveniente de
los mics aéreos. Los bajos extremos aumentan, y el sonido en general estd mas
presente con menos ambiente. Obtendras mas “boom”y menos “room’.

Threshold Ratio Attack Release
-13.7 dB 1.3:1 27 ms 128 ms

Instrumentos con Trastes
Bajo Eléctrico. El ataque rdpido y la liberacién lenta en este contexto apretara
el bajo eléctrico y le dard a usted el control para un nivel mas consistente.

Threshold Ratio Attack Release
-4.4 dB 2.6:1 45.7 ms 189 ms

Guitarra Acustica. Este valor acentua el ataque de la guitarra
acustica y ayuda a mantener un nivel de sefial parejo, haciendo
que la guitarra acustica no desaparezca de la pista.

Threshold Ratio Attack Release
-6.3 dB 3.4:1 188 ms 400 ms
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Guitarra Eléctrica. Esta es una configuracion para hacer crujir una guitarra
eléctrica ritmica. Un ataque lento ayuda a obtener un sonido de guitarra
eléctrica ritmica “Mas cercano y Personal”y darle mas golpe a su“Crunch”

Threshold Ratio Attack Release
-0.1dB 2.4:1 26 ms 193 ms

Piano. Esta es una configuracion especial para un nivel mas parejo
en todo el teclado. Esta disenado para ayudar a equilibrar la parte
superior e inferior de un piano acustico. En otras palabras, ayuda a
la mano izquierda a ser escuchada junto a la mano derecha.

Threshold Ratio Attack Release
-10.8 dB 1.9:1 108 ms 112 ms

Sintetizador. El ataque rapido y la liberacién en esta configuracion puede ser
usada para que la bocina del sintetizador apufale o para tocar lineas de bajo.

Threshold Ratio Attack Release
-11.9dB 1.8:1 0.002 ms 85 ms

Orquestal. Utilice esta configuracion para las cuerdas y otros
tipos de piezas de orquesta sintetizada. Se disminuira el rango
dindmico general para facilitar la colocacion en la mezcla.
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Threshold Ratio Attack Release
3.3dB 2.5:1 1.8 ms 50 ms

Limitador Estéreo. Tal como lo dice el nombre, es una configuracion
de limitador duro, o “Pared de ladrillos,’—ideal para controlar el
nivel de una mezcla de dos pistas o una salida estéreo.

Threshold Ratio Attack Release
5.5dB 7.1:1 0.001 ms 98 ms

Contorno. Esta configuracién “Engorda” la mezcla principal.

Threshold Ratio Attack Release
-13.4dB 1.2:1 0.002 ms 182 ms

Exprimir. Esta es una compresion dinamica para trabajo en solos, especialmente
de guitarra eléctrica. Le da ese sonido vidrioso “Tele/Strat”. Un verdadero clasico.

Threshold Ratio Attack Release
-4.6 dB 2.4:1 7.2ms 93 ms

Bomba. Este es un ajuste para hacer“bombear” al compresor de una manera
conveniente. Este efecto es bueno para los redoblantes, sirve para incrementar
la longitud del transitorio levantando la sefial después del pico inicial.

Threshold Ratio Attack Release
0dB 1.9:1 1ms 0.001 ms
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53 Ecualizadores

Studio One Artist también incluye muchos plug ins de EQ. Aqui hay una breve
explicacion de como funciona un EQ, como también algunas tablas para ayudarle
a navegar en los rangos de frecuencias de varios instrumentos de forma que
pueda elegir la mejor ecualizacién para sus grabaciones y mezclas en vivo.

53.1 ;QuéesunEQ?

Un EQ es un filtro que le permite ajustar el nivel de una frecuencia, o rango de
frecuencias, de una sefal de audio. En su forma mas simple, un ecualizador le
permitird llevar los agudos y graves hacia arriba o hacia abajo, le permite ajustar el
color de, digamos, la radio del coche o el iPod. En la grabacion, la ecualizacién es un
arte sofisticado. Una ecualizacién adecuada es fundamental para una buena mezcla.

Cuando se utiliza correctamente, un ecualizador puede brindar la
impresion de cercania o de distancia, “engordar” o “adelgazar”un sonido, y
ayudarle a usted a mezclar o proporcionar la separacién entre los sonidos
similares haciéndolos brillar a ambos en el proceso de mezcla.

EQ Paramétrico
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Los ecualizadores paramétricos y semiparamétricos son los ecualizadores

mas comunes encontrados en situaciones de grabacién y vivo debido a que
ofrecen control continuo sobre todos los parametros. Un EQ paramétrico ofrece
control continuo sobre el contenido de frecuencias de una senal, el cual es
dividido en muchas bandas de frecuencia (En general de 3 a 7 bandas). Un EQ
completamente paramétrico, como los de StudioLive 24.4.2, ofrece un control
completo sobre el ancho de banda (basicamente, el rango de frecuencias
afectadas), la frecuencia central de la banda, y el nivel (boost/cut) de una banda
de frecuencias designadas. Esto también permite el control por separado sobre
el Q, que es la relacion de la frecuencia central con el ancho de banda. EI EQ
semiparamétrico proporciona control sobre la mayoria de estos pardmetros, pero
el Q es fijo. Algunos dispositivos, como StudioLive 16.4.2, 16.0.2 y AudioBox USB
tienen un EQ cuasi paramétrico, porque es en si mismo un EQ semiparamétrico
con un simple control de Q seleccionable (tipicamente, High y Low Q).

Q es la relacion de la frecuencia central con el ancho de banda. Si la frecuencia
central es fija, entonces el ancho de banda es inversamente proporcional

al Q—esto significa que cuando usted sube el Q, el ancho de banda se

hace mas angosto. En los EQ completamente paramétricos, usted tiene un
control continuo del ancho de banda y/o del Q, lo que le permite atenuar o
acentuar un rango de frecuencias ancho como asi también muy angosto.

Un ancho de banda angosto (Q mas alto) tiene obvios beneficios al remover
tonos desagradables. Digamos que el redoblante en su mezcla tiene un
timbre molesto. Con un ancho de banda muy angosto, usted puede aislar esta
frecuencia (En general alrededor de 1 kHz) y removerla, o rechazarla. Este tipo
de filtro de banda angosta elimina banda es conocido también como notch
filter. Cortando la frecuencia agresiva, usted puede resolver el problema sin
eliminar el instrumento de la mezcla. Un ancho de banda angosto es también
muy util en el realce de tonos agradables como el ataque de un instrumento.
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EQ Shelving

EQ Grafico
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Tomemos por un momento, el bombo de en una bateria. Un bombo resuena en
algun lugar entre 60 y 125 Hz, pero el ataque del mismo es muy superior un rango de
2 a 5 kHz. Al establecer un ancho de banda angosto y potenciar el ataque un poco,
puede conseguir una pegada mas poderosa sin sobrecargar el resto de la mezcla.

Un ancho de banda amplio acentua o atenua una banda de frecuencias mas
amplia. Los anchos de banda amplios y los estrechos (Alto y bajo Q) se suelen
utilizar en combinacién para conseguir el efecto deseado. Veamos a nuestro bombo
nuevamente, tenemos un bombo que tiene un gran sonido en la gama de bajas
frecuencias centradas alrededor de 100 Hz y un ataque golpeando débilmente

en poco menos de 4 kHz. En este ejemplo, usted debe usar un filtro con un ancho
de banda amplio en la banda de bajas frecuencias, centrado a 100 Hz, y uno de
ancho de banda angosto realzado a 4 kHz. De esta forma estd acentuando lo mejor
y minimizando todo lo demas que este bombo en particular tiene para ofrecer.

Un EQ Shelving atenua o realza las frecuencias por encima o por
debajo de un punto de corte especificado. Los ecualizadores Shelving
vienen en dos tipos diferentes: Pasa altos y Pasa bajos.

Los filtros shelving pasa bajos permiten pasar todas las frecuencias que estan
por debajo de una frecuencia de corte especificada mientras atentan las
frecuencias que estan por arriba de la misma. Un filtro shelving pasa altos
hace lo opuesto: Deja pasar todas las frecuencias que estan por encima de

la frecuencia de corte mientras atenua todo lo que esta por debajo.
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Un EQ gréfico es un ecualizador multibanda que utiliza controles deslizables
(sliders) para ajustar la amplitud de cada banda de frecuencias. El mismo toma
su nombre de la posicion de los sliders, que graficamente muestran el resultado
de la curva de respuesta en frecuencia. La frecuencia central y el ancho de banda
son fijos; el nivel (amplitud) para cada banda es el Unico parametro ajustable.

Los EQ graficos son usados generalmente para el ajuste fino de una mezcla general,
en un cuarto o recinto en particular. Por ejemplo, si usted esta mezclando en un
cuarto “muerto’, querra realzar las frecuencias altas y atenuar algunas bajas. Si

estd mezclando en un cuarto “vivo’, puede que necesite bajar el rango medio-

alto y las frecuencias mas altas. En general, no debe hacer ajustes drasticos de
amplitud para cualquier banda de frecuencias en particular. En lugar de eso,
hagalos mas pequenos, graduales a lo largo de un espectro mas amplio para
completar la mezcla final. Para asistirlo con estos ajustes, aqui hay un resumen
general de las frecuencias que afectan las diferentes caracteristicas del sonido:

Sub-Bajas (16 Hz a 60 Hz). Las mas bajas de estas frecuencias se sienten,
mas que oirlas, como el ruido de la autopista o el de un terremoto. Estas
frecuencias dan a su mezcla una sensacién de poder, incluso cuando

solo se producen de vez en cuando. Sin embargo, demasiado énfasis en
esta gama de frecuencias hara que la mezcla resulte embarrada.

Bajas (60 Hz a 250 Hz). Debido a esta gama contiene las notas
fundamentales de la seccién ritmica, los cambios de EQ afectaran el
equilibrio de la mezcla, haciéndola mas “gorda” o “delgada”. Demasiado
énfasis de esta gama hace una mezcla que retumbe mucho.
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Medias Bajas (250 Hz a 2 kHz). En general, usted querra enfatizar la porcion
mas baja de este rango y des enfatizar la porcién mas alta. Realzando el
rango de 250 Hz a 500 Hz acentuara el ambiente en el estudio y agregara
claridad al bajo y a los instrumentos de frecuencias mas bajas. El rango entre
500 Hz y 2 kHz puede hacer que los instrumentos del rango medio (guitarra,
redoblante, saxo, etc.) suenen “Chillones’, y por otro lado demasiado realce
entre 1 kHzy 2 kHz pueden hacer que su mezcla suene “finita” o “metalica”

Medias Altas (2 kHz a 4 kHz). La porcion de ataque de los instrumentos de
percusion y ritmicos se producen en este rango. Las frecuencias medias altas son
también responsables de la proyeccién de los instrumentos de gama media.

Presencia (4 kHz a 6 kHz). Este rango de frecuencias es en parte responsable
por la claridad de una mezcla y proporciona una medida de control sobre la
percepcion de la distancia. Si potencia esta gama de frecuencias, la mezcla

se percibe como mas cerca del oyente. Atenuarlas alrededor de 5 kHz

hard que la mezcla suene mas lejos, pero también mas transparente..

Brillo (6 kHz a 16 kHz). Si bien este rango controla el brillo y la
claridad de su mezcla, realzado en exceso puede causar algun recorte,
asi que mantenga un ojo en el medidor de nivel principal.
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53.2 Ecualizacion: Como encontrar la mejor y dejar de lado el resto

{Cémo encontrar lo mejor y lo peor que cada instrumento tiene que ofrecer y
adaptar su contenido de frecuencia en consecuencia? He aqui una guia rapida:

o Primero, active el Solo para el instrumento con el que esta trabajando.
Muchos ingenieros comienzan a construir sus mezclas con la percusion
y trabajan desde abajo hacia arriba (bombo, redoblante, toms, hi-hat,
mics aéreos). Cada instrumento resuena principalmente en una banda de
frecuencia especifica, por lo que si estd trabajando en el micréfono de su
bombo, comience con la banda mas baja del EQ. Ajuste el mejor sonido
final para el extremo de frecuencias mas bajas y muévase hacia el ataque.
No es raro oir un molesto zumbido o un “acento” mezclado con su sonido
de gama baja y con el ataque perfectamente ajustados, asi que su siguiente
tarea serd encontrar la frecuencia molesta y aplicarle un filtro notch. Una vez
satisfecho, mutee el canal del bombo y muévase al siguiente instrumento.

o Vale la pena esforzarse y tomarse un tiempo con la ecualizacion.
Su mezcla tendra mejor separacion y claridad.

Consejos adicionales:

o Solo se puede hacer mucho. No todos los instrumentos pueden o deben
tener extremos bajos ricos y ataques filosos. Si cada instrumento estd
ecualizado para tener el mismo efecto, perdera su identidad en la mezcla.
Su objetivo no es la perfeccién individual, es la perfeccion en la unidad.

« Aléjese de la mezcla. Sus oidos se cansan, al igual que el resto de
usted. Si estd trabajando particularmente en un instrumento, sus
oidos literalmente se adormecen para ese rango de frecuencias.

¢ Sumemoria no es lo que usted cree que es. La comparacion de una
ecualizacion plana con la curva que ha creado le permite ver y escuchar
exactamente lo que ha hecho. Asi que sea honesto con usted mismo.
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Tabla 1

Instrumento

Tutoriales 5
Ecualizadores 5.3

A veces ese ajuste de EQ en el que ha estado trabajando durante 15

minutos, no es la opcién correcta, asi que... Siga avanzando.

¢ Nunca tema tomar riesgos. Los mejores trucos de EQ fueron encontrados
por cientificos locos del sonido. Con todos los instrumentos, hay
frecuencias que pueden ser atenuadas o realzadas para afadir claridad y
plenitud. La alteracion de las frecuencias equivocadas puede hacer que
un instrumento suene estridente, pastoso, o francamente molesto. Los
siguientes dos graficos indican los rangos de frecuencia que debe ser
acentuadas o minimizadas en los instrumentos mas comunes. Estas son
s6lo sugerencias, puede ser necesario ajustar las frecuencias hacia arriba o
hacia abajo dependiendo del instrumento, del recinto, y del micréfono.

Qué cortar

Por qué cortar

Qué realzar

Por qué realzar

Voz Humana 7 kHz Sibilancia 8 kHz Gran sonido
2 kHz Estridente 3 kHz por encima Claridad
1 kHz Nasal 200-400 Hz Cuerpo
80 Hz por debajo Popping
Piano 1-2 kHz Metalico 5 kHz Mas presencia
300 Hz Retumbante 100 Hz Extremo inferior
Guitarra Eléctrica 1-2 kHz Estridente 3 kHz Claridad
80 Hz por debajo Patoso 125 Hz Extremo inferior
Bajo Eléctrico 1 kHz Flaco 600 Hz Gutural
125 Hz Retumbante 80 Hz por debajo Extremo inferior
Cuerdas Bajas 600 Hz Hueco, cavernoso 2-5 kHz Ataque agudo
200 Hz Retumbante 125 Hz por debajo Extremo inferior
Redoblante 1 kHz Molesto 2 kHz Incisivo
150-200 Hz Lleno
80 Hz Profundo

Toms 300 Hz Retumbante 2-5 kHz Ataque agudo
80-200 Hz Extremo inferior
Platillos 1 kHz Molesto 7-8 kHz Chirriante
8-12 kHz Brillo
15 kHz Aire
Vientos 1 kHz Honky 8-12 kHz Gran sonido
120 Hz por debajo Pastoso 2 kHz Claridad
Seccién de cuerdas 3 kHz Estridente 2 kHz Claridad
120 Hz por debajo Pastoso 400-600 Hz Exhuberantes y llenos
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Tabla 2

*més presencia vocal

*agrega bajos mas duros a los

. " *més ataque en bombos y toms
instrumentos de baja ¥ ’

B de baterias
frecuencia.
* destaca el sonido de los dedos
*agrega plenitud a guitarray en el bajo eléctrico
redoblante * sonido mas claro en voces

*més ataque en piano y guitarra . P "
> atad panoyg guitarras acisticas y piano
acisticas

. ' * agrega claridad alas lineas de bajo,

agrega calidez a piano y ) p -

e especialmente a volumenes suaves de * agrega claridad y punch « guitarra de rock con sonido
ejecucion alas lineas de bajo mas brillante

A A A A

*més dureza en el sonido de
los platillos

A

* més ataque en bombos y toms
de baterias

*agrega plenitud a los * agrega plenitud a la voz * agrega claridad y punch * sonido mas niido en el bajo - ) *voces més respiradas

) ° : ( " ; ms ataque en la percusion

instrumentos de baja frecuencia. + endurece el sonido del alas lineas de bajo tocado con pla ¢ atlos instrumentos

o Tom b ) . ' platillos, instrumentos de
( jo) golpe de redoblantey el « s ataque para guitarras reduce la plenitud de las voces e
de la guitarra eléctricas y acusticas * mas ataque en bombos y toms brillantes
A A * més ataque en los registros + destaca el sonido de los dedos hace el sonido de samples

 sintetizadores mas real

mas bajos de piano en el bajo eléctrico

*mas claridad en las voces *agrega nitidez al sonido de los
sintetizadores, guitarras
acsticas, guitarras de rock,

y piano

Hz 400Hz 800 4 3k

* disminuye el ambiente en los
— V platillos V *hace que los instrumentos de
= - fondo suenen més distantes
=3 * disminuye los graves que - ) R ronacidad”
o *disminuye la opacidad en los reduce la“opacidad”en las *red I sonidos”
S retumban en las guitarras para e e ttert Uitarras ©abland tarra“finita” reduce el sonido"s
= aumentar la claridad tom y bombos bateria [l ablanda una guitarra “finita’ para las voces
)
wv
o N los1 - P . R dodel N o
disminuye los graves que hace las voces y en los instrumentos disminuye la“delgadez’ o los aumenta el sonido de las reduce el sonido”s
retumban para aumentar los de rango medio menos confusos matices excesivamente brillantes aspiraciones de aire en los para las voces
3 enlas guitarras coros
matices y la claridad de lamezcla [ | « gigminuye el tiempo de duracion
de los arménicos graves en los * disimula levemente las voces
platillos y guitarras desafinadas

5.3.3 Sugerencias generales de EQ

Con VSL hay incluida una libreria de presets de banda de canal. En la Seccién
4.1.5 se explica como cargar estos presets sobre un canal o bus y como
crear sus propios presets. Para tener una idea de por donde comenzar, vea
las siguientes configuraciones genéricas de EQ para una gran variedad de
instrumentos. Como con las configuraciones de compresion en la Seccién
5.2.3, la configuracién correcta de EQ para cualquier instrumento dado
dependera del ambiente y de la tonalidad de dicho instrumento.

Voces

Vocalistas Femeninas de Pop

LOW LOW LOW LOwW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 130 -2 ON LOW 465 -2

HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.4 +2 ON PEAK 6.0 +8
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Vocalistas Femeninas de Rock
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON SHELF 155 +4 ON LOW 465 +6
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 14 +6 ON PEAK 42 +2
Vocalistas Masculinos de Musica Pop
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 225 -2 ON HI 960 0
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.0 +2 ON PEAK 7.2 +4
Vocalistas Masculinos de Musica Rock
S
=
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID =
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN =
ON PEAK 155 +2 ON HI 265 -6
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON HI 24 -2 ON SHELF 7.2 +4
Percusion
Redoblante
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 130 -4 ON LOW 665 +4
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 1.6 +4 ON SHELF 42 +4
Izquierda/Derecha (Estéreo) Mics Aéreos
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON SHELF 108 -2 ON LOW 385 -2
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.9 +2 ON SHELF 8 4
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Bombo
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 108 +4 ON HI 265 -4
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 1.6 0 ON SHELF 6.0 +4
Instrumentos con Trastes
Bajo Eléctrico
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON SHELF 36 -8 ON HI 130 +4
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.0 +4 ON SHELF 4.2 0
Guitarra Acustica
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 155 +4 ON LOW 665 +2
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.0 0 ON SHELF 6.0 +4
Guitarra Eléctrica Distorsionada
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON PEAK 320 +6 ON LOW 960 0
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON HI 35 +4 ON SHELF 12 0
Teclados
Piano
LOW LOW LOW LOW LOW MID LOW MID LOW MID LOW MID
ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (Hz) GAIN ON/OFF HI/LOW Q FREQ (Hz) GAIN
ON SHELF 108 -2 ON LO 665 +2
HI MID HI MID HI MID HI MID HI HI HI HI
ON/OFF LO/HI FREQ (kHz) GAIN ON/OFF PEAK/SHELF FREQ (kHz) GAIN
ON LO 2.9 +2 ON PEAK 7.2 +4
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5.4 Efectos Digitales

Studio One Artist también incluye una variedad de efectos basados en el tiempo'y
la modulacion. La siguiente es una breve descripcion de como funciona cada uno.

541 Reverb

Reverberacion—o reverb, como es conocida mas cominmente—es quizas

el efecto mas ampliamente utilizado. La Reverberacién natural es creada por

las ondas de sonido que se reflejan en una superficie o muchas superficies.

Por ejemplo, cuando usted camina por un escenario de madera en una gran
sala, muchas de las reflexiones se generan casi instantdneamente como las
ondas sonoras rebotan en el suelo, paredes y techos. Esto se conoce como
reflexiones tempranas, y su patrén ofrece indicaciones psicoacusticas en cuanto
a la naturaleza del espacio en que se encuentra, incluso si usted no puede
verlo. Como cada reflejo entonces rebota en las superficies, la complejidad

del sonido aumenta, mientras la reverberacion decae lentamente.

La razdn para el uso generalizado de reverberacién en la grabacién de audio es
bastante obvia: los seres humanos no viven en un vacio. Debido a que nuestros
cerebros reciben sefales sobre la naturaleza del espacio que nos rodea, basado
en gran parte a las reflexiones de audio, una sensacidn de espacio hace que el
sonido de una grabacién de audio sea mas natural y, por lo tanto, mas agradable.
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Los siguientes parametros son los que se pueden ajustar
normalmente en un efecto de reverberacién:

o Decay. El Decay o Decaimiento es el tiempo necesario para que la reflexion
(reverberacién) de audio muera. En la produccién de musica mas moderna, los
tiempos de decay mas frecuentes son de entre uno y tres segundos. Un ajuste
de reverberacion con fuertes reflexiones tempranas y un decaimiento rapido son
una buena forma de crear un efecto estéreo para una fuente de audio mono.

o Predelay. Predelay es el tiempo entre el fin del sonido inicial y el momento
en que las primeras reflexiones se hacen audibles. Imagine que esta de vuelta
en el escenario en un teatro de gran tamano. Esta vez usted estd parado en el
borde mismo del escenario y gritar “jHola, mundo!” hacia el centro de la sala.
Habra una breve pausa antes de escuchar las primeras reflexiones notables
de su voz, porque las ondas sonoras pueden viajar mucho mas lejos antes de
encontrarse con una superficie y rebotar. (Hay superficies mas cercanas, por
supuesto—en particular el suelo y el techo justo en frente del escenario—pero
s6lo una pequena parte del sonido directo ira alli, por lo que esas reflexiones
seran mucho menos audibles.) Ajustando el Predelay en una reverb le permite
cambiar el tamafo aparente de la habitacién sin tener que cambiar el tiempo
de decaimiento general. Esto le dard a su mezcla un poco mas de transparencia,
dejando algo de espacio entre el sonido original y su reverberacion.

o HF yLF decay. Los tipos de superficies en un espacio también afectan al
sonido. Alfombras y muebles absorben mas ondas de alta frecuencia, lo
que reduce el tiempo de caida de las altas frecuencias, mientras que las
superficies duras como cerdmica o piedra reflejan el sonido muy bien,
lo que resulta en un ambiente “brillante” ambiente. Del mismo modo, el
ajuste de los tiempos de decaimiento para las altas frecuencias (HF) y las
bajas frecuencias (LF) le permiten manejar el “brillo” o “la oscuridad” de la
reverberacion, lo que le permite emular mejor estos factores ambientales.
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5.4.2 Delay

Un Delay esencialmente crea un eco, aunque a menudo se puede utilizar
para crear efectos mas complejos basados en los retrasos de tiempo. La sefal
se retrasa para que se escuche mas tarde de lo que realmente ocurrid.

Delay Time. El tiempo de Delay es el tiempo entre la fuente de sonido original
y su eco. El efecto mas simple de Delay es una sola repeticion. Un pequeiio
delay entre 30 y 100 ms se puede utilizar para crear eco slap-back, mientras
que un mayor tiempo de delay puede producir un eco de alcance mayor. Los
tiempos de delay que son demasiado cortos como para escuchar los distintos
ecos se puede utilizar para crear efectos de engrosamiento. Si que estos

ecos estan a“tempo” o no, se trata de una cuestiéon de eleccion de estilo.

Variable Feedback. Variable Feedback, o la regeneracién, produce mdiltiples
repeticiones en decaimiento. El aumento del valor de regeneracion, aumenta el
numero de ecos, asi como la resonancia que se crea cuando un eco se pierde en otro.

5.4.3 Efectos de modulacion

Chorus
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Como su nombre lo indica, un efecto de chorus crea copias de una sola

fuente de senal para crear artificialmente la impresién de que hay mas de un
instrumento tocando, o una voz cantando, etc. Este efecto de conjunto es creado
usando una serie de delays cortos, variando continuamente los retrasos que
producen unos ligeros cambios de afinacién y afiaden volumen a un sonido.

Velocidad y ancho del LFO: Las copias se retrasan utilizando un oscilador de baja
frecuencia. Algunos efectos de chorus le permiten ajustar la velocidad y el ancho
de la forma de onda que se aplica para modular la seial de la fuente de audio.

Profundidad (Depth): El control de la profundidad afecta cuanto de la
cantidad del delay total cambia en el tiempo. Dados los cambios de tiempo
de delay, se puede escuchar leves modulaciones de frecuencia.

Phaser

El cambio de fase crea una copia de la fuente de sefal y desplaza la copia

en el tiempo relativo a la sefal original, creando cambios de fase desde 0

a 360 grados de diferencia en todo el espectro de frecuencias. La sefal de
desplazamiento se mezcla con la sefal de la fuente de manera que pueda
escuchar la copia en movimiento dentro y fuera de fase con la sefal original.

Flanger
El flanger es un tipo de desplazamiento de fase. Este se crea mediante el
fraccionamiento de una sefal de audio en dos senales idénticas; aplicando un
variacion constante, un pequeno delay a una de las sefiale, y mezclandola con
la sefal sin alterar. Esto da como resultado un efecto de barrido. El efecto fue
creado originalmente mediante la mezcla de las salidas de dos unidades de
cinta magnética sincronizadas que reproducen el mismo material. Al pulsar
un dedo contra la brida (parte superior) de un carrete de cinta, la velocidad
de la maquina se reduce ligeramente, creando desplazamientos de fase.

50






=3
=i
> g
==
a
O

=8

=

6 Informacion Técnica
6.1  Especificaciones del AudioBox USB

6.0 Informacion Técnica

6.1 Especificaciones del AudioBox USB

Preamplificador de Micré6fono

PreSonus AudioBox™ USB

Tipo de conector Combo, XLR, hembra, balanceado

Mic Preamp EIN -115 dB, 20 kHz BW, ganancia max, Rs=40Q), A-wtd
Respuesta en frecuencia 14 Hz-70 kHz, +/- 0.3 dB, ganancia unitaria

THD+N 0.008%, 0 dBu, 1 kHz, ganancia unitaria, 20 kHz BW, A-wtd
Relacién S/R >95dB, 0 dBu, 1kHz, ganancia unitaria, 20 kHz BW, unwtd
Rango de Control de Ganancia 0dBto+35dB

Max Headroom de entrada -3dBu, < 0.5%THD

Impedancia de entrada 1200Q

Alimentacion Phantom +48VDC, 10 mA total

Entrada de Instrumento

Tipo de conector Combo, %4"TS, hembra, deshalanceado

Rango de Control de Ganancia -30dBa-+50dB

Impedancia de entrada 0.5MQ

Salida de Auriculares:

Tipo de conector V4" TRS, hembra, estéreo

Potencia méxima 30 mW/ch @600 load

Respuesta en frecuencia 20 Hz - 20 kHz, +/- 0.5 dB, ganancia max
THD-+N 0.08%, 1 kHz, ganancia max, 20 kHz BW, A-wtd
Relacion S/R 90 dB, 1 kHz, ganancia max, 20 kHz BW, unwtd

Salidas Analdgicas:

Tipo de conector 4" TRS, hembra, impedancia balanceada
Respuesta en frecuencia 20Hz-20kHz, +/-0.2dB

THD+N 0.002%, 1kHz, 20 kHz BW, A-wtd
Alimentacion:

Alimentacion Alimentacion USB bus
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Especificaciones del AudioBox USB 6.1

Digital:
Tipo de puerto de conexién USB 1.1
N
Resolucion de bits 24-bit —
Frecuencia de muestreo 44.1kHz, 48 kHz,
Nivel de referencia de 0dBFS +4dBu
N
Rango dindmico ADC 102 dB, 48 kHz de frecuencia de muestreo, A-wtd (
Rango dindmico DAC 110 dB, 48 kHz de frecuencia de muestreo, A-wtd
E/SMIDI Conectores 5-pin DIN N
e
N
e
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7 Soluciéon de Problemas-Garantia PreSonus AudioBox™ USB
7.1 Soluciéon de Problemas

R
7.0 Solucion de Problemas y Garantia
7.1 Soluciéon de Problemas
Muchas cuestiones técnicas pueden surgir cuando se utiliza una computadora
estandar como estacion de trabajo de audio digital (DAW). PreSonus sélo
proporciona soporte por cuestiones que se relacionadas directamente con la
J interfaz AudioBox y Studio One™ digital audio workstation software. PreSonus

EE— no ofrece soporte para hardware, sistemas operativos, hardware y software que
no sea PreSonus, por lo que puede que sea necesario ponerse en contacto con
el fabricante de estos productos para obtener asistencia técnica. Por favor visite
nuestro sitio Web (www.presonus.com) regularmente para obtener informacion
y actualizaciones de software, actualizaciones de firmware y documentacién de

N ] . N

soporte para las preguntas mas frecuentes. Usted puede obtener asistencia técnica
individual llamando a PreSonus al 225-216-7887, de lunes a viernes, entre las horas
de 9am a5 pm, horario central. El soporte técnico de PreSonus esta disponible
por correo electrénico en techsupport@presonus.com en el mismo horario.

I
AudioBox no se conecta a la computadora
Verifique que el cable USB esta conectado correctamente tanto a AudioBox
Fomo a Ia.cor?/pl{;adora. Descine;c'teBlos dISF,)OSItIVOS Zerlferlcos USB. s

— innecesarios. Verifique que su AudioBox esta conectada a una conexion .
Problemas de fase mientras monitorea en Studio One u otro DAW

— Verifique que la perilla de mezcla en la parte delantera de AudioBox esté girada

completamente hacia la derecha, hacia la posicién Playback position.

Si usted prefiere usar el monitoreo analégico cero latencia cero en su AudioBox,
asegurese de que el canal de entrada en su DAW tiene desactivado el monitoreo por
software. Usted monitoreara a través del bus analdgico en su AudioBox, no desde su
aplicacién de audio, usando la perilla Mixer en la parte delantera de su AudioBox para
combinar la reproduccién desde la computadora con la sefal de entrada analégica.
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Solucién de Problemas-Garantia 7
PreSonus AudioBox Garantia Limitada 7.2

7.2 PreSonus AudioBox Garantia Limitada

PreSonus Audio Electronics, Inc,, garantiza que este producto esta libre de defectos
en sus materiales y mano de obra por un periodo de un afio a partir de la fecha de
compra original. Esta garantia es aplicable sélo para el comprador original. Para

ser cubierto por esta garantia, el comprador debe completar y devolver la tarjeta
de garantia adjunta dentro de los 14 dias posteriores a la compra del producto.
Durante el periodo de garantia PreSonus deberd, a su Unica y absoluta discrecion,
reparar o reemplazar, sin costo alguno, cualquier producto que resulte defectuoso
en inspeccién de PreSonus o de sus representantes de servicio autorizados. Para
obtener servicio bajo garantia, el comprador debe llamar o escribir a PreSonus a la
direccién y nimero de teléfono impreso a continuacion a fin de obtener un nimero
de autorizacién y las instrucciones de dénde devolver la unidad al servicio técnico.
Todas las solicitudes deben ir acompafadas de una descripcion del problema.
Todas las devoluciones autorizadas deben ser enviadas a las instalaciones de
reparacion de PreSonus con envio pre pago, aseguradas y embaladas correctamente.
PreSonus se reserva el derecho de actualizar cualquier unidad devuelta para

su reparacion. PreSonus se reserva el derecho de cambiar o mejorar el disefio

del producto en cualquier momento sin previo aviso. Esta garantia no cubre los
reclamos por dafos causados debido al abuso, negligencia, alteracion o intento

de reparacién por personal no autorizado y se limita solamente a fallas producidas
durante el uso normal, que se originen por defectos en materiales o mano de

obra en la construccién del producto. Cualquier garantia implicita, incluyendo
garantias implicitas de comerciabilidad o idoneidad para un propésito particular,
esta limitada en duracion a la duracidn de esta garantia limitada. Algunos estados
no permiten limitaciones sobre la duraciéon de una garantia implicita, por lo que

la limitacién anterior puede no aplicarse a usted. En ningiin caso PreSonus sera
responsable por dafos incidentales, consecuentes, u otros derivados de la violacion
de cualquier garantia expresa o implicita, incluyendo, entre otras cosas, los dafnos

a la propiedad, dafio basado en molestias o pérdida de uso del producto, y, en la
medida permitida por la ley, los dafos por lesiones personales. Algunos estados

no permiten la exclusién o limitacién de dafios incidentales o consecuentes, de
modo que la limitacién o exclusiéon puede no aplicarse a usted. Esta garantia le
otorga derechos legales especificos, y usted también puede tener otros derechos
que varian de estado a estado. Esta garantia sélo se aplica a los productos
vendidos y usados en los Estados Unidos de América. Para obtener informacion

de garantia en todos los demas paises, consulte con su distribuidor local.

PreSonus Audio Electronics, Inc.
7257 Florida Blvd.
Baton Rouge, LA 70806
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PreSonus AudioBox™ USB

A Limitador 37
Logic 11
Ableton Live 12
Attack 37,38 M
B Makeup Gain 37
Modulo de sonido MIDI 22
Buffer Size (Ver también, Latencia) 13
N
C
Noise Gate
Compresor Definicién 39
Ajustes sugeridos 40
Definicién 35-36 P

Terminologia asociada con 36
Configuracién E/S de audio

Studio One Artist 24-29
Controlador MIDI 20

Phantom Power 4, 30
Plugins 29
Predelay 49

Cubase 11 Q
D Q, Definicién 42
Decay 49 R
Delay Time 50
Dispositivo de audio Range 39
Studio One Artist 19 Rango dinamico 34
Downward Expansion 38 Ratio 36, 38
Release 37, 39
E Reverb 49
Ecualizador Run at Startup 13
Paramétrico 42 S
Shelving 43
Expansién Sample Rate 13
Definicién 38 Sidechain 37
Soft Knee 37
G Sonar 12
Gate 35 T
H Tablas de frecuencias 45-51
Hard knee 37 Threshold 36, 38
I \Y%

Importar Audio Variable Feedback 50

Studio One 29

K

Key Filter 39
Key Listen 39

L
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c Declaracion de
Conformidad

Responsable: PreSonus Audio Electronics

Direccion: 7257 Florida Blvd, Baton Rouge, LA
70806 USA

Teléfono: 225.216.7887

Declara que AudioBox™ USB cumplen con la

Parte 15 de las normas FCC.
La operacion esta sujeta a las siguientes dos condiciones:

1. Este dispositivo no puede causar interferencias
perjudiciales, y;

2. Este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia
recibida, incluyendo interferencias que podrian
provocar un funcionamiento no deseado

Nota: No hay soporte técnico disponible cuando usted llama al nimero anterior.
Consulte su Certificado de Garantia en el Manual del Usuario por el nimero de
teléfono de soporte técnico PreSonus.

{15 PreSonus

Baton Rouge « USA « www.presonus.com
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Bonus: Receta previamente ultrasecreta de PreSonus para. ..

Jambalaya

Ingredientes:

2 Kg de Salchichas Andouille

1% Kg de Pollo deshuesado

1 Kg de Carne Molida de Res

14 Kg de Cebollas (Amarilla o Pdrpura)

2 Tallos de Apio

2 Kg de Pimientos (Verde o Rojo)

1 Paquete de Cebolla de Verdeo

1% Kg de Arroz

Aderezo Cajun de Tony Chachere

1 Botella de Caldo de Pollo Concentrado (o 3 cubos para caldo de pollo)
1 Lata de tomates Rotel con chiles, cortados en cubos (Picante regular)
Salsa Tabasco

Instrucciones de Preparacion:

1.

4
5
6.
7.
8
9
1

En una olla grande, ponga las salchichas rebanadas y frialas hasta que estén doradas.

Anadir la carne picada y dorar.

No retire de la olla, aflada la cebolla, el apio y pimientos,

1 Lata de tomates Rotel cortados en cubos c/chiles, 90 gramos de caldo de Pollo Concentrado,
4 Cucharadita de aderezo Cajun, 1 cucharadita de salsa Tabasco

(0 mas...Tal vez mucho mas).

Cocine hasta que las cebollas estén transparentes.

Agregue el pollo y cocine hasta que se vuelva blanco.

Agregar las cebollas verdes en cubos, 1 cucharadita de sal, 2 litros de agua y llevar a ebullicion.
Agregar el arroz y llevar a ebullicién. Cocine a fuego fuerte durante 8 minutos, cubierto, revolviendo cada 2 minutos
Cocinar tapado a fuego lento durante 10 minutos, revolviendo una sola vez.

Apague y deje reposar durante 30 minutos.

0. Serviry disfrutar!

Sirve para 20

© 2012 PreSonus Audio Electronics, Inc. Todos los derechos reservados. AudioBox, Digimax, FireStudio, Nimbit, PreSonus, QMix, StudioLive y XMAX son marcas comerciales o marcas

comerciales registradas de PreSonus Audio Electronics, Inc. Capture, Impact, Mixverb Presence, RedLightDist, SampleOne, Studio One, y Tricomp son marcas comerciales o marcas
comerciales registradas de PreSonus Software Ltd. Mac, Mac 0S y Macintosh son marcas registradas de Apple Computer, Inc., en los EE.UU. y otros paises. Windows es una marca registrada

de Microsoft, Inc., en los EE.UU. y otros paises. Otros nombres de productos aqui mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivas compaiiias. Todas las especificaciones estan
sujetas a cambios sin previo aviso... excepto la receta, que es un cldsico
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Declaracion EMC:

NOTA: Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un dispositivo
digital de Clase B, en conformidad con el apartado 15 de las Normas de la FCC.

Estos limites estan disefiados para proporcionar una proteccién razonable contra
interferencias perjudiciales en una instalacion residencial. Este equipo genera, utiliza
y puede irradiar energia de radiofrecuenciay, si no se instala y utiliza de acuerdo con
las instrucciones, puede causar interferencias en las comunicaciones de radio.

Sin embargo, no hay garantia de que no se produzcan interferencias en una
instalacion en particular. Si este equipo causa interferencia dafina a la recepcion de
radio o television, lo cual puede determinarse apagando y encendiendo el equipo, se
le recomienda intentar corregir la interferencia por uno o algunas de las siguientes
medidas:

« Cambiar la orientacidn o ubicacion de la antena receptora.
« Aumentar la separacién entre el equipo y el receptor.

- Conecte el equipo a un tomacorriente en un circuito diferente al que esta
conectado el receptor.

+ Consulte al distribuidor o a un técnico de radio / television para obtener ayuda.

PRECAUCION: Los cambios o modificaciones a este dispositivo que no estén
expresamente aprobados por PreSonus Audio Electronics podrian anular la autoridad
del usuario para operar el equipo bajo las reglas de la FCC.

Este aparato no excede los limites de la Clase A / Clase B (seguin el caso) para las
emisiones de ruido de radio de aparatos digitales, segun lo establecido en el
Reglamento para Interferencias de Radio comunicaciones del Departamento de
Comunicaciones de Canada.

ATTENTION — Le présent appareil numérique n'émet pas de bruits radioélectriques
dépassant las limites applicables aux appareils numériques de classe A/de classe B
(selon le cas) prescrites dans le reglement sur le brouillage radioélectrique édicté par
les ministere des communications

du Canada.

’ F ® 7257 Florida Boulevard - Baton Rouge,
re Onus Louisiana 70806 USA - 1-225-216-7887
WWW.presonus.com Part# 820-AB0002-D
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