=2Roland
V-STAGE

Manual del usuario

O
D
c
H @
Contenido 2
>
UTILIZACION SEGURADELAUNIDAD ......covvvuennenens 2 Descripciondelospaneles........cccovviiiiinnnnnnnnens 16
Controles basicos .vovvviieriiiiriiieiiieeiieeeiienennenns 16 —
NOTAS IMPORTANTES ....cviiiinriiiinrrennnncccnnnnans 4 Parte ORGAN 17
Col i6nd te inst ¢ b ¢ 6 Parte ACOUSTICPIANO. ..ciiuittiiiiiinnneereseennnnannans 19
olocacion de este instrumento sobre un soporte ........
P Parte ELECTRICPIANO. . .cvvveeeeeeeasessssssnnscnccccnnns 20 -n
Usuarios del V-STAGE 88...ccvvverreinrreeereensscensscnnnnns 6 Parte SYNTHESIZER & vt te e e e e e i, 22 g
Usuarios del V-STAGE 76...cceottiiiiiiinreiennenneenanenns 7 TOTAL EEFECTS & v v e et e e e e i, 23 Q
>
Descripcion general del V-STAGE ........cuevneenennenss. 8 MASTER/MICIN . e iiitttiiiiiiieteeeesennsccescannnnnas 24
Componentes de l0s soNidoS. . cvveeeeieeieneerereosennannans 9 =T ¥ 25
. .. Funcionamientodel ment...............ooiieiiania., 25
Operacionesbasicas.......ccovviiiiiiiiieeiieeennnnns 10 ] )
B ] - Funcionamiento de la pantallaTONELIST vvvvvieeeiennnneans 25
Conexm'm aun fiI‘SpOSItIVO eXterno......eiiuiiiiiiiiainnes 10 Funcionamiento de lapantalla EDIT vvuueeerneeernneeennnnns 25 .
Operaa'ones basicas del V-STA'GE ........................... 11 Funcionamiento de la pantalla EDITNAME . .e.veueenennenn.. 26 5_'
Encenfl’ldo yapagadodelaunidad ..........ocooeininnnnne 12 Funcionamiento de la pantalla de la parte MFX «vvvveeennnnnn 26 2
Seleccion de una escena paraguardarla.......cooveveinennn. 13 Funcionamiento de la pantalla de la parte EQ. .. e.veueenenn.. 26 )
Seleccion de UNaescena....ouveverererereiiinieinnnenes 13 [0 T T 27
Guardado de una escena.....coeeeeeeeineiiiiiiiieenne. 13 2 WO - 3 Vo 27 I
Uso de cadenas deescenas .........oooeuvereinininininnes 14 [ T 1 T T 27
Seleccién de una cadena de €SCENAS «vveveenerreerennnnnnns 14 SYNth A/SYNER B evneeneneeneenenenneneeneenenneneenenns 27
Edicion de una cadena de escenas «.....coeeviniinennnnn. 14 MiC . iiiiiiiiiieeeeeeeeoseosesssssssnssessssssssssasaass 28
Configuracién de las partes.........ocoeveieinieieieinnne. 14 Y T 28
Encendido/apagado de las partes.......coeeviiinennnn. 14 0 N = 28
Seleccion de los tonos para as partes «.....eeveveeeeeeenes 15 31 4= 1 1 29
Ajuste del volumen/pan de unaparte ........oovveenennene 15 Guardado de ajustes del SISteMa..eeeseeeruneeernneeennnnns 29
Divisién del teclado en dos zonas (split). «.vveeeneennenene. 15 MEMOKY +vtutitieinrersesnsnsossosnssssssnssssssnsasnses 30
Ajuste de lazona (rango de las teclas) de una parte .......... 15 U 30 ———
Restauracion de los ajustes de fabrica (Factory Reset) ........ 30
o
Especificaciones principales..........ccoivviieiiiinnnesn 31 =)
g
s Y kg
Para consequir el manual en formato PDF s

1. Acceda al siguiente sitio web usando su ordenador u otro dispositivo.
https://www.roland.com/manuals/

2. Seleccione “V-STAGE 76" 0 “V-STAGE 88” como nombre del producto.

L J

Antes de usar esta unidad, lea detenidamente las “INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES” (en el interior de la portada), la“UTILIZACION
SEGURA DE LA UNIDAD" (p. 2) y las “NOTAS IMPORTANTES” (p. 4). Tras su lectura, guarde el documento o documentos en un lugar
accesible para que pueda consultarlos de inmediato si le hiciera falta. —

© 2024 Roland Corporation

spuejlopaN




I UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD

| INSTRUCCIONES PARA LA PREVENCION DE INCENDIOS, DESCARGAS ELECTRICAS O LESIONES PERSONALES

Acerca de los avisos A\ ADVERTENCIA y A\ PRECAUCION

Acerca de los simbolos

/A ADVERTENCIA

Se utiliza para destacar las instrucciones cuyo
objeto es advertir al usuario sobre el riesgo de
lesiones graves o mortales si la unidad no se
utiliza correctamente.

A\PRECAUCION

Se utiliza para destacar las instrucciones cuyo
objeto es advertir al usuario sobre el riesgo de
lesiones o dafios materiales si la unidad no se
utiliza correctamente.

* Por dafos materiales se entienden los dafos
o efectos adversos causados en el hogary su
contenido, asi como a los animales
domésticos o mascotas.

A

El simbolo A\ tiene por objeto advertir al usuario sobre instruc-
ciones o advertencias importantes. El significado concreto del
simbolo viene determinado por el dibujo que hay dentro del
tridangulo. Por ejemplo, el simbolo de la izquierda se usa para
precauciones generales, advertencias o alertas de peligro.

El simbolo tiene por objeto advertir al usuario sobre acciones
que nunca deben realizarse (estan prohibidas). La acciéon
concreta que no debe realizarse viene indicada por el dibujo que
hay dentro del circulo. En el caso del simbolo de la izquierda,
significa que la unidad nunca debe desmontarse.

©

El simbolo @ tiene por objeto advertir al usuario sobre acciones
que es necesario realizar. La accidn concreta que debe realizarse
viene indicada por el dibujo que hay dentro del tridangulo. En el
caso del simbolo de la izquierda, significa que el enchufe del cable

/\ ADVERTENCIA

Asegurese de que el cable de alimentacion esté

puesto a tierra

Conecte el cable de alimentacién
eléctrica de este modelo a una

toma de red con una conexién de

puesta a tierra de proteccion.

Para apagar la unidad por completo, desenchufe el
cable de alimentacion de la toma de corriente

no queda completamente aislada A
de la fuente de alimentacién

principal. Cuando necesite apagar la unidad
por completo, apague el interruptor de
alimentacién y desenchufe el cable de

la toma de corriente. Por este motivo, es
conveniente poder acceder facilmente a la

toma de corriente en la que vaya a enchufar
el cable de alimentacion.

Aunque apague el interruptor de
alimentacion de la unidad, esta

de alimentacion debe desenchufarse de la toma de corriente.

/I ADVERTENCIA

No use ni almacene la unidad en lugares

e expuestos a temperaturas
extremas (por ejemplo, bajo la
luz directa del sol en un vehiculo
cerrado, cerca de un conducto
de calefaccién, encima de algun
equipo que genere calor, etc.);

e mojados (por ejemplo, cuartos
de bafio o suelos mojados);

e expuestos al vapor o a humos;
e expuestos a entornos salinos;
e expuestos a la lluvia;

e con polvo o con arena;

e expuestos a niveles altos de vibraciéon y

e con poca ventilacion.

/\ ADVERTENCIA

Conecte el cable de alimentacion a una toma de
corriente con el voltaje correcto

La unidad se debe conectar a

una fuente de alimentacion A
unicamente del tipo descrito segun

lo indicado en la parte posterior de

la unidad.

Utilice inicamente el cable de alimentacion incluido

@

Utilice exclusivamente el cable de
alimentacién incluido. Del mismo
modo, el cable de alimentacién
suministrado tampoco debe usarse
con ningun otro dispositivo.

No desmonte ni modifique la unidad usted mismo

No lleve a cabo ninguna accién

a menos que asi se indique en

el Manual del usuario. En caso
contrario, podria provocar fallos de
funcionamiento.

Utilice solo el soporte recomendado

Esta unidad solo se debe utilizar
con el soporte recomendado por
Roland.

sacudidas;

No doble el cable de alimentacion ni coloque

objetos pesados sobre él ®

En caso contrario, podria
producirse un incendio o una
descarga eléctrica.

No repare ni sustituya ninguna pieza por si mismo

Péngase en contacto con

su proveedor, con un centro
de servicio Roland o con un
distribuidor Roland autorizado.

Para obtener una lista de los centros de

servicio Roland y distribuidores Roland
autorizados, visite el sitio web de Roland.

No la coloque en un lugar inestable

Cuando utilice la unidad con un

soporte recomendado por Roland,

el soporte deberé colocarse de

forma que quede nivelado y

estable. Si no va a utilizar ninguiin soporte,
debe asegurarse igualmente de que el lugar
donde coloca la unidad tiene una superficie
nivelada capaz de aguantarla y evitar que se
tambalee.

Evite el uso prolongado a un volumen alto

Si utiliza la unidad a un

volumen alto durante periodos ®
prolongados de tiempo, puede

provocar la pérdida de audicion.

Si experimenta pérdida de audicién o
zumbido en los oidos, debe dejar de
utilizarla inmediatamente y consultar a un
otorrinolaringélogo.

Precauciones referentes a la colocacion de esta
unidad sobre un soporte

Asegurese de seguir las
instrucciones del Manual del
usuario cuando vaya a colocar esta
unidad en un soporte (p. 6).

Una colocacién incorrecta puede dar lugar a
cierta inestabilidad y provocar que la unidad
se caiga o que el soporte vuelque, con el
consiguiente riesgo de que se produzcan
lesiones.

No permita que penetren en la unidad objetos
extraos ni liquidos; nunca coloque recipientes con
liquido sobre la unidad

No coloque ningun recipiente con
agua encima de este producto

(p. €j. floreros). No permita que
penetren objetos (p. ej. material
inflamable, monedas, alambres) ni
liquidos (p. ej. agua 0 zumo) en el
interior de este producto. Si esto
sucede, podria producirse un cortocircuito,
derivar en un funcionamiento incorrecto o
alguna otra deficiencia.




UTILIZACION SEGURA DE LA UNIDAD

/\ ADVERTENCIA

Apague la unidad si se produce alguna anomalia o
deficiencias de funcionamiento

En los casos siguientes, apague

de inmediato la unidad, retire A
el cable de alimentacién de la

toma de corriente y péngase en

contacto con su proveedor, con un centro de
servicio Roland o con un distribuidor Roland
autorizado para que la reparen.

o El cable de alimentacién ha sufrido dafos;
¢ la unidad genera humo u olores extraios;

¢ ha penetrado algun objeto o se ha
derramado algun liquido en el interior de
la unidad;

¢ la unidad ha estado expuesta a la lluvia o
se ha mojado por algun otro motivo;

¢ la unidad no funciona con normalidad o
muestra cambios notables de rendimiento.

Para obtener una lista de los centros de
servicio Roland y distribuidores Roland
autorizados, visite el sitio web de Roland.

/\ PRECAUCION

Utilice tinicamente los soportes especificados

Esta unidad esta disenada para

ser utilizada junto con soportes A
especificos (*1) fabricados por

Roland. Si se utiliza con otros

soportes distintos, la unidad podria caerse

o volcar por falta de estabilidad y provocar
lesiones.

Sopese todas las cuestiones de seguridad antes de
utilizar los soportes

Aunque observe las precauciones
indicadas en el Manual del

usuario, determinados tipos de
manipulacién pueden hacer que

el producto se caiga del soporte, o que
este vuelque. Tenga en cuenta todas las
precauciones de seguridad antes de utilizar
este producto.

Proteja a los nifios de posibles lesiones

Procure en todo momento que

un adulto supervise y oriente la
utilizacion de la unidad en lugares
donde haya nifios, o si un nino va a
utilizar la unidad.

>

Al desconectar el cable de alimentacion, sujételo
por el enchufe

Para evitar dafos en el conductor,
sujete siempre el cable de
alimentacion por el enchufe
cuando lo desconecte.

No deje que la unidad se caiga ni sufra un impacto
fuerte
En caso contrario, podria

provocar daios o deficiencias de
funcionamiento.

%,

No comparta una toma de corriente con un nimero
excesivo de dispositivos

En caso contrario, corre el riesgo de
provocar un sobrecalentamiento o
un incendio.

Limpie periodicamente el enchufe

La acumulacién de polvo o de
particulas de suciedad entre el
enchufe y la toma de corriente
puede provocar un incendio o una
descarga eléctrica.

Desconecte de vez en cuando el enchufe

y limpie con un pafo seco el polvo y las
particulas de suciedad que puedan haberse
acumulado.

No utilice la unidad en otro pais

Antes de utilizar la unidad en otro
pais, pédngase en contacto con
su proveedor, con el centro de
servicio Roland mas cercano o con
un distribuidor Roland autorizado.

> O

Para obtener una lista de los centros de
servicio Roland y distribuidores Roland
autorizados, visite el sitio web de Roland.

Desconecte el enchufe siempre que no vaya a
utilizar la unidad durante un periodo prolongado
de tiempo

Podria producirse un incendio
en el caso improbable de que se
produzca una averia.

&

Coloque todos los cables de alimentacion y el resto
de los cables de forma que no puedan enredarse
entre si

Sialguien tropezara con el cable
y la unidad se cayera o se volcara,
podrian producirse lesiones.

>

No bloquee las aberturas de ventilacion

No deje que las aberturas de
ventilacién de la unidad queden
bloqueadas por un periédico,
un mantel, cortinas u objetos
similares.

No se suba sobre la unidad ni coloque objetos
pesados encima de la misma

En caso contrario, podria lesionarse
si la unidad se vuelca o se cae.

%,

No coloque objetos con llama sobre la unidad

No coloque ningtin objeto con
llama (por ejemplo, una vela) sobre
la unidad.

Nunca conecte/desconecte un enchufe con las
manos mojadas

En caso contrario, podria recibir
una descarga eléctrica.

@

Tenga en cuenta las condiciones meteoroldgicas

Use el aparato en climas
moderados.

Desconecte todos los cables antes de mover la unidad

Antes de mover la unidad,
desconecte el enchufe de la toma
de corriente y retire todos los
cables de los dispositivos externos.

&

/\ PRECAUCION

Precauciones al mover esta unidad

Si necesita mover el instrumento,

tenga en cuenta las siguientes
precauciones. Para levantar y

mover la unidad de una forma

segura, hacen falta dos personas como
minimo. Se debe manipular con cuidado
y manteniéndola siempre horizontal.
Asegurese de sujetarla firmemente para
evitar lesiones o dafar el instrumento.

Antes de limpiar la unidad, desconecte el enchufe
de la toma de corriente
Si no retira el enchufe de la toma

de corriente, existe el riesgo de
recibir una descarga eléctrica.

Si existe la posibilidad de que se produzca una
tormenta eléctrica, desconecte el enchufe de la
toma de corriente

Si no retira el enchufe de la toma
de corriente, existe el riesgo

de que se produzca un mal
funcionamiento o se reciba una
descarga eléctrica.

*1 V-STAGE 88:KS-G8B/KS-13/KS-11Z
V-STAGE 76:KS-13/KS-11Z
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] NOTAS IMPORTANTES

Alimentacion

e No conecte la unidad a la misma toma

de corriente utilizada por un aparato
eléctrico controlado por un inversor o un
motor (como un frigorifico, una lavadora,
un microondas o un aparato de aire
acondicionado). Dependiendo de cémo
se utilice dicho aparato eléctrico, el ruido
de la fuente de alimentacién puede hacer
que la unidad no funcione correctamente
o que produzca un ruido perceptible. Si no
fuera posible usar una toma de corriente
distinta, conecte un filtro de ruido de
fuente de alimentacion entre la unidad y la
toma de corriente.

Colocacion

e La utilizacion de la unidad cerca de

amplificadores de potencia (u otros
equipos con transformadores de energia
de gran tamafo) puede producir
zumbidos. Para solucionar este problema,
cambie la orientacion de la unidad

o aléjela de la fuente emisora de las
interferencias.

Esta unidad puede interferir en la
recepcion de radio y television. No utilice
esta unidad en las proximidades de este
tipo de receptores.

La utilizacion de dispositivos de
comunicacion inaldmbricos (por ejemplo,
los teléfonos moviles) cerca de la unidad
puede originar ruidos. Este tipo de ruido
se puede producir al recibir o hacer una
llamada, o bien durante la conversacion. Si
experimenta este tipo de problemas, aleje
los dispositivos inaldmbricos de la unidad
0 apaguelos.

Si se traslada la unidad a un lugar

cuyas condiciones de temperatura y/o
humedad son sustancialmente diferentes,
es posible que en su interior se origine
condensacién. Si intenta utilizar la unidad
en estas circunstancias, podrian producirse
danos o deficiencias de funcionamiento.
En consecuencia, antes de utilizar la
unidad déjela en reposo varias horas para
dar tiempo a que la condensacion se haya
evaporado por completo.

No deje ninguin objeto encima del
teclado. Podria provocar deficiencias de
funcionamiento, por ejemplo, que las
teclas dejen de sonar.

En funcién del material y la temperatura
de la superficie donde va a colocar la
unidad, los tacos de goma podrian
manchar o estropear la superficie.

No coloque recipientes ni otros objetos
que contengan liquidos en la parte
superior de esta unidad. Si se derrama
liquido sobre la superficie de esta unidad,
limpielo inmediatamente con un pafo
suave y seco.

Mantenimiento

No utilice aguarras, disolvente, alcohol ni
solventes de ningun tipo para evitar que la
unidad se deforme y/o decolore.

Cuidados del teclado

No escriba sobre el teclado con un
boligrafo u objeto similar, y no selle ni
marque el instrumento de ninguna forma.
La tinta podria filtrarse por las lineas de la
superficie y podria no eliminarse.

No coloque adhesivos en el teclado. Podria
no ser capaz de retirar los adhesivos

que utilizan pegamento potente y este
provocaria una decoloracién.

Para eliminar la suciedad incrustada,
utilice un limpiador para teclados comun
que no contenga abrasivos. Empiece
limpiandolo con suavidad. Si no consigue
eliminar la suciedad, limpielo aplicando
una presién cada vez mayor y procurando
no rayar las teclas.

Reparaciones y datos almacenados

Sila unidad necesitara alguna reparacion,
antes de enviarla asegurese de hacer una
copia de seguridad de los datos que tenga
almacenados en ella; o quiza prefiera
anotar la informacién que pueda necesitar.
Aunque procuraremos por todos los
medios conservar los datos almacenados
en la unidad cuando realicemos las
reparaciones oportunas, hay casos en los
que la restauracion de los datos podria
resultar imposible, por ejemplo cuando

la seccién de la memoria esta fisicamente
danada. Roland no asume responsabilidad
alguna en lo relativo a la restauracion del
contenido almacenado que se pierda.

Precauciones adicionales

Cualquier dato almacenado en la unidad
puede perderse como resultado de un
fallo del equipo, un funcionamiento
incorrecto, etc. Para protegerse contra la
pérdida irrecuperable de datos, asegurese
de hacer una copia de seguridad de los
datos almacenados en ella; o bien anote la
informacion necesaria.

Roland no asume responsabilidad
alguna en lo relativo a la restauracion del
contenido almacenado que se pierda.

Utilice los botones, mandos, enchufes y
conectores de la unidad con el cuidado
necesario. Una utilizacion incorrecta
puede dar lugar a deficiencias de
funcionamiento.

No golpee nunca ni aplique una presién
excesiva en la pantalla.

Cuando desconecte los cables, sujete
siempre el conector propiamente dicho,
es decir, no tire nunca del cable. De este
modo evitara provocar cortocircuitos o
danos a los elementos internos del cable.

e Durante el funcionamiento normal, la
unidad generard un poco de calor.

e Para evitar molestias a terceros, mantenga
el volumen de la unidad en un nivel
razonable.

e Elsonido de las teclas y las vibraciones
producidas por un instrumento pueden
transmitirse a través de una pared o del
suelo. Procure no molestar a los demas.

e Al desechar la caja de embalaje o
el material acolchado en el que se
empaqueto esta unidad, debe cumplir con
las normas de eliminacién de desechos
vigentes en su localidad.

e No utilice cables de conexién con
resistencias integradas.

Utilizacion de memorias externas

e Tenga en cuenta las siguientes
precauciones cuando manipule
dispositivos de memoria externos.
Asegurese también de tener en cuenta
todas las precauciones que le entregaron
con el dispositivo de memoria externo.

¢ No extraiga el dispositivo mientras haya
un proceso de lectura o escritura en
curso.

e Para prevenir los posibles dafios que
puede ocasionar la electricidad estatica,
descargue toda la electricidad estatica
de su cuerpo antes de manipular el
dispositivo.



NOTAS IMPORTANTES

Derechos de propiedad intelectual

e Roland Corporation se reserva los
derechos de autor del contenido de
este producto (datos de forma de onda
del sonido, datos de estilo, patrones de
acompanamiento, datos de frase, bucles
de audio y datos de imagen).

e Los compradores de este producto tienen
autorizacién para utilizar dicho contenido
(excepto los datos de las canciones, por
ejemplo, las canciones de prueba) para
crear, interpretar, grabar y distribuir obras
musicales originales.

e Los compradores de este producto NO
tienen autorizacién para extraer dicho
contenido, ya sea en formato original o
modificado, con el objetivo de distribuir
soportes grabados de ese contenido o
ponerlo a disposicidn de otras personas a
través de una red informatica.

e ASIO es una marca comercial y software de
Steinberg Media Technologies GmbH.

e Este producto contiene la plataforma de
software integrada eParts de eSOL Co., Ltd.
eParts es una marca comercial de eSOL
Co., Ltd. en Japon.

o Este producto usa el Cédigo Fuente de uT-
Kernel bajo la licencia T-License 2.0 concedida
por T-Engine Forum (www.tron.org).

e Este producto incluye software de cédigo
abierto de terceros.
Copyright © 2009-2018 Arm Limited.
Todos los derechos reservados. Con
licencia de Apache License, Version 2.0 (la
“Licencia”);
puede obtener una copia de la Licencia en
http://www.apache.org/ licenses/LICENSE-2.0
Copyright © 2018 STMicroelectronics.
Todos los derechos reservados.
Este componente de software tiene la
licencia de ST bajo la licencia BSD de 3
clausulas, la“Licencia”;
puede obtener una copia de la licencia en
https://opensource.org/licenses/BSD-3-
Clause

e Copyright 2011 Los autores del proyecto
Roboto (https://github.com/google/
roboto)

Este software de fuentes tiene la licencia
SIL Open Font License, versién 1.1.

Esta licencia se copia a continuacién y
también estd disponible con una seccién
de preguntas frecuentes en:
http://scripts.sil.org/OFL

SIL OPEN FONT LICENSE Version 1.1 - 26 de
febrero de 2007

PREAMBULO

Los objetivos de Open Font License (OFL)
son fomentar el desarrollo mundial de
proyectos de tipografia colaborativos,
apoyar los esfuerzos de creacion de
tipografias por parte de la comunidad
académicay linglistica, y proporcionar

un marco gratuito y abierto en el que
compartir y mejorar las fuentes tipograficas
en colaboracién con los demds.

La OFL permite que las tipografias con
licencia se puedan utilizar, estudiar,
modificar y redistribuir libremente siempre
que no se vendan por separado. Las fuentes
tipogréficas, incluyendo cualquier trabajo
derivado, se podran agrupar, incrustar,
redistribuir o vender con cualquier software
siempre que los trabajos derivados no
utilicen nombres reservados. Ahora bien, ni
las tipografias ni sus derivados se podran
liberar en virtud de ninguin otro tipo de
licencia. La obligacion de que las tipografias
permanezcan al amparo de esta licencia

no se aplicard a ninguin otro documento
creado utilizando dichas fuentes
tipograficas ni sus derivados.

DEFINICIONES

“Software de fuentes tipogréficas” se refiere
al conjunto de archivos publicados por el/
los titular(es) de los derechos de autor al
amparo de esta licencia y que claramente
estdn marcados como tales. Se pueden
incluir, entre otros, archivos fuente, scripts
de compilaciéon y documentacion.

“Nombre de tipografia reservado” se
refiere a cualquier nombre especificado
como tal después de la(s) declaracién(es)
de derechos de autor.

“Version original” se refiere a la coleccion
de componentes del software de fuentes
tipograficas distribuidos por el/los
titular(es) de los derechos de autor.

“Version modificada” se refiere a cualquier
derivado realizado agregando, eliminando
o sustituyendo, parcial o totalmente,
cualquiera de los componentes de la
Version original, cambiando el formato

o trasladando el Software de fuentes
tipograficas a un nuevo entorno.

“Autor” se refiere a cualquier disenfador,
ingeniero, programador, redactor técnico
u otra persona que haya contribuido al
Software de fuentes tipograficas.

PERMISOS Y CONDICIONES

Por el presente se otorga permiso, sin cargo,
a cualquier persona que obtenga una copia
del Software de fuentes tipograficas para
usar, estudiar, copiar, fusionar, incrustar,
modificar, redistribuir y vender copias
modificadas y no modificadas del Software
de fuentes tipograficas, con sujecion a las
condiciones siguientes:

1) Ni el Software de fuentes tipograficas ni
ninguno de sus componentes individuales,
en Versién original o modificada, podran
venderse por separado.

2) Las Versiones originales o modificadas
del Software de fuentes tipograficas
podran incluirse, redistribuirse y/o
venderse con cualquier software, siempre
que cada copia contenga el susodicho
aviso de derechos de autor, asi como esta
licencia. Se podran incluir como archivos
de texto independientes, encabezados
legibles por humanos o en los
correspondientes campos de metadatos
legibles por maquina dentro de archivos
de texto o binarios, siempre que el usuario
pueda ver esos campos facilmente.

3) Ninguna Version modificada del
Software de fuentes tipograficas podra
utilizar el/los Nombre(s) de tipografia
reservado(s) a menos que el titular de

los derechos de autor correspondiente le
otorgue un permiso explicito por escrito.
Esta restriccion solo se aplicard al nombre
principal de la tipografia tal y como se le
presenta a los usuarios.

4) El/los nombre(s) de el/los titular(es) de
los derechos de autor o el/los autor(es)
del software de fuentes tipograficas

no se utilizaran para promover,

respaldar o publicitar ninguna Version
modificada, excepto para reconocer la(s)
contribucién(es) de el/los titular(es) de los
derechos de autor y el/los Autor(es) o con
su permiso explicito por escrito.

5) El Software de fuentes tipogréficas,
modificado o no modificado, en parte o en
su totalidad, debera distribuirse siempre
al amparo de esta licencia y en ningtin
caso deberd distribuirse al amparo de
ninguna otra licencia. El requisito de que
las tipografias permanezcan al amparo

de esta licencia no se aplicara a ningun
documento creado con el Software de
fuentes tipograficas.

RESCISION

Esta licencia quedara nula y sin efecto si
no se cumple alguna de las condiciones
anteriores.

AVISO LEGAL

EL SOFTWARE DE FUENTES TIPOGRAFICAS
SE PROPORCIONA “TAL CUAL; SIN
GARANTIA DE NINGUN TIPO, EXPRESA

NI IMPLICITA, INCLUYENDO, ENTRE

OTROS, CUALQUIER GARANTIA DE
COMERCIABILIDAD, IDONEIDAD PARA UN
PROPOSITO PARTICULAR Y NO INFRACCION
DE DERECHOS DE AUTOR, PATENTES,
MARCAS REGISTRADAS U OTRO DERECHO.
EN NINGUN CASO EL TITULAR DE LOS
DERECHOS DE AUTOR SERA RESPONSABLE
DE NINGUNA RECLAMACION, DE DANOS O
DE OTRA RESPONSABILIDAD, INCLUYENDO
CUALQUIER DANO GENERAL, ESPECIAL,
INDIRECTO, INCIDENTAL O CONSECUENTE,
YA SEA EN UNA ACCION CONTRACTUAL,
AGRAVIO O DE OTRA MANERA, QUE SURJA
DEL USO O DE LA INCAPACIDAD DE UTILIZAR
EL SOFTWARE DE FUENTES TIPOGRAFICAS O
DE OTRAS OPERACIONES EN EL MISMO.

Roland es una marca comercial registrada
o una marca comercial de Roland
Corporation en Estados Unidos y/o en
otros paises.

Todos los nombres de empresas y

de productos mencionados en este
documento son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de sus
respectivos propietarios.
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I Colocacion de este instrumento sobre un soporte

Tenga cuidado de no pellizcarse los dedos u otras partes del cuerpo durante la colocacién de este instrumento en el soporte. Coloque el
instrumento en el soporte conforme a las siguientes instrucciones.

Usuarios del V-STAGE 88

Si desea colocar el V-STAGE 88 en un soporte, use un Roland KS-G8B, KS-13 o KS-11Z.

(" Ks-GsB

Alinee el V-STAGE con la parte central del soporte.

V-STAGE [ERoland

Alinee la parte delantera del

V-STAGE con el brazo superior de
la parte delantera del soporte.

N

(" Ks-13

\

V-STAGE [ERoland

Ajuste el mecanismo del soporte
para que las patas de goma del
lado del teclado (parte frontal)
encajen en los orificios provistos
para el soporte.

(Lado del teclado)

Vista superior

’
Ks-11Z

Alinee la parte frontal del
V-STAGE con la parte frontal del
soporte.

A
|
|
|

V-STAGE [ERoland

1 metro.

Ajustelo para que
la altura no supere

Y.

Ajuste el ancho del soporte
de modo que los brazos estén
alineados entre las patas de
goma del V-STAGE.

o (Lado del teclado)

Vista superior

o



Colocacion de este instrumento sobre un soporte

Si desea colocar el V-STAGE 76 en un soporte, use un Roland KS-13 o KS-11Z. &
Q
=
[ Ks-13 \| =
Ajuste el mecanismo del soporte
V-STAGE =Roland para que las patas de goma del m
lado del teclado (parte frontal) .H.
encajen en los orificios provistos E'I'i'i'
para el soporte.
(Lado del teclado)
Vista superior |w)
)
c
=
w
fa)
>
. J
[ Ks-112 N ——
Alinee la parte frontal del V-STAGE
con la parte frontal del soporte. E‘T
_____ =]
A V-STAGE =Roland B
| Ajuste el ancho del soporte w
: de modo que los brazos estén
I alineados entre las patas de
Ajustelo para que la goma del V-STAGE. —_—
altura no supere 1
metro. .(Lado del teclado) °
i ~
! -
: ° ° o
v Vista superior g
\. J
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Descripcio

n general del V-STAGE

Controladores Parte A. PIANO

Parte ORGAN

[ERoland
V-STAGE

| Controles basicos | Parte SYNTH ( A/B)

Parte E. PIANO TOTAL EFFECTS

MASTER /

I MICIN

b bbb k]

El V-STAGE cuenta con un generador de sonido con cinco partes independientes, asi como con las secciones TOTAL EFFECTS, MASTER y de
controladores. Cada parte del generador de sonido tiene un efecto especifico (¥). Encienda las partes que quiera tocar en el teclado. Puede
superponer varias partes o dividir el teclado en zonas a izquierda y derecha que utilicen sonidos diferentes.

* La parte A. PIANO no tiene un efecto especifico.

Parte ORGAN

Ajuste las barras armonicas para crear su propio tono de érgano. La
parte del 6rgano cuenta con sus propios efectos rotary, overdrive y
vibrato/chorus.

Parte ACOUSTIC PIANO (A. PIANO)

Puede seleccionar el tono de piano acustico que desee.

Parte ELECTRIC PIANO (E. PIANO)

Puede seleccionar el tono de piano eléctrico que desee. Esta parte
cuenta con tres efectos propios, como MFX, trémolo y un simulador
de amplificador.

Parte SYNTHESIZER (SYNTH A/B)

Puede seleccionar los tonos de sintetizador que desee.

La parte SYNTH cuenta, a su vez, con dos partes independientes (A
y B), que se pueden superponer o dividir en dos sonidos diferentes
aizquierda y derecha. Cuando accione las partes desde el panel, use
el botdn para seleccionar qué parte desea controlar. Ademads, hay un
MFX disponible como efecto especifico de esta parte.

TOTAL EFFECTS

Ademas de los efectos especificos de cada parte, puede aplicar los
efectos totales a una sola parte o a todas. Hay hasta tres efectos
totales disponibles, entre ellos, un MFX, delay y reverb.

Puede configurar que los efectos totales se utilicen en una sola parte
o en todas las partes. Para obtener mas informacion, consulte el
“Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).

MASTER / MICIN

La seccion MASTER se utiliza para configurar el EQ o ecualizador y el
compresor, que se aplican a la salida final.

La seccion MIC IN incluye ajustes para la entrada de micréfono.

Controles basicos

Contiene los botones y mandos, asi como la pantalla, que se utilizan
para las operaciones basicas. Utilice la pantalla para editar los

tonos con mayor precision, y los botones para recordar las escenas
directamente.

Controladores

Puede asignar varias funciones a las ruedas, botones y pedales.
De esta forma, puede utilizar estos controladores para manejar las
funciones durante las actuaciones en directo.



Descripcion general del V-STAGE

Componentes de los sonidos

T0n05 Es el componente mas pequeio que se usa para los sonidos que se tocan con este instrumento.

EI V-STAGE cuenta con tonos especificos para cada parte, asi que puede seleccionar y tocar los tonos que desee. Los tonos son los componentes
mas pequefos que se usan al tocar este instrumento. Puede encender/apagar distintos tonos en cada parte o asignar una division con dos tonos
diferentes, uno a cada lado (izquierda/derecha) del teclado. Ademas, puede usar varias partes para tocar tonos superpuestos en capas desde el
teclado o separar estas partes en diferentes zonas del teclado.

Este componente del sonido incluye los tonos de cada parte, los ajustes de efectos y el estado de edicion, y todo
ello se almacena junto en la memoria.

Escenas

Una“escena” es un componente en el que se almacenan los ajustes de encendido/apagado de cada parte, asi como las combinaciones de tonos y
estados de edicion. Los ajustes de los efectos totales también se incluyen en las escenas. Puede almacenar los controles y ajustes del dispositivo
externo en las escenas.

Una vez que haya editado los ajustes, los ajustes de tono y efectos se almacenan en la escena. Puede utilizar el boton “SCENE” para recordar hasta
512 escenas, ocho a la vez.

(adenas de
escenas

Se trata de escenas que estan unidas en orden.

Las escenas se pueden registrar como una “cadena de escenas” en el orden en que se conmutan, y puede utilizar el botén “CHAIN" para recordarlas.
Si alinea las escenas en el orden en que va a tocarlas durante una actuacion en directo, sera mas facil recordarlas sin problemas.

También puede cambiar facilmente el orden en que se recuerdan las escenas.

Escena

R L R TIE n.n.".u.u..).lwm|0UT

TR i

Parte A. PIANO

LINEIN

Parte E. PIANO TOTAL

-} _’i_g_} EFFECTS MASTER AUDIO OUT
e o= 1t lo= o=

Parte SYNTH A

FTY| o L

Parte SYNTH B

N
o=

SUB OUT

Controlad
I I ontroladores —_— Sefial de audio
WiLLLLEILLLILA L] e
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I Operaciones basicas

nexion a un dispositivo externo

* Para evitar que el equipo deje de funcionar correctamente o que sufra algun daio, baje siempre el volumen y apague todas las unidades antes

de realizar cualquier conexion.

0 e o Conector ACIN

incluido.

HOLD/R _ CTRL3/C_ CTRL2/L _ CTRL1
PEDAL

e Conectores PEDAL (CTRL 1, CTRL 2/L, CTRL 3/C, HOLD/R)

Conecte aqui un conmutador de pedal o un
pedal de amortiguacion (serie DP, a la venta
por separado), una unidad de pedal (RPU-3,
a la venta por separado) o un pedal de

expresion (serie EV, a la venta por separado).

Si conecta un conmutador de pedal serie
DP al conector HOLD/R, puede usarlo como
pedal de amortiguacién.

También puede asignar varias funciones
a los pedales que estan conectados a los
conectores CTRL 1, CTRL 2/Ly CTRL 3/C.

* Utilice solo el pedal de expresion
especificado. Si conecta otros pedales de
expresion, corre el riesgo de que la unidad
no funcione correctamente o de que sufra
algun dafio.

o Conectores MIDI (N, 0UT 1, OUT 2/THRU)

Utilice estos conectores para conectarse a
dispositivos MIDI e intercambiar los datos de
las interpretaciones.

Asignacion de pines del conector
MIC INPUT

1:GND
‘ 3:COLD
O 2:HOT

10

Conecte el cable de alimentacién

e Conmutador [V]
Enciende y apaga la unidad (p. 12).

= | pevice 1
.}
- | evice2
COMPUTER __ MEMORY R L/MONO
UsE EXTERNAL MIC INPUT LINE INPUT

© Puerto USB COMPUTER (uss Type-c)

Use este puerto para conectar la unidad a
su ordenador y transferir los datos de las
interpretaciones y las sefales de audio.

* No use un cable USB que esté disefiado
solo para cargar dispositivos. Los cables
que son solo para carga no pueden
transmitir datos.

@ puerto USB MEMORY wss

Conecte aqui una memoria USB a la venta en
comercios.

* Tenga en cuenta que no se garantiza que
todas las memorias USB a la venta en
comercios funcionen.

* No apague nunca la unidad ni extraiga
la memoria USB mientras la barra de
progreso se muestre en la pantalla.

o Puertos EXTERNAL (DEVICE 1, DEVICE 2)

Conecte aqui sus dispositivos USB MIDI
externos.

Asignacion de pines de los conectores
MAIN OUT BALANCED(XLR)

2: HOT
3: COLD
1: GND

R L R
SUB OUT BALANCED

L/MONO R
MAIN OUT BALANCED PHONES

@) conector MICINPUT (sipoxir)
Un conector de entrada de micréfono.

o Conectores LINE INPUT (L/MONO, R)

Son los conectores de entrada de audio.
Conéctelos a su reproductor de audio o a un
dispositivo similar. Si la sefial de entrada es
mono, utilice el conector L/MONO.

(@ conectores SUB OUT BALANCED (. ®)
Son conectores de salida para las sefales de
audio.

(@ Conectores MAIN OUT BALANCED wwono, &

Son conectores de salida para las seiales de
audio. Conecte aqui un amplificador u otro
equipo de audio. Si quiere una salida mono,
utilice el conector L/MONO.

(® Conectores MAIN OUT BALANCED (. Ry tipo 15

Son conectores balanceados de salida
para las senales de audio. Conéctelos a su
mezcladora o a otro equipo de audio.

@ Conector PHONES

Se utiliza para conectar auriculares (a la venta
por separado).

Asignacién de pines del conector MAIN OUT
BALANCED/SUB OUT

HOT
coLD
GND



Operaciones bésicas

. ;. Los mandos y controles deslizantes que tienen indicadores muestran
Opera CIoneS baS|caS dEI V—STAGE el valor actual segun el estado de iluminacion del indicador.
Indicador luminoso r:n
Q
PantallalMENU =
>
Se utiliza para editar los tonos con mayor precision, configurar los
ajustes del sistema, administrar archivos, etc.
=
m
Edicion/dejunjvalor; '2!;
n]
Pantalla'SGENE Utilice los botones [DEC] e [INC], asi como el mando [SELECT], para .
. . . editar los valores.
Esta pantalla aparece en primer lugar cuando enciende el instrumento
o pulsa el botén [SCENE].
SELECT SCENE "_Ff L O
., PUSH ENTER
. w)
F m
: 5
Botones [DEC] e [INC] @
>
Pulse el boton [INC] para aumentar el valor; pulse el botén [DEC] para
reducir el valor.
Objetivo Operacion
Modificar un valor .
el .a © Mantenga pulsado el botén [DEC] o [INC].
de forma continua -
=
i o
C.amblar unos Pulse los botones [DEC] e [INC] al mismo >
ajustes a su valor . ‘0
a tiempo. o
estandar b
Paso/de/un/elementojajotro)(cursor)
Cuando hay varios elementos en una pantalla, se resalta el nombre del
elemento (pardmetro) que desea editar o su valor. Esta zona resaltada Mando [SELECT]
se denomina “cursor’, y puede moverlo con el mando [SELECT] o los
botones [«] y [»]. Gire el dial en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el valor,
C y en el sentido contrario para reducirlo. _
ursor =
S— Pulse el mando [SELECT] para mostrar la ventana de valor. Cuando se %
muestre esta ventana, utilice el mando [SELECT] para seleccionar un g
7| heWheelorgan A valory pulse el mando [SELECT] para confirmar. o
Ccategory [ERIZY /Cho
Ventana de valor

ORGAN EDIT

'Leakage Level

Operaciones/de]mandosjy/controles/deslizantes

Cuando se usa un mando para editar un ajuste, el pardametro editado y
su valor se muestran en una pantalla emergente. En ciertas pantallas, al pulsar el mando [SELECT], se alterna entre
mover el cursor y cambiar el valor.

Confirmacion|olcancelacion
En las pantallas donde puede seleccionar y ejecutar comandos, mueva
el cursor hacia el comando y luego pulse el mando [SELECT] para 2
ejecutarlo. E’
Para cancelar una operacién, pulse el botén [EXIT]. ‘g
Pulse el botén [EXIT] para volver al nivel previo a la ejecucién o a la o
pantalla anterior.
ORGAN
Drive
33.3dB O
setect
La pantalla emergente se cierra autométicamente después de un exir =2
) )
tiempo. o
. . D)
Algunos parametros no muestran ninguna pantalla emergente. =
)
=]
Q.
w

11



Operaciones bésicas

Encendido y apagado de la unidad

Encendido

1. Gire al minimo el volumen del V-STAGE.

Baje también por completo el volumen de cualquier dispositivo
externo conectado.

2. Pulse el conmutador [O].

La unidad se enciende y la retroiluminacién de la pantalla se
activa.

3. Encienda los dispositivos externos conectados.

4. Ajuste el volumen de los dispositivos externos
conectados.

5. Ajusta el volumen de la unidad V-STAGE.

Apagado

1. Gire al minimo el volumen del V-STAGE.

Baje también por completo el volumen de cualquier dispositivo
externo conectado.

2. Apague los dispositivos externos conectados.

3. Pulse el conmutador [O].
Ahora la unidad esta apagada.

* Antes de encender o apagar la unidad, asegurese siempre de
bajar el volumen. Incluso con el volumen bajado, podria oirse
algun sonido al encender o apagar la unidad. No obstante, esto es
normal y no indica ningun fallo de funcionamiento.

*  Sinecesita apagar la unidad por completo, primero apague la unidad
y luego desenchufe el cable de alimentacion de la toma de corriente.
Consulte “Para apagar la unidad por completo, desenchufe el cable
de alimentacién de la toma de corriente” (p. 2).

12

Sino desea que se apague automaticamente,
desactive la funcion Auto Off.

La alimentacion de esta unidad se apaga automaticamente para
ahorrar energia una vez transcurrido cierto tiempo (20 minutos por
defecto) desde la ultima vez que se utilizé o desde que se accionaron
sus botones o controles.

e Silaalimentacion se desconecta automaticamente, los datos
que no se hayan guardado se pierden. Antes de que se apague,
guarde los datos que quiera conservar.

e Sinodesea que la unidad se apague automaticamente,
desactive este ajuste. Tenga en cuenta que cuando el ajuste estd
desactivado, la unidad puede consumir mas energia.

e Basta con volver a encenderla después de que se haya apagado
automaticamente (p. 12).

CGambio/dellajfuncion/AutolOff:

1. En la pantalla MENU, seleccione “System”y, a
continuacion, pulse el mando [SELECT].
Aparece el menu SYSTEM.

2. Seleccione“General”y pulse el mando [SELECT].
Aparece la pantalla General.

3. Seleccione “Auto Off”y cambie el ajuste.

Pardmetro Valor Explicacion

La unidad no se apagara

ff .
° automaticamente.
20 min La umd,a.d se apagara .
. automaticamente si no se realiza
(ajuste de ninguna operacion durante
Auto Off fabrica) 9 R P
20 minutos.
La unidad se apagara
. autométicamente si no se realiza
240 min

ninguna operacion durante
240 minutos (cuatro horas).

4. Sidesea guardar el ajuste de la funciéon Auto Off,
pulse el botén [WRITE] en la pantalla General.

Cuando la unidad se apaga mediante Auto Off, todas las ediciones
que no se hayan guardado se pierden. Debe guardar los ajustes si
desea conservarlos. Para mas informacion, consulte “Guardado de
una escena” (p. 13) y “Guardado de ajustes del sistema” (p. 29).

Encendido/después/de/AutoOff;

Si la unidad se apaga mediante Auto Off, apague el conmutador
[O]y luego vuelva a encender la unidad.



Operaciones bésicas

Seleccion de una escena para guardarla Guardado de una escena

Use las escenas para guardar las colecciones de sus ajustes favoritos.

Seleccion de una escena

Datos que se pueden guardar en una escena
Aqui le explicamos como seleccionar y tocar usando distintas e Estado de encendido/apagado, volumen y ajustes de division de

Pulse el boton [SCENE].

Aparece la pantalla SCENE o la pantalla SELECT SCENE. Pulse el
botdn [SCENE] para alternar entre estas dos pantallas.

PBanco
I Am. Ndmero

SELECT SCENE

an
TAB AA2 Tpl ToneWheelOrg
AC A3 Tpl Transistort
AD A4 Tpl Transistor2
AE  AAS Tpl 74Tine
AF AA6 Tpl Dyno
I

AP German Concert

AA7 Tpl CIvDBPdI2Wah
AH  AA8 Tpl Layer/Split

A
B
c
D
E
F
G
H

Puede seleccionar una escena de cualquiera de las pantallas.

Gire el mando [SELECT] para seleccionar el tipo de
escena.

También puede usar los botones [INC] y [DEC] para seleccionar las
escenas.

Use los botones [1]-[8] para seleccionar el primer digito
directamente.

También puede mantener pulsado el botén [SHIFT] y pulsar los
botones [1] (A)-[8] (H) para seleccionar un banco directamente.
Los bancos se muestran en combinaciones (A-H) x (A-H) al

seleccionar una escena. Puede elegir entre un total de 512
escenas desde AA1 hasta HH8.

escenas. cada parte

e Numero de tonoy ajustes de edicidon de tono de cada parte
e Efectosy ajustes de efectos totales de cada parte
e Parametros que se pueden establecer para una escena

* En el caso de algunos parametros, se puede seleccionar si se
guardan en la escena o en el sistema.

Pulse el botén [WRITE].
Aparece la pantalla WRITE SCENE.

WRITE SCENE: DESTINATION
"

AA2 Tpl ToneWheelOrg
AA3 TRITI

AAd TRIT!

AAS Tpl 74Tine

A6 Tpl Dyno

AA7 Tpl ClvDBPdI2Wah
AAB Tpl Layer/Split

A
B
c
D
E
F
]
H

EX: ExScene Slots

Use el mando [SELECT] para seleccionar el nimero
de escena del destino de guardado y vuelva a
pulsar el mando [SELECT].
Aparece la pantalla WRITE CONFIRM.

WRITE CONFIRM

Writing

AA1 V-STAGE

AA1 V-STAGE

Rename

Cancel

e Para guardar la escena con un nombre diferente, mueva el cursor
hasta “Rename”, pulse el mando [SELECT] y edite el nombre de la
escena en la pantalla EDIT NAME (p. 26).

e Para cancelar, mueva el cursor hasta“Cancel”y pulse el mando
[SELECT].

Mueva el cursor hasta “Write” y pulse el mando
[SELECT].

Asi, se guarda la escena y se vuelve a mostrar la pantalla SCENE.

13




Operaciones bésicas

Uso de cadenas de escenas

Las escenas se pueden registrar como una “cadena de escenas”en el
orden en que se conmutan, y puede utilizar el boton “CHAIN" para
recordarlas.

Seleccion de una cadena de escenas

1. Pulse el botén [CHAIN].
Asi, se cambia al modo CHAIN, y aparece la pantalla CHAIN.

01.1 Chain0

]
1 AA1 Tpl StartUpScene

ENTER Edit

2. Cuando se muestre la pantalla CHAIN, vuelva a
pulsar el boton [CHAINI.
Aparece la pantalla SELECT CHAIN.

SELECT CHAIN

01.4 Chain 3
01.5 Chain 4
01.6 Chain 5
01.7 Chain 6
01.8 Chain 7

3. Use el mando [SELECT] para seleccionar una cadena
de escenas, y luego vuelva a pulsar el mando [SELECT].
Asi, se vuelve a mostrar la pantalla CHAIN.

Puede utilizar el mando [SELECT] o los botones [INC] / [DEC] para
cambiar de una escena a otra.

01.4 Chain3
12 3
2 3
AAZ A3
1

1 AA1 Tpl StartUpScene
2 AA2 Tpl ToneWheelOrg
3 AA2 Tpl ToneWheelOrg

ENTER Edit

Edicion de una cadena de escenas

Puede editar una cadena de escenas para cambiar el orden en que se
recuerdan las escenas o para agregar mas.

1. Pulse el mando [SELECT] en la pantalla CHAIN.

CHAIN: EDIT

01.1 Chain0
12
2
n
]
1 AA1 Tpl StartUpScene

1:Copy _2:Cut S:Swap _ H:Del

Ahora puede editar la cadena de escenas seleccionada.

* Para obtener mas informacion sobre las cadenas de escenas,

consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).
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Configuracion de las partes

En este apartado, se explica como configurar las partes que desee
tocar.

Encendido/apagado de las partes

Los bloques de cada parte tienen su propio botén [ON/OFF] y su
mando de nivel.

SYNTHESIZER
wever TonE

Ajusta el volumen

%
P C

EnVELoPE

Enciende o
apaga la parte

Alterna entre A/B i @
* Solo parte SYNTH ®

1. Pulse el botén [ON/OFF] de la parte que desea
escuchar para que el boton se ilumine.

El botén [ON/OFF] de las partes que no se estan tocando no se
ilumina.

2. Toque el teclado.

Las partes que haya encendido se reproducen.

Q>

e Cuando mas de una parte esta encendida, los sonidos de las
partes se superponen entre si.

e Aunque haya apagado las partes, estas se siguen pudiendo tocar
a través de sefiales MIDI desde un teclado MIDI externo conectado
al instrumento.

e Pulse el boton [ON/OFF] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] para establecer si las sefiales MIDI se emiten desde la
parte correspondiente. Los botones se iluminan para indicar el
estado actual.

lluminacién Explicacion
. El teclado reproduce tanto el motor de sonido

lluminadoen . i )
roio interno como el médulo de sonido externo

) conectado mediante MIDI.
lluminado en  El motor de sonido interno produce sonido
amarillo cuando toca el teclado.
lluminado en  El teclado reproduce el médulo de sonido externo
azul conectado mediante MIDI.




Operaciones bésicas

Seleccion de los tonos para las partes

Los bloques de cada parte tienen su propio mando [TONE SELECT].

1. Gire el mando [TONE SELECT] para la parte cuyo
tono desea cambiar y seleccione el tono.

Para la parte SYNTH, utilice el botén [SELECT] para seleccionar A o
By, a continuacion, seleccione el tono.

También puede hacer que las partes SYNTH Ay B se reproduzcan
conjuntamente (modo dual) (p. 22).

V-STAGE

g ORGAN

Transistor1 1A

Transistor1

El nombre del tono aparece en la pantalla mientras se selecciona.

Puede pulsar el mando [TONE SELECT] para elegir un tono de la
lista de tonos.

Ajuste del volumen/pan de una parte

1. Gire el mando [LEVEL] para ajustar el volumen de la
parte que desea tocar.

Los indicadores que rodean el mando muestran el valor del
volumen.

2. Gire el mando [LEVEL] de la parte que desea tocar
mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT] para
ajustar el pan.

Division del teclado en dos zonas (split)

Puede dividir el teclado en dos zonas (izquierda y derecha) y
asignarles partes diferentes. Esta funcion se conoce como “split’, y
el punto en que se divide el teclado se conoce como “split point” o
“punto de division”. La tecla del punto de division se incluye en la
zona derecha.

Punto de divisiéon

YR YTV

Zona izquierda Zona derecha

1. Pulse el botén [ON/OFF] de la parte que desea
escuchar para que el botén se ilumine.

2. Pulse el boton SPLIT [LEFT] / [RIGHT] de la parte
que desee escuchar para que el botén se ilumine.

e Pulse el botén [LEFT] para tocar el lado izquierdo del teclado.

e Pulse el botén [RIGHT] para tocar el lado derecho del teclado.

e Pulse los botones [LEFT] y [RIGHT] al mismo tiempo para tocar
ambas zonas a la vez sin dividirlas.

Cambioldel/puntoldeldivisionldeliteclado

Mantenga pulsado el botén [SPLIT POINT] y pulse una tecla.
La tecla que pulsa se convierte en el punto de division.

Ajuste de la zona (rango de las teclas) de una
parte

Puede editar las zonas (rangos de las teclas) utilizadas para tocar las
partes correspondientes del teclado.

1. Pulse el botén OCTAVE [DOWN] o el botén [UP] de
la parte que quiera tocar.

Cada vez que pulsa el boton [DOWN], el tono desciende una
octava.

Cada vez que pulsa el botén [UP], el tono sube una octava.
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I Descripcion de los paneles

Controles basicos

(1516

MASTER
VOLUME

: [PANEL LOCK]

ASSIGN

[DAW CTRL]

ROTARY
BRAKE SPEED

En torno a la pantalla

@ soton (WRITE]
Muestra la pantalla WRITE SCENE o guarda los ajustes del sistema.

@ Boton [MENU]
Aparece la pantalla MENU (p. 25).

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se bloquean las operaciones del panel (vuelva a pulsar para
desbloquearlas).

Cuando pulsa otro boton mientras mantiene este pulsado:

Aparece la pantalla MENU asociada al botén que ha pulsado.

€ Boton (ASSIGN]
Aparece la pantalla ASSIGN MENU.

Desde esta pantalla, puede asignar funciones a las ruedas o botones
de la seccion del controlador, a los pedales, etc.

* Para obtener mas informacién sobre la asignacion de funciones,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).

O Boton (TAP TEMPO]

También puede establecer el tempo pulsando el botén varias veces
(TAP TEMPO).

© Boton [TRANSPOSE]
Establece la transposicion.

@ Boton (SPLIT POINT]
Aparece la pantalla de ajustes del punto de division.

Cuando pulsa una tecla mientras mantiene este botén pulsado:

Puede establecer el punto de division en la posicion de la tecla que pulse.

Debajo de la pantalla

€ Boton [SHIFT]
Se utiliza junto con otros botones.

@) Botones(«1/1>]
Estos botones mueven el cursor de izquierda a derecha.

@) Botones [DEC] [INC]
Aumenta o disminuye el valor.

—

6

[AAT
V-STAGE

SELECT

(@ Mando [SELECT]
Mueve el cursor de izquierda a derecha o aumenta/disminuye el valor.

Cada vez que se pulsa el mando, la operacién alterna entre mover el
cursor y cambiar el valor.

@ soton [EXIT]
Vuelve a la pantalla anterior.

(® Boton SCENE [SELECT]

Aparece la pantalla SCENE. Vuelva a pulsarlo para mostrar la pantalla
de lista.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el boton [SHIFTI:

EX SCENE pasa a estar disponible.
EX SCENE es un modo que almacena el estado de una escena sin que
sea necesario que se escriba manualmente en la memoria.

(P Boton SCENE [CHAIN]

Cambia al modo CHAIN (se muestra la pantalla CHAIN). Vuelva a
pulsarlo para mostrar la pantalla SELECT CHAIN.

m Botones [1]-[8]

Selecciona la escena o cadena.

Controladores

(D Rueda [PITCH]

Cambia el tono. Gire la rueda hacia abajo (hacia usted) para bajar

el tono, y hacia arriba (en direccién contraria) para elevar el tono.
Cuando retira el dedo de la rueda, esta vuelve a la posicion central.
(D Rueda (MoD]

Anade vibrato al sonido. Cuanto mas se mueve la rueda hacia arriba
(en direccién contraria a usted), mayor es el efecto.
() Boton ROTARY [BRAKE]

Cuando pulsa este boton para que se ilumine, se aplica un freno al
efecto de altavoz rotativo (p. 18).

* También puede asignar una funcién distinta a este boton.

@ Boton ROTARY [SPEED]
Alterna entre distintas velocidades de rotacion del altavoz rotativo
(p. 18).
* También puede asignar una funcién distinta a este boton.
@ Mando [MASTER VOLUME]
Ajusta el volumen global del V-STAGE.



Descripcion de los paneles

ORGAN
CATEGORY TYPE TONE
Vintage 1 Vitage 2B
Vintage 2 Vitage 2C
Solid Vitage 2D
Clean Vitage 2E
Vitage 2F
Vitage 26
Vitage 2H

LEVEL

S0

MASTER
VOLUME

Tone Wheel % Favourites

ON/OFF

SPLIT

LEFT . RIGHT

OCTAVE
DOWN up

H-BAR MANUAL

@ Mando [TONE SELECT]
Selecciona el tono de la parte ORGAN.

Los indicadores encima del mando se iluminan segun el tono
seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacién

WHEEL Organo de rueda tonal tradicional
TRANSISTOR 1, 2 Organo combinado tipo transistor
PIPE Organo tubular

Cuando pulsa el mando [TONE SELECT]:

Aparece la pantalla TONE SELECT.

OVERDRIVE

Anade distorsion al sonido, de manera que genera una mayor impresion.

€ Mando [DRIVE]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar la
distorsion.

€ Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este boton para que se ilumine, se aplica un efecto de
overdrive o saturacion.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se alterna entre distintos tipos de overdrive. Los indicadores situados
encima del botdn se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

Un efecto de distorsién que funciona igual que el

VK overdrive integrado en el VK-7.
G. AMP Emula un amplificador de guitarra.
SATURATOR Este efecto combina el overdrive con un filtro.

ORGAN

VIBRATO/CHORUS @

VOLUME

TONE OVERDRIVE

. ""@ DRIVE
O VK ® & G.AMP

SATURATOR
TOMNE SELECT

PUSH LIST

PERCUSSION

® TOME WHEEL DECAY HARMONIC

® TRANSISTOR 1

® TRANSISTOR 2

TYPE HARMONIC BAR PART
PEDAL

ON/OFF UPPER

__<:>

[TYPE]

®

I I I |

1 I
1. 12 Iz Iz Iz 1z 1
' W R
{14 14 14 [ . 14 14 [
|5_|5-|5 |5_|5 Is 5
16 15 Is Is 1 Is 6
17 17 17 17 17 17
: 8

LOWER

[ORGAN SPLIT]

VIBRATO/CHORUS

Este efecto le permite aplicar modulacién ciclica o un efecto vibrato
al tono. También puede mezclar el sonido original (seco) con el
sonido del efecto vibrato para crear un efecto chorus, lo que anade
grosor y amplitud al sonido.

O Mando [TYPE]

Gire el mando para seleccionar el tipo de efecto. Los indicadores
situados encima del mando se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

V-1 Anade un vibrato ligero al sonido.
V-2 Afnade un vibrato moderado al sonido.
V-3 Afnade un vibrato fuerte al sonido.
C-1 Anade un efecto chorus ligero.
C-2 Afnade un efecto chorus moderado.
C-3 Afnade un efecto chorus fuerte.

© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica un efecto
vibrato o chorus.

PERCUSSION

Asi, se anade un ataque percutivo al sonido, lo que aporta una
sensacion dinamica.
@ Botones [VOLUME], [DECAY]y [HARMONIC]

Puede utilizar estos tres botones combinados para afadir efectos al
sonido.

Botén Indicador luminoso Explicacién
El sonido de percusion es mas
SOFT (iluminado) suavey las barras armoénicas estan
en el nivel normal.
VOLUME

El sonido de percusion estd en
el nivel normal y el de las barras
armonicas es mas suave.

NORMAL (sin
iluminar)
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Descripcion de los paneles

Botdn Indicador luminoso Explicaciéon

El sonido de percusién se
desvanece rapidamente, lo que
aporta al sonido un ataque agudo.

FAST (iluminado)

DECAY El sonido de percusion se

desvanece lentamente, de
manera que el fragmento del
ataque suena mas suave.

SLOW (sin iluminar)

Un sonido de percusion se
reproduce en el mismo tono que
la barra armoénica de 2 2/3

3RD (sin iluminar)

HARMONIC ;
Un sonido de percusion se

reproduce en el mismo tono que
la barra armoénica de 4.

2ND (iluminado)

€ Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica un efecto de
percusion.

HARMONIC BAR PART

@) Botones [PEDAL], [LOWER] y [UPPER]

Los tonos de drgano se componen de tres partes: upper o superior,
lower o inferior y pedal.

Normalmente, cuando se enciende la parte ORGAN y se toca el
teclado, se reproduce el tono de la parte seleccionado por las barras
armonicas.

Seleccione la parte cuyos ajustes de barra armonica desee aplicar.

Botdn que esta

iluminado Explicacion

. Cuando acciona las barras arménicas, el sonido
LA de la parte del pedal cambia.

. Cuando acciona las barras arménicas, el sonido
LI (101 de la parte inferior cambia.
Botén [UPPER] Cuando acciona las barras arménicas, el sonido

de la parte superior cambia.

* Pulse el boton [PEDAL] o [LOWER] mientras mantiene pulsado el
boton [SHIFT] para configurar el ORGAN SPLIT.
Para tocar, puede dividir el teclado en zonas “superior”, “inferior”y
“pedal”.

HARMONIC BARS

© Barras 116'1-11]
Se asigna un registro para pie/pies (tono) diferente a cada barra armoénica.
Combine estos registros para crear diferentes sonidos de érgano.

El volumen de cada registro alcanza su nivel mas alto cuando la barra
armonica se saca (hacia abajo); el sonido del registro no se escucha
cuando la barra armoénica se empuja hacia adentro (hacia arriba) del todo.

Puede ajustar el volumen de cada registro deslizando las barras
armonicas hacia dentro y hacia fuera después de seleccionar un tono.

ROTARY

Se produce un efecto de hinchazén o modulaciéon que emula un
altavoz rotativo (efecto rotary).

@ Indicador SPEED

Estos dos indicadores se iluminan alternativamente para mostrar la
velocidad de rotacion.

@ Boton (sPEED]

Pulselo para alternar entre distintas velocidades de rotacion del
altavoz rotativo.

Indicador luminoso  Explicacién

Aporta un efecto propio de un altavoz rotativo

MHaflareto (1225270 que rota rapidamente.

Aporta un efecto propio de un altavoz rotativo

Sin iluminar (SLOW)
que rota lentamente.
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Cuando cambia el efecto rotary de “FAST” a“SLOW’, la modulacion se
ralentiza gradualmente; y cuando cambia el efecto rotary de “SLOW”
a“FAST", la modulacion se acelera gradualmente.

(® Boton [BRAKE]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica un efecto de
frenado.

Asi, puede detener el sonido de rotacion producido por el efecto
rotary. La resonancia del gabinete del altavoz rotativo se conserva, de
manera que no se trata de un simple control de encendido/apagado.

* Este efecto no funciona en otros tonos que no sean el del érgano.

(P Boton [ON/OFF]
Cuando pulsa este botén para que se ilumine, se aplica un efecto rotary.

Comun para todas las partes

@ Mando [LEVEL]
Ajusta el volumen de la parte.

Cuando gira el mando mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:
Ajusta el pan de la parte.

(D Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se enciende la parte
correspondiente.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]:

Se configuran los ajustes de salida MIDI de las partes.

(D Botones SPLIT [LEFT]/ [RIGHT]
Divide esta parte para la interpretacion (p. 15).

() Botones OCTAVE [DOWN] / [UP]
Cambia el rango de las teclas para la parte (p. 15).

(D Boton [H-BAR MANUAL]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se da prioridad a los
ajustes para las posiciones fisicas actuales de las barras armonicas, y
el sonido se reproduce en consecuencia.



Descripcion de los paneles

ACOUSTIC PIANO

LE@ TONE
WV Ty ® GRAND

#® UPRIGHT

b T
-
-

PP

’mm CATEGORY
. Grand

TOMNE SELECT
FUSH LIST

Upright

PIANO
DESIGNER

STEREO WIDTH

@ Mando [TONE SELECT]
Selecciona el tono de la parte A. PIANO.

Los indicadores encima del mando se iluminan de acuerdo con la
categoria del tono seleccionada.

Indicador luminoso  Explicacion

GRAND Piano de cola

UPRIGHT Piano vertical

Pulse el mando [TONE SELECT] para mostrar la pantalla TONE SELECT.

€ Boton [PIANO DESIGNER]

Aparece la pantalla PIANO DESIGNER. Aqui puede hacer cambios mas
precisos al sonido.

€@ Mando [BRIGHTNESS]

El sonido se oscurece cuando el mando se gira en sentido contrario
a las agujas del reloj, y se vuelve mas brillante cuando se gira en el
sentido de las agujas del reloj.

@ Mando [STEREO WIDTH]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para que el sonido
sea mas amplio.

AC.PIANO

TYPE TONE 1/3

V-STAGE Piano
German Concert
Bold Grand
Calm Focus
Open Warm
Open Warm 2
Studio Pop
Studio Rock

“ Favourites
Grand 1
Grand 2

Comun para todas las partes

© Mando [LEVEL]
Ajusta el volumen de la parte.

gira el mando mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:
Ajusta el pan de la parte.

O Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se enciende la parte
correspondiente.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]:

Configura los ajustes de salida MIDI de las partes.

@) Botones SPLIT [LEFT] / [RIGHT]
Divide esta parte para la interpretacion (p. 15).

@) Botones OCTAVE [DOWN] / [UP]

Cambia el rango de las teclas para la parte (p. 15).

© Boton KEY TOUCH [SELECT]

Cambia la sensibilidad (tacto) del teclado al tocar. Los indicadores a la
izquierda del boton se iluminan en funcién del tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacién

Al tocarla, la tecla dard una sensacién mas

H
pesada.
M Una sensacion estandar al tocar.
L Al tocarlo, el teclado dara una sensacion mas

ligera.

* Asi, se cambia la sensacién al tocar que esta configurada en los
parametros del sistema.
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Descripcion de los paneles

ELECTRIC PIANO

TONE MFX TREMOLO AMP SIM

® CLAVINET CTRL1 DEPTH DRIVE

\ ®
= @,

TOME SELECT CTRL 2 RATE TREBLE
PUSH LIST

DETUNE CTRL 3
CHORUS & @ SER

WAH® @& AY | CASE ® URLY| CASE # @ WURLY

R G.AMP
LO-Fl ® & OTHER

ON/OFF ON/OFF ON/OFF
H SOUND LIFT — @ — @ — @
[TYPE] [TYFE] [TYPE]

KEY TOUCH

—
(]
(=

@ Mando [TONE SELECT]
Selecciona el tono de la parte E. PIANO.

Los indicadores encima del mando se iluminan de acuerdo con la
categoria del tono seleccionada.

E.PIANO

CATEGORY TYPE TONE

74 Tine 1

74 Tine 2

74 Tine Cho
74 Tine Detune
74 Tine 3

Tine % Favourites

Reed Silver Top

Digital 74 Tine EP
75 Tine EP
76 Tine EP
79 Tine EP
Dyno EP

Clavinet

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se alterna entre un tipo de MFX y otro. Los indicadores situados
encima del botén se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

Este efecto modula el tono y mezcla el sonido
modulado con el sonido seco para crear un efecto

X : T CHORUS . e .
Indicador luminoso  Explicacion grueso, como si fueran multiples sonidos que se
] T } reproducen al mismo tiempo.
TINE Este piano eléctrico se usaba mucho en los afios 70. DHASER ARade un efecto ondulante modulando la fase
Se trata de un piano eléctrico que hizo su del tono.
REED aparicion en los afios 60 y que se us6 mucho en el Retrasa el sonido para crear un efecto similar al
rocky en el rhythm and blues. DELAY eco. Puede superponer el sonido de retardo al
DIGITAL Otros pianos eléctricos sonido seco para aiadir grosor y amplitud.
WAH Cambia el tono modificando el filtro.
CLAVINET CLAVINET LO-FI Aplica un efecto granulado al caracter tonal.
OTHER Hay muchos otros efectos disponibles (por

Pulse el mando [TONE SELECT] para mostrar la pantalla TONE SELECT.

€@ Mando [DETUNE]
Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el
efecto de desafinacién.

€ Mando [SOUND LIFT]

Cambia la forma en que se reproduce el sonido cuando se toca el
teclado con ligereza. Gire el mando en el sentido de las agujas del
reloj para reproducir el sonido a un cierto nivel, incluso cuando
esté tocando con ligereza. Asi, es mas facil que se escuche su
interpretacion cuando toca con un grupo.

*  Aunque cambie el valor, no afectara a como cambia el tono de
acuerdo con la velocidad.

@ Mandos [CTRL 11 [CTRL 2] [CTRL 3]
Los efectos de los mandos cambian segun el tipo que seleccione.

© Boton [ON/OFF]
Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica el MFX.

* Puede que girar el mando no produzca un resultado evidente con
ciertos efectos.
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defecto: COMP).

Aplica un efecto trémolo (modulando ciclicamente el volumen).

@ Mando [DEPTH]
Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el
efecto de modulacion.

@) Mando [RATE]
Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para acelerar el
ciclo de modulacion.

© Boton [TEMPO SYNC]
Cuando pulsa este botén para que se encienda, se sincroniza el ciclo
del trémolo con el tempo.

© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se encienda, se aplica un efecto
trémolo.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se alterna entre un tipo de trémolo y otro. Los indicadores situados
encima del botdn se iluminan segun el tipo seleccionado.



Descripcion de los paneles

Indicador luminoso  Explicacion

Emula un sonido de piano eléctrico estandar
junto con TINE E. PIANO.

Emula un sonido de piano eléctrico estandar de
los afios 60 junto con TINE E. PIANO.

RD Recrea el efecto trémolo incluido en el MKS-20.

CASE

WURLY

(D Boton KEY TOUCH [SELECT]

Cambia la sensibilidad (tacto) del teclado al tocar. Los indicadores a la
izquierda del boton se iluminan en funcion del tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

Emula las caracteristicas tonales de tocar usando un amplificador
concebido para instrumentos musicales.

(0 Mando [DRIVE]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar la
distorsion.

(P Mando [TREBLE]
Ajusta el caracter tonal del rango de alta frecuencia.

(® Mando [BASS]
Ajusta el caracter tonal del rango de baja frecuencia.

(® Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se encienda, se aplica un efecto
de simulador de amplificador.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]:

Selecciona el tipo de simulador de amplificador. Los indicadores
situados encima del botdn se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

Emula un sonido de piano eléctrico estandar

CASE junto con TINE E. PIANO.
WURLY Emula un sonido de piano eléctrico estandar de
los afos 60 junto con TINE E. PIANO.
G. AMP Emula que se toca usando un amplificador de
guitarra.
Comun para todas las partes
(@ Mando [LEVEL]

Ajusta el volumen de la parte.

Cuando gira el mando mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:
Ajusta el pan de la parte.

(D Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se enciende la parte
correspondiente.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]:

Configura los ajustes de salida MIDI de las partes.

(D Botones SPLIT [LEFT] / [RIGHT]
Divide esta parte para la interpretacion (p. 15).

() Botones OCTAVE [DOWN] / [UP]
Cambia el rango de las teclas para la parte (p. 15).

H Al tocarla, la tecla dara una sensacién mas pesada.
M Una sensacion estandar al tocar.
L Al tocarlo, el teclado dara una sensacién mas ligera.

*  Asi, se cambia la sensacion al tocar que esta configurada en los
parametros del sistema.
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Descripcion de los paneles

Parte SYNTHESIZER

SYNTHESIZER
LEVEL TONE FILTER
1 H,@

LY STRINGS ® @ PAD I

CUTOFF

LEAD @ ® BASS

KEY & & OTHER

[PAN]

—® O®
ON/OFF -
TONE SELECT o
PUSH LIST
CTRL 1 @

SPLIT
LEFT RIGHT

ATTACK CTRL 2

=

RELEASE

ENVELOFE

PART

@ Mando [TONE SELECT]
Selecciona el tono para la parte SYNTHESIZER.

Los indicadores encima del mando se iluminan de acuerdo con la
categoria del tono seleccionada.

Indicador luminoso  Explicacion

STRINGS Instrumentos de cuerda
PAD Pads

LEAD Principal

BASS Bajo

KEY Instrumento con teclado
OTHER Otros tonos

Pulse el mando [TONE SELECT] para mostrar la pantalla TONE SELECT.

ENVELOPE

€@ Mando [ATTACK]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para que el
fragmento de ataque (el principio) del sonido sea mas largo.
€ Mando [RELEASE]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para que la
extincion (la parte del sonido que se desvanece) sea mas larga.

FILTER

O Mando [cUTOFF]

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Aporta al sonido una sensacién
mas suave, ya que elimina los componentes de frecuencia que son
mas altos que la frecuencia de corte.

Strings

SYNTHA

CATEGORY TYPE TONE 1/2

% Favourites

Ensemble Strings
Orchestral

% Decay Strings
Chamber Strings
Full Strings
Bright Pop Str
Slow Pop Strings
String Ens Atk
Film Octaves 2
Str Atk Trem

Solo Strings

© Mandos [CTRL 1] [CTRL 2]
Los efectos de los mandos cambian segun el tipo que seleccione.

© Boton [ON/OFF]
Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica el MFX.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:
Aparece la pantalla MFX.

Comun para todas las partes

€ Mando [LEVEL]
Ajusta el volumen de la parte.

Cuando gira el mando mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:
Ajusta el pan de la parte.

© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se enciende la parte
correspondiente.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Configura los ajustes de salida MIDI de las partes.

@ Botones SPLIT [LEFT] / [RIGHT]
Divide esta parte para la interpretacion (p. 15).

() Botones OCTAVE [DOWN] / [UP]
Cambia el rango de las teclas para la parte (p. 15).

(P Boton PART [SELECT]
Alterna entre las partes SYNTH Ay B.
El indicador de la parte seleccionada se ilumina.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se activa el modo dual. En modo dual, los mandos para las partes SYNTH A
y B funcionan combinados.



Descripcion de los paneles

TOTAL EFFECTS

MEX DELAY

O O» 0o

CTRL1 @ LEVEL LEVEL

© O Oe

CTRL 2 TIME TIME

REVERB

® @ HALLZ

FEEDBACK

SEND @ SEND @ SEND @

ON/OFF @ ON/OFF ON/OFF

[TYPE] [TEMPO S¥YNC] [TYPE]

@ Mandos [CTRL 11[CTRL 2]
Los efectos de los mandos cambian segun el tipo que seleccione.

€ Boton (SEND]
Pulse este botén para acceder al modo routing MFX.

Cuando mantiene pulsado el boton [SEND]:

Le permite configurar la parte cuya sefial se envia a MFX.

€ Boton [ON/OFF]
Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se aplica el MFX.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se alterna entre un tipo de MFXy otro. Los indicadores situados
encima del botén se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

FILTER Le permite seleccionar un efecto de filtro.

MOD Le permite seleccionar un efecto de modulacién.
DRIVE Le permite seleccionar un efecto de distorsion.
LO-FI Le permite seleccionar un efecto lo-fi.

DELAY Le permite seleccionar un efecto de delay.
OTHER Le permite seleccionar entre otros tantos efectos.

DELAY

O mando [LEVEL]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el
volumen del delay.

© mando [TIME]
Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para que el tiempo
de delay (el tiempo que tarda el sonido en hacer eco) dure més.

@ Mando [FEEDBACK]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar la
retroalimentacién (la proporcidn de sonido de delay que se vuelve a
enviar a la entrada).

€ Boton [SEND]

Pulse este botén para acceder al modo routing delay.

Cuando mantiene pulsado el boton [SEND]:

Puede establecer cuanta senal se envia para producir delay en cada
parte.
© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se encienda, se aplica un efecto
delay.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se sincroniza el tiempo de delay con el tempo.

L EFFECTS -
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REVERB -

© Mando [LEVEL]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el
volumen de reverb.

(@ mando [TIME]
Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el
tiempo de reverb.

@ Boton (sEND]
Pulse este botén para acceder al modo routing reverb.

Cuando mantiene pulsado el botén [SEND]:

Puede establecer cuanta senal se envia para producir reverb en cada
parte.

Puede seleccionar si utilizar el MFX en una sola parte o en todas las
partes.

Al usar MFX en todas las partes, no puede ajustar la cantidad de
envio de delay/reverb.

(® Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se encienda, se aplica un efecto
reverb.

Cuando lo pulsa mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]:

Se alterna entre un tipo de reverb y otro. Los indicadores situados
encima del botdn se iluminan segun el tipo seleccionado.

Indicador luminoso  Explicacion

Emula la reverberacién de una sala. Ofrece

HALL1, 2 R R
reverberaciones claras y amplias.
Emula la reverberacién de una habitacion pequena.
ROOM i - L
Ofrece un cdlido sonido de reverberacion.
Una reverberacién con unos agudos brillantes.
SHIMMER Crea reverberaciones de ensuefo llenas de
armonicos en expansion.
Emula un reverb de placa (una unidad de reverb
que se vale de la vibracién de una placa metalica).
PLATE . (1 -
Da un sonido metalico con un caracteristico
rango superior.
OTHER Le permite seleccionar entre otros tantos tipos.
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Descripcion de los paneles

M / MICIN

MASTER

@

ON/OFF

=@

MIC IN

LEVEL

MASTER EQ

@ Mando (HIGH]
Ajusta el volumen de la gama de frecuencias altas.

@ Mando MID]
Ajusta el volumen de la gama de frecuencias medias.

€ Mando [Low]
Ajusta el volumen de la gama de frecuencias bajas.

@ Mando MID FREQ]
Establece la frecuencia base para el impulso/corte de frecuencia
media.

© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se encienda, se aplica un efecto
equalizer.

MASTER COMP

@ Mando [LEVEL]

Gire el mando en el sentido de las agujas del reloj para aplicar mas
comprension.

Cuando pulsa el mando [LEVEL]:

Se aplica el efecto compresor.

MICIN

€) Mando [LEVEL]

Ajusta el nivel de entrada de la sefial del micréfono. Gire el mando
en el sentido de las agujas del reloj para aumentar el volumen del
micréfono.

© Boton [ON/OFF]

Cuando pulsa este botdn para que se ilumine, se activa la entrada del
micréfono.



I Menu

Funcionamiento del mend Funcionamiento de la pantalla TONE LIST

Seleccione los tonos desde esta pantalla. Hay menus para Organ,
A.Piano, E. Piano, Synth Ay Synth B.
Los tonos se clasifican en tres columnas: CATEGORY, TYPE y TONE.

Puede acceder a los diferentes ajustes del tono y del sistema (excepto
los ajustes del controlador del panel), desde la pantalla MENU, asi
como ejecutar las herramientas.

s— ORGAN
Pulse el boton [MENU]. :L= CATEGORY TYPE TONE
ist =
Aparece la pantalla MENU. Tone Wheel % Favourites Vitage 2A —
Vintage 1 Vitage 2B
Vintage 2 Vitage 2C
Solid Vitage 2D
Clean Vitage 2E
Vitage 2F
Vitage 2G
Vitage 2H
Controlador Explicacion —
Mando [SELECT]
Girar Mueve el cursor hacia arriba y hacia abajo.
Gire el mando [SELECT] para seleccionar el menu. Pulsar E;’;f;r&alzgfsmb'o y mueve el cursor
Si hay muchos elementos en la fila, puede desplazarla hacia un - :
Se utiliza para mover el cursor
lado. Botones [«] [>] :
horizontalmente.
Pulse el mando [SELECT] Botones [INC] [DEC] Mueve el cursor hacia arriba y hacia abajo. ————
Asi, se mueve el cursor a la fila de abajo. Botén [EXIT] Begres_a ala pantalla d?' nivel
inmediatamente superior.
Pulse el botdn [EXIT] para mover el cursor de nuevo a la fila de
arriba.
Gire el mando [SELECT] para seleccionar el menu. Funcionamiento de la pantalla EDIT
Pulse el mando [SELECT]. Edite los tonos desde esta pantalla. Hay menus para Organ, A.Piano,

E. Piano, Synth Ay Synth B.
Aparece la pantalla deseada.

Pestafna

Utilice el mando [SELECT] o los botones [«] [>] para

editar los valores o para ejecutar las herramientas. J'/ ORGAN EDIT
Pulse el botén [EXIT] varias veces para regresar a la —
pantalla SCENE. %ansistor Org1B
Péginas Category Type Vib/Cho  Vib/Cho  Leakage
Sw Type Level
TRaNsISTOR1  SINE ON V-1 {
8
Controlador Explicacion
Mando [SELECT]
Girar Cambia el valor.
Pulsar Muestra la ventana de valor.
Botones [€] [>] Se utiliza para mover el cursor. M
Botones [SHIFT] + [«] [»] Selecciona la pagina.
Botones [MENU] + [€] [>] Selecciona la pestana.
Botones [INC] [DEC] Cambia el valor.
Botén [EXIT] Vuelve a la pagina anterior.

* Para obtener mas informacion sobre los parametros de edicién,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland). —




Menu

Funcionamiento de la pantalla EDIT NAME

Utilice esta pantalla para cambiar el nombre de los tonos y escenas.

STEPO1/16

lransistor Org1B

EDIT NAME

=

ENTER : CONFIRM

Funcionamiento de la pantalla de la parte EQ

Configure el EQ de cada parte en esta pantalla. Hay menus para
Organ, A.Piano, E. Piano, Synth Ay Synth B.

E ORGAN EDIT

Part EQ

In Gain

FreqHz] 200Hz  1250Hz  2000Hz
GainldB]  -3dB +5dB -2dB
Q 2.0

el e 2ol Controlador Explicacion
Mando [SELECT] Mando [SELECT]
Girar Selecciona el caracter. Girar Cambia el valor.
Pulsar Confirma el nombre editado. Pulsar Muestra la ventana de valor.
Gire mientras mantiene Bot (<] Se utili |
pulsado el boton Alterna entre mayusculas y minusculas. otones € utiliza para mover el cursor.
[SHIFT] Botones [SHIFT] + [«] [»] Selecciona la pagina.
Botones [«] [>] Se utiliza para mover el cursor. Botones [MENU] + [«] [>] Selecciona la pestana.
Botones [INC] [DEC] Selecciona el caracter. Botones [INC] [DEC] Cambia el valor.
Elimina un solo caracter que esta en la Botén [EXIT] Vuelve a la pagina anterior.

Boton [SHIFT] + [«]

posicién del cursor.

Botdn [SHIFT] + [»]

Inserta un espacio en la posicién del cursor.

Funcionamiento de la pantalla de la parte MFX

Configure el MFX de cada parte en esta pantalla. Hay menus para E.

Piano, Synth A'y Synth B.

Part MFX

E.PIANO EDIT

Mode Low Gain High Gain Level

0

Controlador Explicacion
Mando [SELECT]
Girar Cambia el valor.
Pulsar Muestra la ventana de valor.

Botones [€] [>]

Se utiliza para mover el cursor.

Botones [SHIFT] + [«] [>]

Selecciona la pagina.

Botones [MENU] + [«] [»]

Selecciona la pestana.

Botones [INC] [DEC]

Cambia el valor.

Boton [EXIT]

Vuelve a la pagina anterior.

* Para obtener mas informacion sobre los parametros de edicién,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).
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Menu

Este menu configura los ajustes de la parte Organ. Este menu configura los ajustes de la parte E. Piano.

77 A/ .|||. E

Edit Name Part MFX Part EQ

Elemento Explicacion Elemento Explicacion

List Selecciona el tono de la parte Organ. (p. 25) List Selecciona el tono de la parte E. Piano. (p. 25)

Edit Edita el tono de la parte Organ. (p. 25) Edit Edita el tono de la parte E. Piano. (p. 25)

Name Edita el nombre del tono de la parte Organ. (p. 26) Name Edita el nombre del tono de la parte E. Piano. (p. 26)

Part EQ Configura los ajustes del EQ de la parte Organ. (p. 26) Part MFX Configura los ajustes del MFX de la parte E. Piano. (p. 26)
Part EQ Configura los ajustes del EQ de la parte E. Piano. (p. 26)

* Para obtener mas informacion sobre los parametros de edicién,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).

Este menu configura los ajustes de la parte A.Piano. Sy A / S th B

Este menu configura los ajustes de las partes Synth Ay Synth B.

*

Para obtener mas informacion sobre los parametros de edicion,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).

- | B

Name Part MFX Part EQ

Elemento Explicacion

List Selecciona el tono de la parte A. Piano. (p. 25) Elemento Explicacion

Selecciona el tono de las partes Synth A'y Synth B.

Edit Edita el tono de la parte A. Piano. (p. 25) List (p. 25)
Name Edita el nombre del tono de la parte A. Piano. (p. 26) Edit Edita el tono de las partes Synth A y Synth B. (p. 25)
Part EQ Configura los ajustes del EQ de la parte A. Piano. (p. 26) Name Edita el nombre del tono de las partes Synth Ay Synth B.
(p. 26)
* Para obtener mas informacion sobre los pardmetros de edicion, Part MEX Configura los ajustes MFX de las partes Synth Ay Synth B.
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland). (p. 26)
Part EQ (Cpor;f;)gura los ajustes EQ de las partes Synth Ay Synth B.

* Para obtener mas informacién sobre los parametros de edicion,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).
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ol X

Este menu configura los ajustes del micréfono y de la entrada de linea. Este menu configura los efectos del sonido general.

Total FX

Elemento Explicacion Elemento Explicacion
Mic Configura los ajustes de entrada de micréfono. MFX Configura el MFX aplicado al sonido general.
Line Configura los ajustes de entrada de linea. Delay Configura el delay aplicado al sonido general.
- - . Reverb Confi | b aplicado al sonid l.
* Para obtener mas informacion sobre los parametros de edicion, ever onhgura el reverb aplicado al sonido genera
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland). EQ Configura el EQ aplicado al sonido general.

Configura el comp (compresor) aplicado al sonido

Sce e Comp general.
Routing Configura los ajustes de routing.

Este menu configura los ajustes de las escenas y de las cadenas de
escenas. * Los ajustes MFX, Delay y Reverb se guardan en la escena. Los
ajustes Comp y EQ se guardan en el sistema.

Elemento Explicacion

Edit Configura los ajustes de la escena.

Configura los ajustes de asignacién de los

Assign
9 pedales, conmutadores, etc.
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Menu

Este menu configura los pardmetros del sistema.

USB Driver

LED Brightness
LCD Brightness
Startup Scene

SYSTEM EDIT

GENERIC
MAX

MAX
AA1:V-STAGE

Elemento Explicacion

General Configura los ajustes generales.

Key Configura los ajustes de las teclas.

Pedal Configura los ajustes del pedal.

USB Configura los ajustes de USB.

MIDI Configura los ajustes de MIDI.

Sound Con.ﬁgura los ajustes globales del generador de
sonido.

Sync Tempo Configura los ajustes del tempo.

Assign Configura los ajustes de asignacion.

* Para obtener més informacion sobre los pardmetros del sistema,
consulte el “Manual de referencia” (en el sitio web de Roland).

Guardado de ajustes del sistema

Asi es como se guardan los parametros del sistema que ha editado.

Mientras la pantalla del sistema esté visible, pulse
el botén [WRITE].

Aparece un mensaje de confirmacion.
SYSTEM EDIT

Gonera! CONFIRM

System Write 240min

Are you sure? 3ENERIC
LED Bright MAX

LCD Bright MAX
e LA cance

Startup Sc /-STAGE

Gire el mando [SELECT] para seleccionar “OK".

CONFIRM

System Write
Are you sure?

I3 | ancel

Pulse el mando [SELECT].

Asi, se guardan los parametros del sistema.
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Menu

Utilice una memoria USB para diversas operaciones de datos.

Esta pantalla muestra la informacion de este instrumento y le permite
realizar un restablecimiento de fabrica.

bl

Utility

Elemento Explicacion

Muestra la version del software de V-STAGE y los
Info . )

datos de la licencia.
Reset Restablece los ajustes de fabrica.

Elemento Explicacion
Format Formatea la memoria USB.

Crea una copia de seguridad de todos los ajustes
Backup . .

del instrumento en la memoria USB.

Restaura los ajustes de la memoria USB al
Restore .

instrumento.

Importa ajustes para escenas, etc. desde una
Import R

memoria USB.

Exporta ajustes para escenas, etc. desde una
Export P J P

memoria USB.

30

Restauracion de los ajustes de fabrica
(Factory Reset)

Pulse el botéon [MENU] y seleccione Utility -~ Reset.

Aparece un mensaje de confirmacion.

CONFIRM

Factory Reset
Are you sure?

@l Cancell

Gire el mando [SELECT] para seleccionar “OK".

CONFIRM

Factory Reset
Are you sure?

T8 C ancel

Pulse el mando [SELECT].

Se ejecuta el restablecimiento de fabrica. No apague nunca la
unidad mientras la operacion esté en curso.

Cuando aparezca la siguiente pantalla, apague la
unidad y vuelva a encenderla.

POWER OFF

Completed

Turn off the power.




I Especificaciones principales

— —— _ |v-sTAGE76 [ V-STAGESS
Teclado 76 teclas: 88 teclas:
teclado semipesado con Aftertouch de canal Waterfall con escape y tacto de marfil
Escenas 512 (incluidos los registros precargados)

Cadenas de escenas

128

Efectos

Multiefectos: 16 sistemas, 93 tipos
Chorus: 9 tipos
Reverb: 7 tipos

ysijbug

Memoria externa

Memoria USB (compatible con memorias USB 2.0 Hi-Speed: a la venta por separado)

Controladores

Rueda asignable x 2
Conmutador asignable x 2

Pantalla

LCD gréfico 4,3”

Conectores

Conector PHONES: tipo telefénico estéreo de 1/4”

Conectores MAIN OUT BALANCED (L, R): tipo XLR

Conectores MAIN OUT BALANCED (L/MONO, R): tipo telefénico TRS de 1/4”

Conectores SUB OUT BALANCED (L, R): tipo telefénico TRS de 1/4”

Conectores LINE INPUT (L/MONO, R): tipo telefénico de 1/4”

Conector MIC INPUT tipo XLR

Conectores PEDAL (HOLD,CTRL1,CTRL2,CTRL3): tipo telefénico TRS de 1/4”

Conectores MIDI (IN, OUT1, OUT2/THRU)

Puerto USB COMPUTER: USB Type-C® (conforme con la Clase Audio/MIDI)

Puerto USB MEMORY: USB A

Puertos EXTERNAL DEVICE (1, 2): USB A (se puede conectar el controlador MIDI Roland A-49 o el de la serie A-PRO [*1])
Conector ACIN

*1 El funcionamiento no esta garantizado si un dispositivo MIDI genérico esta conectado.

Consumo de energia

30W

Consumo de energia en modo apagado (cuando la alimentacion se apaga automaticamente): 0,3 W

Dimensiones

1181 (ancho) x 342 (fondo) x 109 (alto) mm 1331 (ancho) x 353 (fondo) x 143 (alto) mm

Peso

15,2 kg 218kg

Accesorios

Manual del usuario
Cable de alimentacién

Accesorios opcionales

Soporte para teclado: KS-13, KS-11Z Soporte para teclado: KS-G8B, KS-13, KS-11Z

Pedal de piano: RPU-3
Amortiguador de pedal: DP-10
Conmutador de pedal: DP-2
Pedal de expresién: EV-5
Memoria USB (*2)

*2 Use una memoria USB a la venta en comercios. No obstante, Roland no garantiza que todas las memorias USB a la venta en

comercios funcionen con esta unidad.

*

Este documento recoge las especificaciones del producto en el momento de su publicacién. Para obtener la informacion mas reciente, visite el

sitio web de Roland.

* Tenga en cuenta que es posible que no pueda utilizar Roland Cloud en este momento en algunos paises o regiones.

31

2H

=]
E

siedue.q

ouejjey|

1od

sanbn

spuejlopaN



[=Roland



	Contenido
	UTILIZACIÓN SEGURA DE LA UNIDAD
	NOTAS IMPORTANTES
	Colocación de este instrumento sobre un soporte
	Usuarios del V-STAGE 88
	Usuarios del V-STAGE 76

	Descripción general del V-STAGE
	Componentes de los sonidos

	Operaciones básicas
	Conexión a un dispositivo externo
	Operaciones básicas del V-STAGE
	Encendido y apagado de la unidad
	Selección de una escena para guardarla
	Selección de una escena
	Guardado de una escena

	Uso de cadenas de escenas
	Selección de una cadena de escenas
	Edición de una cadena de escenas

	Configuración de las partes
	Encendido/apagado de las partes
	Selección de los tonos para las partes
	Ajuste del volumen/pan de una parte
	División del teclado en dos zonas (split)
	Ajuste de la zona (rango de las teclas) de una parte


	Descripción de los paneles
	Controles básicos
	Parte ORGAN
	Parte ACOUSTIC PIANO
	Parte ELECTRIC PIANO
	Parte SYNTHESIZER
	TOTAL EFFECTS
	MASTER / MIC IN

	Menú
	Funcionamiento del menú
	Funcionamiento de la pantalla TONE LIST
	Funcionamiento de la pantalla EDIT
	Funcionamiento de la pantalla EDIT NAME
	Funcionamiento de la pantalla de la parte MFX
	Funcionamiento de la pantalla de la parte EQ

	Organ
	A. Piano
	E. Piano
	Synth A / Synth B
	Mic
	Scene
	Total FX
	System
	Guardado de ajustes del sistema

	Memory
	Utility
	Restauración de los ajustes de fábrica (Factory Reset)

	Especificaciones principales

