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Introducao

Como ler este manual

Certifique-se de que |é este manual, o Guia de inicio rapido e as Precaugbes, que também sio fornecidos com
este produto.
Estes documentos incluem informacdes importantes que deve compreender antes de utilizar o produto.

Descrigoes apresentadas neste manual
* Neste manual, os nomes dos botdes e dos terminais da unidade principal, bem como os nomes dos menus, etc.
apresentados no visor da unidade principal séo os seguintes.
Nomes dos terminais
Terminal USB, terminal MIDI OUT/THRU
Nomes dos botdes
Bot&o [Menu], botdo [Sound], bot&o [()], botdo de passo [6]

Nomes dos itens apresentados no visor da unidade principal

ProjetoliCriar novo

» Os ecras e as especificagdes do visor da unidade principal referidos neste documento, bem como o exterior e as
especificagdes do hardware, estdo atualmente em desenvolvimento e podem ser diferentes das especificagbes
finais. Agradecemos a sua compreensao.

Conteudo da embalagem

» Unidade principal x 1
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» Cabo USB x 1
(Ficha USB 2.0 Type-C - Ficha USB Type-C)
* Guia de inicio rapido x 1
» Precaugoes x 1
+ Garantia (algumas regides) "' x 1
*1 Apenas para produtos destinados ao mercado europeu. (A garantia para o Japao e para a América do Norte
esta impressa nas Precaugoes.)
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Caracteristicas deste produto

Este produto é um groovebox autbnomo com capacidade para a criagdo de uma variedade de frases com acordes,
melodias e bateria. A sua funcionalidade mais notéavel é o Chord Cruiser, que pode utilizar para criar facilmente
progressodes de acordes impressionantes, independentemente dos seus conhecimentos musicais ou da sua
capacidade de tocar um instrumento musical. Toque alguns acordes neste produto e o Chord Cruiser recomendara
mais acordes que combinam com os que tocou. Pode entéo escolher os que Ihe proporcionam o som que esta a
tentar criar. Este produto pode até funcionar a pilhas, para que possa desfrutar da produgdo musical em qualquer
altura e em qualquer lugar.

Funcao de desativacao automatica

Este produto esta equipado com uma fungao de desativagdo automatica.

A funcdo de desativagédo automatica esta ativada por predefinicdo e desligara a alimentagédo automaticamente se
nao for recebido ou emitido qualquer sinal e se néo for efetuada qualquer operagéo durante aproximadamente 20
minutos. Para ligar a alimentag&o depois de esta ter sido desligada automaticamente, prima o bot&o [(] localizado
na parte traseira da unidade principal.

Para saber como desativar a fungdo de desativagdo automatica, consulte seguinte secgao e altere as definigdes.
» “Alterar a definicao de desativagdo automatica” (pag. 89)

Nota
» Desativar a fungédo de desativagdo automatica aumentara o consumo de energia.
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Descrigcao global

Em primeiro lugar, para o ajudar a habituar-se a utilizar este produto, experimente todas as operagdes usando os
programas predefinidos.

1.

Ligue o dispositivo.

Este produto pode funcionar a pilhas ou com a alimentacgao fornecida através do terminal USB. Utilize pilhas
alcalinas AA secas disponiveis no mercado.

* Quando o cabo USB esta ligado, a alimentacéo é fornecida através do terminal USB, mesmo que o
produto esteja equipado com pilhas.

 Introduzir ou retirar o cabo USB pode fazer com que a alimentagéo seja cortada, mesmo que as pilhas
estejam carregadas, por isso certifique-se de que desliga a alimentagdo do produto antes de efetuar esta
acgao.
Para funcionar através de pilhas

Abra a tampa traseira e introduza seis pilhas AA.
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/\ Aviso

Cumpra as instrugdes das autoridades locais (decretos) quando pretender deitar fora pilhas
desnecessarias.

N&o utilize nem deixe pilhas num local sujeito a temperaturas elevadas como, por exemplo, expostas
a luz direta do sol, dentro de um veiculo sob sol quente ou em frente a um aquecedor. Se o fizer, pode
provocar fugas, sobreaquecimento, rutura ou incéndio nas pilhas. Pode também afetar o desempenho
das pilhas ou reduzir a vida util das mesmas.

Tenha em atengao a polaridade das pilhas (®, @), e introduza-as conforme indicado. N&o utilize
outras pilhas que nédo aquelas especificadas nem utilize pilhas novas juntamente com pilhas usadas.
Se o fizer, pode provocar ruturas ou fugas nas pilhas, resultando em ferimentos ou na contaminacéo
da érea circundante.

N&o dobre os contactos negativos de mola exercendo pressédo sobre os mesmos quando introduz
pilhas. Se o fizer, as pilhas podem entrar em curto-circuito, apresentar fugas ou gerar calor.

/\ Precaugées

Certifique-se de que utiliza pilhas secas de 1,5 V disponiveis no mercado ou as pilhas indicadas no
Manual de instrugbes.

Leia atentamente os avisos indicados nas pilhas e utilize-as corretamente.

Certifique-se de que fecha a tampa das pilhas quando utilizar o produto.
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Para funcionar através de uma ligagao USB
Ligue o cabo fornecido ao terminal USB do produto. Ligue a outra extremidade do cabo a um dispositivo
que fornecera energia como, por exemplo, um computador.

MIDI OUT/THRU MIDIIN MASTER 0
[0) USB R
@ —) @

Ligar colunas ou auscultadores

MASTER OUT
R L/MONO 0 VOLUME

®®® o BO

S S
v 0

Auscultadores

Colunas alimentadas, etc.

2, Ligue a alimentagao do produto.

Prima e mantenha premido o botéo de alimentagao deste produto para o ligar. O visor e os LED do produto

acendem-se quando este € ligado.

MIDI OUT/THRU MIDI IN

3. Carregue o projeto de demonstragao.

(=] -

@ Prima o botdo [Menu] para abrir o ecrd de menus.

m aparece no visor da unidade principal.
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Nota

» Se m nao aparecer, prima o botao [<] para visualizar m

@ Prima o botéo [Enter].
3 Prima o botao [<] ou [>], selecione [OJJRIGEINE) e prima o botio [Enter].

}

@ Prima o botdo [<] ou [>] para selecionar um projeto de demonstragio a sua escolha (Exemplo:
DemoProject1) e prima o botao [Enter].

}

® Prima o botdo [<] ou [>], selecione m e prima o botao [Enter].

}

® Prima o botdo [Menu] para fechar o ecrd de menus.

O projeto selecionado é evocado.

O projeto evocado é carregado.

O visor da unidade principal regressa ao ecrd do modo Sequéncia.

Esta agado carrega o projeto de demonstragdo. Pode utilizar qualquer uma das funcionalidades de
atuacgéo.
Toque/pare o projeto.

Experimente tocar o projeto (projeto de demonstracdo carregado). Imediatamente apds carregar o projeto, &
selecionado o padrédo 1 da faixa 1.

@ Prima o botio [Play].
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O botao [Play] acende-se e ¢ iniciada a reprodugdo do sequenciador.

Quando a reprodugdo do sequenciador € iniciada, este toca 16 passos em sequéncia. O botdo aceso
a branco indica a posigao de reprodugéo atual. Por predefinicdo, cada passo é tocado por ordem,
conforme mostrado em seguida.

< Page > — Length <+

@ Prima novamente o botao [Play].

O botéo [Play] acende-se a verde esbatido e a reprodugéo do sequenciador para.
5, Faca uma atuagao utilizando o teclado.

Pode tocar musica no produto utilizando o teclado.

— — — — — — — — — -—
4 ‘ 5 | 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n | 12 ‘ 13

—  octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshiit +

1

— —
2 | 3

Para gravar a atuagado que fez com o teclado em tempo real, proceda da seguinte forma.
@ Prima o botio [Rec].

© Hl 0oe®E8

A gravacéo € iniciada.

@ Prima o botio [Play] para iniciar a reprodugio do sequenciador.

*::1@:@" 00OE 68
GJREE & [ - - - -=
reEee |- B
& pEed e

A reproducao do sequenciador é iniciada.

(3 Faga uma atuagio no teclado, fazendo coincidir a sua temporizagido com a do sequenciador.

- octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshiit +

A sua atuacéo é gravada e tocada.
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6_ Fagca uma atuacao utilizando acordes.

Pode tocar facilmente acordes neste produto.

Nota

» As escalas sao utilizadas para tocar acordes. Selecione uma predefinicdo de som que ndo seja uma
predefinicdo de nota simples (baixo, etc.).

@ Prima o botio [Chord].

Voicing

~ ‘.,‘:., L & (- B N e)
[Chord] el s

4 ‘ 5 | 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n | 12 ‘ 13

—  octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshitt +

Quando toca numa tecla de toque do teclado, é emitido um acorde.

Enquanto estiver a tocar na tecla de toque do teclado, o acorde atual é apresentado no visor da unidade
principal.

7. Utilize a fungdo Chord Cruiser para definir uma progressao de acordes.

Normalmente, é necessario conhecimento musical para criar uma progressao de musica utilizando acordes,
mas a fungéo Chord Cruiser facilita a utilizagcao do teclado para criar belas progressées de acordes.

@ Prima o botéo [Cruiser].

Chordset

O botao [Cruiser] acende-se e o produto entra no modo Chord Cruiser.
@ Toque no teclado.

Atecla de toque pisca e o candidato seguinte que corresponde ao acorde que esta a ser tocado acende-
se no pad XY. (Se uma pagina tiver menos de 16 candidatos, as posi¢cdes as quais néo foi atribuido um
candidato nao se acendem.)

Posicdes acesas num tom vivo: Acordes da escala do tom atualmente selecionado

11
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Posigdes acesas num tom esbatido: Acordes fora da escala do tom atualmente selecionado

Delete

Character // \\

Su m

Chordset

Voicing

Direction Reverse Switch Back Swing — StepShift +

3 Toque nas posi¢des acesas no pad XY.

Tocar no pad XY toca o acorde que € apresentado no visor da unidade principal como o préximo
candidato a acorde.

Tocar noutras posigdes acesas no pad XY toca outros acordes.

Toque nas posi¢des acesas no pad XY para procurar o acorde que pretende atribuir a tecla de toque do
teclado.

Enquanto toca numa posicdo acesa no pad XY, toque numa das teclas de toque que estao a piscar
no teclado.

Esta acao atribui o acorde que pretende utilizar a seguir a tecla de toque correspondente no teclado.
Repita os passos (2) a (4) para criar o esquema que pretende.

Esta acao atribui apenas os acordes que pretende utilizar na progressao de acordes que esta a criar
para as teclas de toque do teclado.

8. Altere a predefinigio de som.

Pode alterar a predefinicdo de som (instrumento) tocada por cada faixa.
@ Prima o botéo [Sound].

GO0 e Ml 00806 66
= = e 8 8 @ _@

Character
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O ecra de selegéo da predefinicdo de som aparece no visor da unidade principal.

n_.
n_.

Categoria de som atualmente selecionada
(No exemplo mostrado anteriormente, a categoria selecionada é “Keys 1”, que inclui uma colegéo de
instrumentos de teclado.)

Predefinicdo de som atualmente selecionada
(No exemplo mostrado anteriormente, o som selecionado € “Grand Piano”, um dos sons de “Keys 1”.)
@ Prima o botéo [<] ou [>] para selecionar uma categoria de som.

(3 Toque no pad XY para selecionar uma predefinicio de som.

Selecione a predefinicdo de som que pretende que a faixa toque.

Altere as BPM.

Pode alterar as BPM (velocidade da musica).
@ Prima o botdo [BPM].

[Elc=5N  EEEI=EEE)
<D © s s s )

= 3 =)
& pEE e e s O

O valor das BPM aparece no visor da unidade principal.

@ Prima o botdo [<] ou [>].
Aumentar o valor das BPM acelera o tempo, e diminuir o valor reduz o tempo.
Nota

» Toque no botédo [BPM] repetidamente para definir as BPM para o intervalo em que tocou no botao.

(3 Prima o botéo [Enter].
As BPM séo confirmadas e o ecra regressa ao ecra anterior.
Nota

» Se durante a definicdo das BPM o botdo [BACK] for premido ou se nao for efetuada qualquer operagéo
durante 5 segundos, a definicdo das BPM sera cancelada.

13
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Nomes. e funcoes de cada peca

Painel superior

Os locais e os nomes dos botdes e terminais utilizados para usar este produto sdo os seguintes.
As explicagbes com a indicacéo (botao { + nome do botdo) significam que deve premir o botdo I (botédo Shift)
enquanto prime o botéo correspondente para efetuar a operagéo.

Undo

M OO EE Il 00 8@ @

< Page > — Length +

7z \\ Character e

1 2 3 4
m— Track [m] [m] [m] [m] Sound = (m] (m] (m] (m] — Hold _m

Pattern Chain Sub Param

5 6 7 8
E— Pattern O [m] O O O O (m] (m] Arp —m

Chordset

o o o o — lCrulser o o o o Delay —m
Voicing Sub Param
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Botio {} (botdo Shift)
Quando estéo atribuidas varias fungdes a um botéo, prima esse botdo enquanto prime o botdo Shift para ativar
uma fungéo alternativa.

Botao Rec
Prima este botédo para o acender e ativar a operagéo de gravacgao. A sua atuagéo € gravada enquanto o
sequenciador esta a tocar.
(Botdo { + botdo Rec) Cancela a operacgéo anterior. (Fungédo Undo)

Botio Play
Faz o sequenciador tocar. Prima durante a reproducéo do sequenciador para a fazer parar.

I Botio BPM
Altera o valor das BPM (velocidade da musica).

Botio Menu
Abre o ecra de menus.
(Botido { + botdo Menu) Ativa/desativa o som do clique. (Fungdo Metronome)
A visor da unidade principal
Apresenta os menus e os estados.
Botiao Sound
Altera a predefinicdo de som.
(Botdo {I + botdo Sound) Permite efetuar alteragdes detalhadas a predefinicdo de som selecionada.

El Botées <>
Selecionam o item anterior/seguinte no menu ou outra operagéo.

El Botio Back
Retrocede um passo no menu.

Botao Enter
Confirma um item do menu.



Nomes. e funcoes de cada peca

Botdo Copy
Pode copiar parametros de faixas, padrdes, passos e atribuigdes de acordes.

Botio Paste
Cola itens copiados utilizando o botéo [Copy].
XY pad
Utilize para ajustar os parametros e selecionar itens em cada modo.

[l Botao Hold
Mantém a posi¢ao da ultima operagao no pad XY ao aplicar um efeito.

Botao Arp
Define a velocidade e a duragéo de notas simples do arpejador.
(Botao { + botdo Arp) Permite definir os intervalos de oitavas e os padrdes do arpejador.

@ Botio MIDI Note Delay
Pode ajustar o tempo de atraso e o nivel de retorno.

Botao Ducker
Permite definir o periodo e a profundidade do efeito de atenuagao.
(Botao { + botdo Ducker) Pode definir o tempo até ao inicio do efeito de atenuagéo, bem como a moderagéo
do efeito.

IE Botao Chord
Prima este botédo e, em seguida, toque acordes no teclado.
(Botdo { + botdo Chord) Os acordes de harmonizagdo candidatos para o acorde tocado no teclado sdo
mostrados no pad XY.

m Botao Cruiser
Os acordes candidatos para progressdes de musicas que correspondem ao acorde tocado no teclado sédo
mostrados no pad XY.
(Botdao {t + botao Cruiser) Selecione um conjunto de acordes que serdo sugeridos para o teclado para tocar
os acordes.

Teclado
Pode tocar como se fosse um teclado.
(Botao { + botdes [1] a [6]) Aumenta ou diminui a oitava do teclado, ou define o tom ou a escala.
(Botao { + botodes [7] a [13]) Define a amplitude da oscilagdo ou a diregdo de progressdo da sequéncia para
0 bot&o de passo.

Botdes de passo
Cada botédo € um unico passo na sequéncia. Quando a sequéncia € tocada, cada passo é acionado por ordem.

Quando as notas estdo atribuidas, os botdes acendem-se a verde vivo, e durante uma pausa (quando nada
esta atribuido), acendem-se a verde esbatido. Quando o sequenciador esta a tocar, a tecla do passo atual
acende-se a branco.
Além disso, no modo Selecao da faixa ou Selegédo do padréo, estes botdes sao utilizados para selecionar
faixas ou padrdes.

Botao Track
Utilize este botao para selecionar a faixa a ser definida.
(Botao { + botdo Track) Pode alternar entre o modo silencioso e o modo solo para cada faixa.

Botao Pattern
Pode selecionar um padrao a partir de um maximo de 16 padrdes na faixa atualmente selecionada.

(Botao {' + botdo Pattern) Pode atribuir uma ordem de reproducéo a padrdes para a reproducédo do
sequenciador. (Cadeia de padroes)
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Nomes. e funcoes de cada peca

Parte traseira/lateral da unidade principal

Parte traseira

MIDI OUT/THRU MIDIIN MASTER OUT

) - ®® @@ ¢ 0O
N - -
B B B

(& Botio de alimentagio
Prima e mantenha premido para ligar/desligar a alimentacao o produto.

Terminal USB (USB 2.0 Type-C)
Ligue a um computador. A alimentacéo é fornecida por USB.

Nota
» Este produto ndo pode ser utilizado com um hub USB.
» Para manter o desempenho, ligue diretamente o produto e o computador com um cabo USB compativel com
USB 2.0.
» Pode utilizar a aplicacdo dedicada e o atualizador para enviar e receber ficheiros MIDI padréo e dados de
projeto através do terminal USB, e para atualizar a vers&o do firmware do produto.
* Quando reiniciar o computador ligado ao produto através de USB, certifique-se de que desliga a alimentagéo
do produto antes de o reiniciar.
Terminal MIDI OUT/THRU
Ligue a um dispositivo para enviar sinais MIDI a partir do produto para o dispositivo.
Terminal MIDI IN
Ligue a um dispositivo que enviara sinais MIDI para o produto.
Terminal MASTER OUT (R, L/MONO)
Ligue ao terminal de entrada analégica num amplificador de poténcia ou mesa de mistura. A saida de uma
tomada TS de 1/4" n&o é balanceada. Para uma saida mono, ligue apenas ao lado L/MONO.
ﬂ ) Terminal de auscultadores
Permite ligar auscultadores. Compativel apenas com minificha estéreo (3,5 mm (1/8"), 3 pdlos).
Botdes VOLUME (+/-)
Ajuste o volume do som emitido a partir do produto. Estes botdes ajustam o volume dos terminais MASTER
OUT e dos auscultadores.
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Parte lateral

B orificio para bloqueio Kensington
Pode ligar um cabo (fio) antirroubo disponivel no mercado compativel com os bloqueios de seguranga

Kensington.
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Preparar. projetos

Um sequenciador é um sistema que toca notas por ordem, de acordo com a forma como executa uma musica,
semelhante a seguir uma partitura.
O sequenciador deste produto pode ser definido para tocar ou ndo tocar notas para cada passo individual.

RSB ERERRRERE

Atribuir uma predefinicdo de som a um passo fara com que um som seja tocado quando o sequenciador atingir
esse passo durante a reprodugao. A predefinicdo de som neste exemplo é uma bateria, mas as melodias podem
ser criadas atribuindo um instrumento com uma escala.

DU DN I NN )

<~ _= Batida Batida Batlda Batlda Batlda Batida
PN

A

Neste produto, os passos com uma duragao fixa como esta denominam-se “padrdes”.

O que é um projeto?

Neste produto, as musicas séo geridas em unidades denominadas “projetos”.
Um projeto pode ter até oito faixas, com 16 padrdes para cada faixa.

Faixas Padrées
Projeto __r N = \\l
EpEE——C Padrao 1 | Passo 1 N Passo 1-128
RN : D
Padréao 2 \ Passo 2 por padréo
Faixa1-8 Padréo 3 \ Passo 3 Até 128 passos
. \ .
: \ (] -I
\ 17
\ \ )
\ Padrao 14 \ Passo 126
Ba
\ | Padréo 15 \ | Passo 127 . a . a
\ |Padrao 16 \| Passo 128 . .
|\ . J P I’
Pagina1-8
Faixa1 -8 Padrao 1-16
s 2} Is 2} s 2} s 2} ( B ( B ( h ( B
Faixa 1 Faixa 2 Faixa 3 Faixa 4 Padréo 1 Padréao 2 Padréo 3 Padréo 4
. J . J . J . J - -/ - 7 - 7 - -
- N N N N '5 ) '6 ) '7 ) (8 A
Faixa 5 Faixa 6 Faixa 7 Faixa 8 Padrao 5 Padréo 6 Padrao 7 Padrao 8
L J U J U J U )
- N N N
Padrédo 9 Padréo 10 Padrao 11 Padrédo 12
L J U J U J U )
13 |14 ] (15 |6
Padréo 13 Padrao 14 Padrao 15 Padrao 16
L J U J U J U )
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Para obter informagdes sobre uma estrutura de projeto detalhada, consulte a secgéo seguinte.
» “Estrutura detalhada do projeto” (pag. 95)

Desde a criagao de projetos até fazer atuagoes

Criar um projeto

Neste produto, as musicas sao

geridas em unidades denominadas l J
b prc?Jetos .Em prlmelro lugar, (’:rl.e um Projeto

projeto que se tornara uma musica.

v
Selecionar uma faixa e escolher um instrumento (predefini¢ao de som)
. N Para comecar, é aconselhavel criar v
I faixas para obter um padréo de K?* 6’
. . - Faixa 1 Faixa 2 Faixa 3
F bateria (instrumentos de percusséo)
— ]

um padréo de acordes (instrumentos
de cordas) e um padrao de melodia
(instrumentos de teclado).

Projeto

O que é uma faixa?
Pode atribuir uma predefinicdo de som — que equivale a um instrumento — por faixa. Pode
alterar a atribuicao de predefinigoes de som posteriormente. Neste produto, um projeto pode
conter até oito faixas.
v

Criar um padrao

. A Crie padrées em cada faixa.

e Existem duas formas de introduzir
r dados para criar um padrao:
—— introducéo passo a passo e

introducéo em tempo real.

/

Falxa 2 Faixa 3

Projeto
O que é um padrao?
Os padrées sdao compostos por 16 a 128 passos. Num padrao de bateria, por exemplo,
pode-se criar um Unico padrao com notas de batida introduzidas no primeiro e terceiro
tempos e notas de caixa no segundo e quarto tempos. No caso de instrumentos baseados em
escalas, um padrao pode incluir uma Gnica melodia ou acorde.
v
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Adicionar faixas e padrées a um arranjo

A Altere a diregao da progresséo do + /“""
. A sequenciador, utilize efeitos ou utilize A é m
~ . ~ Faixa 1 Faixa 2 Faixa 3
E a funcado de cadeia de padrées para
BN o faixas. I
Projeto
v

Toque um projeto para fazer uma atuagao

¥ Y X Quando o projeto estiver pronto, experimente toca-lo no sequenciador. Pode divertir-se a ouvir a
$ g sua musica com todas as faixas a tocar ao mesmo tempo.
A A

Criar um projeto novo

1. Prima o botio [Menul].

Aparece o ecrd de menus.

2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botao [Enter].

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botéo [Enter].

4. Prima o botio [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

Nota

» Selecione e prima o botéo [Enter] para cancelar a criagéo do projeto e regressar ao ecra ao ecra
anterior.
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Gravar o projeto

Substituir e gravar o projeto

Pode substituir o projeto atualmente aberto para o gravar.
1. Prima o botio [Menul.

Aparece o ecra de menus.

2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botao [Enter].

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar EEV: e prima o botao [Enter].

4. Prima o botio [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

O projeto é gravado.

Nota

» Selecione (&£UlH:| e prima o botao [Enter] para cancelar a gravagéo e regressar ao ecra ao ecra anterior.
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Preparar. projetos

Gravar o projeto com um nome diferente

Pode mudar o nome do projeto atualmente aberto e grava-lo como um projeto separado.
1. Prima o botdo [Menul].

Aparece o ecra de menus.

2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botao [Enter].

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botao [Enter].

4. Introduza o nome do projeto a ser gravado.

O nome do projeto atual aparece no visor da unidade principal. Aparece o cursor (a area enquadrada).

1

Prima o botéo [<] ou [>] para alterar o carater situado na posicédo do cursor.

O carater muda sempre que prime um bot&o. Quando aparece o primeiro ou o ultimo carater deste tipo, o
carater apresentado alterna para o tipo seguinte. Os tipos de carateres que podem ser introduzidos sao
numeros, letras maiusculas, letras mindsculas e alguns simbolos.

» Para mover o cursor: Botdo [{}] + botdo [<] ou botdo [{] + bot&o [>]

» Para eliminar o carater situado na posigao do cursor: Botdo [{}] + botdo [Back]

» Para introduzir um espaco na posigdo anterior ao cursor: Botdo [{}] + botdo [Enter]

B. Qquando tiver terminado de introduzir o nome, prima o botio [Enter].

O projeto é gravado.
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Carregar um projeto anterior

1. Prima o botio [Menul.

Aparece o ecra de menus.

2. Prima o botdo [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar [O] L [(Ie1a1)), (O] Ty [(I=X:1ileYg)] ou (O] LLIGEINLY] e

prima o botao [Enter].

Selecione (O] LNI{{XN119) para ordenar os projetos pela ordem em que foram abertos.
Selecione (O LNIGGELTN)) para ordenar os projetos pela ordem em que foram criados.

Selecione (O LRIGEINTY) para ordenar os projetos alfabeticamente.

4. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar um projeto e prima o botio [Enter].

B. Prima o botio [<] ou [>] para selecionarm e prima o botéao [Enter].

O projeto é carregado.

Nota

» Selecione #£UI| e prima o botdo [Enter] para cancelar o carregamento e regressar ao ecra ao ecra
anterior.
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Preparar. projetos

Alterar o nome de um projeto

Altere o nome do projeto atualmente aberto e grave o conteudo editado.

1.

2.

Prima o botao [Menul].

Aparece o ecra de menus.

Prima o botao [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

Prima o botéo [<] ou [>] para selecionar e prima o botéo [Enter].

Introduza o nome novo do projeto.

O nome do projeto atual aparece no visor da unidade principal. Aparece o cursor (a area enquadrada).

]

Para obter detalhes sobre como introduzir carateres, consulte a seguinte secgéo.

» “Gravar o projeto com um nome diferente” (pag. 22)

Quando tiver terminado de introduzir o nome novo, prima o botao [Enter].

O projeto é gravado.
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Eliminar um projeto

1. Prima o botio [Menul.

Aparece o ecra de menus.

2. Prima o botdo [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar e prima o botao [Enter].

4. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar um projeto a ser eliminado e prima o botio [Enter].

B. Prima o botio [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

O projeto é eliminado.

Nota

- Prima o botéo [<] ou [>] para selecionar , e prima o botdo [Enter] para cancelar a eliminagéo e
regressar ao ecra anterior.
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Operacoes basicas utilizadas com frequéncia

Operacgoes basicas utilizadas com frequéncia para criar

musicas

Em seguida é apresentada uma explicagdo detalhada de como alternar de um modo para outro quando se criam
musicas.

Selecionar uma faixa

Pode utilizar até oito faixas. Normalmente, s&o atribuidos instrumentos diferentes a cada faixa.
No exemplo seguinte explica-se como selecionar a faixa 2.

1. Prima o botio [Track].

Mute/Solo

O botéo [Track] acende-se e o produto entra no modo Selegéo da faixa. Quando o botao [Track] esta aceso,
isso significa que o produto se encontra no modo Selegdo da faixa.

O botéo de passo da faixa atualmente selecionada (um dos botdes [1] a [8]) acende-se a verde vivo. Os
botdes de passo acesos a verde esbatido indicam faixas que podem ser selecionadas.

As faixas sao atribuidas aos botdes de passo da seguinte forma.

Botao de passo [1] - [8]

Faixa 1 Faixa 2 Faixa 3 Faixa 4

Faixa 5 Faixa 6 Faixa 7 Faixa 8

No diagrama anterior, esta selecionada a faixa 1.
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O visor da unidade principal também mostra que esta selecionada a faixa 1.

O

2, Prima um dos botdes de passo para selecionar uma faixa a ser editada.

Para selecionar uma faixa, prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8].

Por exemplo, quando o botdo de passo [2] é premido, o botdo de passo [2] acende-se e a faixa 2 é selecionada.

< Page > — Length + < Page > — Length +
Mute/Solo Mute/Solo
1 2 3 4 2 3 4
(] [ ] a [ ] [ ] (@] a [ ]
O visor da unidade principal mostra que esta selecionada a faixa 2.

®

3. Prima novamente o botio [Track].

O produto sai do modo Selegéo da Faixa e regressa ao modo Sequéncia.

Selecionar um padrao

Pode definir até 16 padrdes por faixa. A gravacdo de um numero de frases diferentes como padrées aumenta a
quantidade de variagbes de atuagdes disponiveis.

1. Prima o botao [Pattern].

Pattern Chain

O botéo [Pattern] acende-se e o produto entra no modo Selegéo do padrédo. Sempre que o botao [Pattern]
estiver aceso, isso significa que o produto se encontra no modo Selegéo do padréo.

O botéo de passo do padréo atualmente selecionado (um dos botdes [1] a [16]) acende-se a verde vivo. Os
botbes ficam acesos a verde esbatido quando existe um padrao editado armazenado; os botdes de passo
ficam apagados para indicar que nao existem padrées armazenados.
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Os padrdes sao atribuidos aos botdes de passo da seguinte forma.

Botao de passo [1] —[16]

< Page > — Length +

f1 2 3 4 N Padrao 1 Padrao 2 Padréao 3 Padrao 4
[] 5] [] []
5 6 7 8
[] [] [] []
9 10 1" 12 = = ~ ~
q q q q Padrao 5 Padrao 6 Padrao 7 Padrao 8
13 14 15 16
a a a a
S )/

Padrao 9 Padrao 10 Padrao 11 Padrao 12

Padrao 13 Padrao 14 Padrao 15 Padrao 16

No diagrama anterior, esta selecionado o padréo 2.
O visor da unidade principal também mostra que esta selecionado o padrao 2.

O

2. Prima um dos botdes de passo para selecionar uma padrao a ser editado.
Para selecionar um padrao, prima um dos botbes de passo assinalados com [1] a [16].
Por exemplo, quando o botéo de passo [3] é premido, o botdo de passo [3] acende-se e o padrédo 3 é selecionado.

< Page > — Length + < Page > — Length +
Mute/Solo Mute/Solo
1 2 3 4 1 2 3 4

3, Prima novamente o botao [Pattern].

O produto sai do modo Selecéo do padréo e regressa ao modo Sequéncia.

Alterar as BPM

Pode alterar as BPM (velocidade da musica).
1. Prima o botdo [BPM].
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O valor das BPM aparece no visor da unidade principal.

2. Prima o botio [<] ou [>].

Aumentar o valor das BPM acelera o tempo, e diminuir o valor reduz o tempo.
Nota

» Toque no botédo [BPM] repetidamente para definir as BPM para o intervalo em que tocou no botao.

3. Prima o botio [Enter].

As BPM séao confirmadas e o ecra regressa ao ecra anterior.
Nota

» Se durante a definicdo das BPM o botdo [BACK] for premido ou se nao for efetuada qualquer operagéo
durante 5 segundos, a definicdo das BPM sera cancelada.

Definir a escala do teclado

O teclado do produto esta disposto num formato de escala igual ao de um instrumento de teclado. Pode definir
paradmetros como o tom, a escala e a oitava dos sons que pretende tocar com o teclado.

Predefinigées de escala do teclado

O tom mais a esquerda esta definido para C4 (d6 médio ou nota numero 60 num teclado).
ca \0#4\ D4 \D#4\ E4 \ F4 \F#4\ G4 \9#4\ A4 \A#4\ B4 \05
B e e e R e e e e el e = e

1
— Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

M Definir o teclado para uma oitava acima/abaixo
Mova a escala do teclado em unidades de oitava. (Deslocagao de oitava)

1. Enquanto prime o botao [{}], toque na tecla de toque do teclado [1] ou [2].

Para aumentar a oitava, prima a tecla de toque [2] no teclado. Para baixar a oitava, prima a tecla de toque
[1] no teclado.

O visor da unidade principal mostra o intervalo da escala atualmente definido (teclas de toque [1] a [13]).
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Por exemplo, aumentar a unidade para uma oitava acima das predefinigbes altera o esquema para o

seguinte.
cs | c#5| D5 |D#5| E5 | F5 | F#5| 65 |G#5 | AB | A#5 | BS | CB

4 ‘ 5 ‘ 6 ’ 7 | 8 | 9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 ‘ 13

— StepShit_+

2 ‘ 3
Swing

Switch Back

Scale Direction Reverse

—  Ocave + — Transpose + Key

Nota
» O intervalo de som definido é gravado para cada faixa.

H Definir o teclado para um tom acima/abaixo
Pode mover a escala do teclado para cima ou para baixo em unidades de um tom (transposic¢édo). Por exemplo,

isto é util quando pretende incluir uma escala trés notas acima no teclado.

1. Enquanto prime o botao [{'], toque na tecla de toque do teclado [3] ou [4].

Para aumentar o tom, prima a tecla de toque [4] no teclado. Para baixar o tom, prima a tecla de toque [3]

no teclado.
O visor da unidade principal mostra o intervalo da escala atualmente definido (teclas de toque [1] a [13]

no teclado).

Por exemplo, aumentar a escala para um tom acima das predefinigdes altera o esquema para o seguinte

C#4| D4 |D#a| E4 | F4 |F#a| G4 |c#a| A4 |A#a| B4 | o5 |c#s

= = = -— =
9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 ’ 13

=

=

— StepShit +

= = = = = =
: ‘ : ‘ ¢ ‘ ° ’ ¢ ’ |
Switch Back Swing

7
Scale Direction Reverse

- oOctae + — Transpose + Key

Nota
* O intervalo de som definido é gravado para cada faixa.

l Definir o tom
Defina o tom da musica que pretende criar.

1. Enquanto prime o botéo [{], toque na tecla de toque do teclado [5] para visualizar o ecra

de definicao do tom.
O visor da unidade principal mostra o tom atualmente definido.

(-

2. Prima o botio [<] ou [>] para alterar o tom.
3. Prima o botio [Enter] para confirmar a alteragao do tom.

Prima o botédo [Back] para cancelar a alteragdo do tom e regressar ao ecra anterior.
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B Alterar a escala

As escalas sdo combinagdes de notas que soam bem quando utilizadas em conjunto. Este produto esta
equipado com um vasto intervalo de escalas, desde as utilizadas na produgado musical em geral até outras
variedades mais invulgares.

1. Enquanto prime o botao [{], toque na tecla de toque do teclado [6] para visualizar o ecra
de defini¢cao de escala.

O visor da unidade principal mostra a escala atualmente definida.

o

Prima o botao [<] ou [>] para alterar a escala.

3. Prima o botio [Enter] para confirmar a alteragado da escala.

Prima o botéo [Back] para cancelar a alteracéo da escala e regressar ao ecréa anterior.
Por exemplo, alterar as predefinicdes para o tom de “G” e a escala para “IONIAN” resulta no seguinte
esquema.

Ca| D4 |E4 |F#a| ca | Aa|Ba |c5 | D5 |E5 |Fe5| 65 | AB

4 ‘ 5 ‘ 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 ‘ 13

— octae + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Stepshit +

2 ‘ Bl

M Definir a escala para um teclado para o qual foram definidos acordes
A escala pode ser definida para um teclado para o qual foram definidos acordes ou que esteja a tocar acordes.
Existem dois métodos: movendo a escala em unidades de +1 tom ou mové-la em unidades de £12 tons.

1, Entre no modo Atuagéao de acordes.

» “Definir acordes para o modo Atuagao de acordes” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de harmonizagao candidatos” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de progresséo candidatos” (pag. 43)

2. Enquanto prime o botao [{}], toque na tecla de toque do teclado [3] ou [4].

Para aumentar a escala, prima a tecla de toque [4] no teclado. Para baixar a escala, prima a tecla de
toque [3] no teclado. A extensdo da movimentagao da escala em relagdo a escala atualmente definida
aparece no visor da unidade principal com uma indicagdo como, por exemplo, .

Nota
» Aescala pode ser movida em unidades de £12 tons premindo a tecla de toque [2] ou [1] do teclado.
» Se nao for possivel mover a escala, sera apresentada a indicagao (SELRMIGUE] L.

M Definir a escala para teclas de toque para as quais foram definidos acordes

A escala pode ser definida para teclas de toque de um teclado para as quais foram definidos acordes ou que
esteja a tocar acordes. Existem dois métodos: movendo a escala em unidades de +1 tom ou mové-la em
unidades de +12 tons.
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1.

Entre no modo Atuacéo de acordes.

» “Definir acordes para o modo Atuacao de acordes” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de harmonizacgao candidatos” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de progresséo candidatos” (pag. 43)

Enquanto prime a tecla de toque que pretende alterar, prima o botao [<] ou [>].

Exemplo: Quando aumenta 1 unidade

}

O acorde transposto é tocado e os componentes do acorde séo apresentados.

Nota

* A escala pode ser movida em unidades de +12 tons premindo o botdo [{}] e o bot&o [<] ou [>]
enquanto prime a tecla de toque que pretende alterar.
» Se nao for possivel mover a escala, sera apresentada a indicacao [(ELRMIEUE] L.

Introduzir notas em passos, um de cada vez

Pode utilizar o teclado para introduzir uma nota de cada vez para os 16 botdes de passo.

Existem duas formas para fazer isso.

Utilizar primeiro os botdes de passo
Utilizar primeiro o teclado

Ml ajalaa
oojaa
aaaa

H Utilizar primeiro os botdes de passo para introduzir notas
Para este método, prima primeiro o botdo de passo para o qual pretende introduzir uma nota.

1.

2.

Selecione uma faixa e um padrao a serem introduzidos (editados).

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)
» “Selecionar um padréo” (pag. 27)

Prima e mantenha premido o botao de passo para o qual pretende introduzir uma nota.
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3. Enquanto prime o botio de passo, toque no teclado e introduza uma nota.

Utilize o teclado para selecionar uma nota a ser introduzida num passo. Também pode introduzir varias
notas.

< Page > — Length +

Mute/Solo /[

Track (@]

Pattern Chain

5
@ .
@ 13 14 15 16
(m] (m] (m] (m]

Chard

g/;\ /7\4
G
— ocave + Anspose +

Os botdes de passo acendem-se a verde vivo quando uma nota € introduzida num passo.

Enquanto estiver a premir um botao de passo, a tecla de toque do teclado correspondente a nota
introduzida no mesmo passo acende-se a verde vivo. Tocar na tecla de toque que esta acesa a verde
vivo elimina a nota introduzida nesse passo.

Nota

» Pode introduzir um acorde de até seis notas num Unico passo. Se ja tiverem sido introduzidas seis
notas, ndo é possivel adicionar mais notas. Se pretender adicionar notas novas, elimine notas que ja
tenham sido introduzidas.

4. Repita os passos 2 e 3 para introduzir notas noutros passos.

Quando existem varias paginas num padrao, alterne as paginas e edite-as de acordo com as suas
preferéncias.

» “Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior” (pag. 49)
Para obter detalhes sobre como copiar e colar passos e padrdes, consulte a seguinte secgao.
» “Utilizar a fungéo copiar/colar” (pag. 51)

Para obter detalhes sobre como eliminar notas definidas para passos ou eliminar padrdes, consulte a
seguinte secgao.

» “Utilizar a fungéo de eliminar” (pag. 56)

l Utilizar primeiro o teclado
Decida primeiro qual a nota a ser introduzida no teclado e, em seguida, introduza a nota no passo.
1. Selecione uma faixa e um padrdo a serem introduzidos (editados).

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

» “Selecionar um padréo” (pag. 27)
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2.

Enquanto toca na tecla de toque escolhida no teclado, prima o botédo de passo.

A nota da tecla de toque na qual esta a tocar no teclado ¢é introduzida no passo. Também pode introduzir
varias notas.

1 2 3
O O D
/

Character (r

O

Chordset

2 ‘ 3 4 ‘ 5 | 6 ‘ 8 ‘ 9
+ — Transpose + Key Scale Direc} erse Switch E
Enquanto estiver a tocar numa tecla de toque do teclado, o botdo de passo com a mesma nota

introduzida acende-se a branco. Tocar no botdo de passo que esta aceso a branco elimina a nota
introduzida nesse passo.

Nota

» Pode introduzir um acorde de até seis notas num Unico passo. Se ja tiverem sido introduzidas seis
notas, ndo é possivel adicionar mais notas. Se pretender adicionar notas novas, elimine notas que ja
tenham sido introduzidas.

Quando tira o dedo da tecla de toque do teclado, o botdo de passo para o qual a nota foi introduzida
acende-se a verde vivo.

Repita o passo 2 para introduzir notas noutros passos.

Quando existem varias paginas num padrao, alterne as paginas e edite-as de acordo com as suas
preferéncias.

» “Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior” (pag. 49)

Para obter detalhes sobre como copiar e colar passos e padrdes, consulte a seguinte secgao.

» “Utilizar a fungao copiar/colar” (pag. 51)

Para obter detalhes sobre como eliminar notas definidas para passos ou eliminar padrdes, consulte a
seguinte secgéo.

» “Utilizar a fungéo de eliminar” (pag. 56)

Introduzir uma atuagao em tempo real

Utilize o teclado e o pad XY para gravar a sua atuagdo em tempo real.

Informacdes sobre a atuagao que podem ser gravadas

» Informagdes sobre as notas e os acordes tocados no teclado

» Informagdes de atuagéo do pad XY (manipulagdo de filtros passa-baixo e pardmetros de envelope do
amplificador)

» “Ajustar o filtro passa-baixo” (pag. 58)

» “Ajustar o envelope do amplificador” (pag. 59)



RN

Operacoes basicas utilizadas com frequéncia

Selecione uma faixa e um padréo a serem gravados.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

Prima o botao [Sound], utilize o botao [<] ou [>] para selecionar uma categoria de som e, em seguida,
utilize o pad XY para selecionar uma predefinicao de som.

Selecione a predefinicdo de som a ser tocada pela faixa.

0oes [l 008E 08
- = (o o

Enquanto prime o botao [{}], prima o botdo [Menu] para ligar o metronomo.

O clique soa ao ritmo das BPM.
Para obter detalhes sobre como configurar as BPM, consulte a seguinte secgéo.
» “Alterar as BPM” (pag. 28)

Nota

« Se for dificil captar a sua atuagdo em tempo real, pode reduzir ligeiramente o tempo para simplificar o
processo.

Prima o botao [Rec].

Prima o botao [Play] para iniciar a reproducédo do sequenciador.

Quando os botdes [Rec] e [Play] estdo acesos num tom vivo, isso significa que o produto esta a gravar a
sua atuagao.

Nota

« E possivel configurar o produto para iniciar automaticamente a gravagdo quando utiliza o teclado ou
o pad XY. Para o fazer, prima o botéo [Play] enquanto prime o botao [Rec]. O bot&o [Rec] pisca e o
produto aguarda para iniciar a gravagao. A gravagao inicia assim que utiliza o teclado. (Quando o ecra do
filtro passa-baixo e do envelope do amplificador é apresentado no modo Definigdo de som, a gravagao
também pode iniciar quando o pad XY é utilizado.)

Faca uma atuacgao utilizando o teclado.

A sua atuagédo em tempo real no teclado é gravado.

— — = — — = — — = -
4 ‘ 5 | 6 ‘ 7 ‘ 8 | 9 ‘ 10 ‘ n | 12 ‘ 13

—  Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

Consulte a seguinte seccao se pretender definir a escala do teclado.

» “Definir a escala do teclado” (pag. 29)

Prima o botéo [Rec] para parar a gravagao.

0068 Ml 0080 66

B

Verifique a atuagéo gravada.
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8. Prima o botio [Play] para parar a reprodugao do sequenciador.

Quando existem varias paginas num padrao, alterne as paginas e edite-as de acordo com as suas
preferéncias.

» “Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior” (pag. 49)

Para obter detalhes sobre como eliminar notas definidas para passos ou eliminar padrées, consulte a
seguinte secgéo.

» “Utilizar a funcéo de eliminar” (pag. 56)

Criar padroes de bateria

Primeiro, utilize a Bateria da categoria de som para criar um padrao de bateria.
Em seguida, é apresentada uma descri¢cao geral do processo de criagdo de um padrao de bateria.
Selecionar uma faixa a ser utilizada como um padréo de bateria
v
Selecionar uma bateria
v
Introduzir um padrao de bateria
v
Criar um padrao novo

Visor da unidade principal

ne ‘

. |

Numero da faixa atualmente selecionada
Numero do padrao atualmente selecionado
Predefinigio de som atualmente selecionada

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Sele¢ao da faixa.

Mute/Solo O G0eE Bl 0060 60
S HORE & (- - =

B EU o]

Track OREE &
& @eaa & &

2. Prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8] e selecione uma faixa a ser
gravada.

O botdo da faixa selecionada acende-se num tom vivo.



3.

6.

7.

Criar padroes.de bateria

Prima o botdo [Som] e selecione uma predefini¢do de som para tocar a faixa.

O ecra de selegéo da predefinicdo de som aparece no visor da unidade principal.

1

1] Categoria de som atualmente selecionada
Predefinigdo de som atualmente selecionada

Prima o botao [<] ou [>] para selecionar uma categoria de som.

Aqui, introduzira um padréo de bateria, por isso selecione M

Toque no pad XY para selecionar uma predefinicao de som.

Pode alterar a predefinicdo de som tocando no pad XY.

Por exemplo, selecione SIGELCEEICH @1

Character Vs N\
[} a a

Chordset

]

Voicing
Chord [ ] [ ] [ | [ |

N 2

Quando altera a predefinicdo de som, é tocada uma nota de teste (C4, nota nimero 60) para que possa
verificar o tipo de sensagéo que a predefinicdo de som tem.

A predefinicdo de som é atribuida a faixa atualmente selecionada. Também é tocada a predefinicdo de som
quando faz uma atuagéo no teclado ou no pad XY em tempo real.
Introduza notas em passos, um de cada vez, ou introduza uma atuacao em tempo real.

» “Introduzir notas em passos, um de cada vez” (pag. 32)
» “Introduzir uma atuagdo em tempo real” (pag. 34)

Alterne o padrao e crie um padrao diferente.

Quando pretender criar outro padréo, alterne o padréo e utilize o procedimento descrito anteriormente para
criar o padrao seguinte.

» “Selecionar um padréo” (pag. 27)

» “Adicionar/remover paginas de padrdes” (pag. 49)

Nota

» Pode definir o padrdo que criou para ser tocado pela ordem que pretender. (Fungao de cadeia de
padrdes)
» “Ligar dois ou mais padrdes” (pag. 50)
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Ajustar o volume de cada instrumento da bateria

Quando uma bateria tiver sido atribuida a uma faixa, pode ajustar o volume de cada som de bateria (para cada
numero de nota correspondente). Por exemplo, pode ajustar estas definicdes se n&o pretender que o tarol soe
demasiado alto.

1. Toque sem soltar a tecla de toque do teclado correspondente ao som de bateria que

pretende ajustar.

—  Octave + — Transpose + Ke Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

2. Enquanto toca na tecla de toque do teclado, utilize o pad XY para ajustar o volume.

< »

Alinha superior do pad XY acende-se para indicar o volume aproximado.

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o volume. Também pode utilizar os botdes [<] e [>]
para efetuar ajustes.

O volume é mostrado numericamente no visor da unidade principal.

B—

B

A definicdo anterior do volume.
A definicao atual do volume.
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Criar padroes de acorde

Pode criar padrdes de acorde para proporcionar acompanhamento instrumental & sua musica. Em seguida, &
apresentada uma descrigdo geral do processo de criagdo de um padréo de acorde.

Selecionar uma faixa a ser utilizada como um padréo de acorde
v

Selecionar uma predefinicao de som
v

Introduzir um padrao de acorde
v

Criar um padréo novo

Visor da unidade principal

ne

B-

\. J

Numero da faixa atualmente selecionada
Numero do padrao atualmente selecionado
Predefinigdo de som atualmente selecionada

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegao da faixa.

Mute/Solo © Goed Ml 0000 dB
S EEOY & (- - - )2
® RO
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2. Prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8], e selecione uma faixa a ser
gravada.

O botdo da faixa selecionada acende-se num tom vivo.

3. Prima o botio [Som] e selecione uma predefinicdo de som para tocar a faixa.

O ecra de selegéo da predefinicdo de som aparece no visor da unidade principal.

n_-
n_

Categoria de som atualmente selecionada
Predefinicdo de som atualmente selecionada

4. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar uma categoria de som.

Aqui, tera de introduzir um padrao de acorde, por isso selecione .
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5.

40

Toque no pad XY para selecionar uma predefini¢do de som.

Pode alterar a predefinigdo de som tocando no pad XY.

Por exemplo, selecione (X[ le Ny
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Quando altera a predefinicdo de som, é tocada uma nota de teste (C4, nota nimero 60) para que possa
verificar o tipo de sensacao que a predefinicdo de som tem.

A predefinicdo de som é atribuida a faixa atualmente selecionada. Também é tocada a predefinicdo de som
quando faz uma atuacgéao no teclado ou no pad XY em tempo real.

Entre no modo Sele¢ao do conjunto de acordes e selecione um conjunto de acordes.

» “Definir acordes para o modo Atuagao de acordes” (pag. 41)

Atribua acordes de harmonizacgao e acordes de progressao candidatos.

» “Atribuir acordes de harmonizagéo candidatos” (pag. 41)

» “Atribuir acordes de progresséo candidatos” (pag. 43)

Chordset

O Goet Bl 0063 d8
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Introduza notas em passos, um de cada vez, ou introduza uma atuacao em tempo real.
» “Introduzir notas em passos, um de cada vez” (pag. 32)

» “Introduzir uma atuagéo em tempo real” (pag. 34)

Alterne o padrao e crie um padrao diferente.

Quando pretender criar outro padrao, alterne o padrao e utilize o procedimento descrito anteriormente para
criar o padrao seguinte.

=N

» “Selecionar um padréo” (pag. 27)

» “Adicionar/remover paginas de padrdes” (pag. 49)

Nota

» Pode definir o padrdo que criou para ser tocado pela ordem que pretender. (Fungao de cadeia de
padrdes)
» “Ligar dois ou mais padrdes” (pag. 50)
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Definir acordes para o modo Atuacao de acordes

Pode selecionar o conjunto de acordes que pretende a partir de uma selecdo de combinacdes de acordes para o
teclado fornecida com base na categoria da sua musica e noutros fatores.

1. Enquanto prime o botao [{}], prima o botao [Cruiser] para entrar no modo Sele¢ao do
conjunto de acordes.

W mo0es8 [l c0e® 08
=+ 5 OEEE 5 5 0 o]=-@
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2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar um conjunto de acordes.

O conjunto de acordes atualmente selecionado aparece no visor da unidade principal.

Nota

» Pode utilizar o teclado para tocar e verificar os acordes do conjunto de acordes selecionado.

3. Prima o botio [Enter] para gravar o conjunto de acordes selecionado.

Nota

» Prima o botéo [Back], ou prima o botéo [Cruiser] enquanto prime o botéo [{}] para sair do modo Selegao
do conjunto de acordes.

Atribuir acordes de harmonizagao candidatos

Com base num acorde tocado no teclado, os acordes com caracteristicas semelhantes mas com sons diferentes
(acordes de harmonizagao candidatos) aparecem no pad XY.

1. Enquanto prime o botio [{], prima o botao [Chord] para entrar no modo Harmonizagéao de
acordes.

O botao [Chord] acende-se e o produto entra no modo Harmonizagéo de acordes.

B
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2.

Toque na tecla de toque do acorde para o qual pretende produzir acordes de harmonizagao
candidatos. Os acordes de harmonizagao candidatos irdo entdo acender-se no pad XY.

Os acordes de harmonizagao candidatos para o acorde tocado acendem-se num tom vivo no pad XY. Luzes
esbatidas no pad XY indicam acordes que contém notas que ndo estdo no tom e na escala definidos.

Nota

» Para obter detalhes sobre como definir a escala, consulte a seguinte secgéo.
» “Alterar a escala” (pag. 31)

Prima o botéo [Enter] para selecionar um item e, em seguida, prima os botées [<] e [>] para
selecionar e definir condigdes para filtrar os acordes candidatos.

Y

n_l
-
B

Bl Numero de notas
Defina o numero de notas do acorde para filtrar os candidatos a acordes.

Nome do acorde atual
Apresenta o nome do acorde. Se o mesmo nome de acorde contiver notas diferentes, o nimero de

notas apresentado em [ ] a seguir ao nome do acorde é diferente.
Apresenta o nome de acorde do acorde de harmonizacéo candidato. Se 0 mesmo nome de acorde
contiver notas diferentes, o numero de notas apresentado em [ ] a seguir ao nome do acorde ¢é diferente.

4 ] Pagina atual/total de paginas
Apresenta o nimero de paginas dos candidatos. Um denominador de 2 ou mais indica que existe uma

pagina seguinte e que podem ser apresentados mais candidatos.

Nota

“

* Quando
notas.

¢é selecionado para o numero de notas, nao é definida nenhuma condi¢do para o niumero de

Toque numa posicéo acesa no pad XY para ouvir o som do candidato do préximo candidato
a acorde.

Compare o acorde selecionado utilizando a tecla de toque com o som tocado pelo pad XY para decidir qual
o candidato que gostaria de utilizar.

Para definir um acorde candidato para o teclado, enquanto toca numa das posi¢coes do pad
XY, toque na tecla de toque do teclado para a qual pretende definir o acorde candidato.
Todas as luzes do teclado piscam até tocar numa tecla de toque. Quando o acorde selecionado estiver

definido para essa tecla de toque, apenas a tecla de toque definida fica a piscar e as restantes ficam acesas
como habitualmente.
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Atribuir acordes de progressao candidatos

O modo Chord Cruiser facilita a criagdo de progressdes de acordes que normalmente requerem conhecimentos
musicais avangados aquando da composigao.

1. Prima o botio [Cruiser] para entrar no modo Chord Cruiser.

O botao [Cruiser] acende-se e o produto entra no modo Chord Cruiser.

@ coet Il 0068
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2. Prima atecla de toque do teclado do acorde para o qual pretende produzir o préoximo
candidato a acorde e os acordes candidatos acender-se-ao no pad XY.

Os candidatos a acordes adequados ao acorde tocado acendem-se no pad XY. Luzes esbatidas no pad XY
indicam acordes que contém notas que ndo estdo no tom e na escala definidos.

Nota

» Para obter detalhes sobre como definir a escala, consulte a seguinte secgéo.
» “Alterar a escala” (pag. 31)

3. Prima o botio [Enter] para selecionar um item e, em seguida, prima os botées [<] e [>] para
selecionar e definir condi¢gdes para filtrar os acordes candidatos.

L

B

B

El Nota de raiz
Defina a nota de raiz (a nota principal de um acorde) para filtrar os candidatos a acordes.

Numero de notas
Defina o numero de notas do acorde para filtrar os candidatos a acordes.

Pagina atual/total de paginas
Apresenta o numero de paginas dos candidatos. Um denominador de 2 ou mais indica que existe uma

pagina seguinte e que podem ser apresentados mais candidatos.

Nota

* Quando “-” é selecionado para a nota de raiz e para o numero de notas, ndo é definida nenhuma
condigdo para a nota de raiz nem para o numero de notas.
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4. Toque numa posicéo acesa no pad XY para ouvir o som do candidato do préximo candidato
a acorde.

Compare o acorde tocado utilizando o teclado com o acorde tocado pelo pad XY para decidir qual o acorde
que gostaria de utilizar.

=i

|

Apresenta o nome do acorde. Se 0 mesmo nome de acorde contiver notas diferentes, o nimero de
notas apresentado em [ ] a seguir ao nome do acorde ¢é diferente.

Apresenta as notas componentes do acorde.

B. Para definir um acorde candidato para o teclado, enquanto toca numa das posi¢oes do pad
XY, toque na tecla de toque do teclado para a qual pretende definir o acorde candidato.
Todas as teclas de toque para as quais o acorde pode ser definido comegarao a piscar. Quando o acorde

selecionado estiver definido para essa tecla de toque, apenas a tecla de toque definida fica a piscar e as
restantes ficam acesas como habitualmente.

Criar padroes de melodia

Pode criar um padrao de melodia que sirva como a melodia principal para se adequar aos acordes € ao ritmo da
bateria. Em seguida, é apresentada uma descric&do geral do processo de criacdo de um padréo de melodia.

Selecionar uma faixa a ser utilizada como um padrédo de melodia
v

Selecionar uma predefinicdo de som
v

Introduzir um padrao de melodia
v

Criar um padréo novo

Visor da unidade principal

"H’

.l |

Numero da faixa atualmente selecionada
Numero do padrao atualmente selecionado
Predefinicao de som atualmente selecionada

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegao da faixa.

Mute/Solo




2.

3.

Criar padroes.de melodia

Prima um dos botoes de passo assinalados com [1] a [8], e selecione uma faixa a ser
gravada.

O botdo da faixa selecionada acende-se num tom vivo.

Prima o botdo [Som] e selecione uma predefinicdo de som para tocar a faixa.

O ecra de selegéo da predefinicdo de som aparece no visor da unidade principal.

T

Categoria de som atualmente selecionada
Predefinicao de som atualmente selecionada

Prima o botéo [<] ou [>] para selecionar uma categoria de som.

Aqui, tera de introduzir um padrao de melodia, por isso selecione SIIUNEET].

Toque no pad XY para selecionar uma predefini¢do de som.

Pode alterar a predefinigdo de som tocando no pad XY.
Por exemplo, selecione .

Character Ve N\
[} [ ] [ ]

Chordset

[ ]

Voicing
Chord [ ] [ ] a8 a

S Z

Quando altera a predefinicdo de som, é tocada uma nota de teste (C4, nota nimero 60) para que possa
verificar o tipo de sensagao que a predefinigdo de som tem.

A predefinicdo de som é atribuida a faixa atualmente selecionada. Também é tocada a predefinigdo de som
quando faz uma atuagéo no teclado ou no pad XY em tempo real.

Introduza notas em passos, um de cada vez, ou introduza uma atuagao em tempo real.
» “Introduzir notas em passos, um de cada vez” (pag. 32)

» “Introduzir uma atuagéo em tempo real” (pag. 34)

Alterne o padrao e crie um padrao diferente.

Quando pretender criar outro padréo, alterne o padréo e utilize o procedimento descrito anteriormente para
criar o padrao seguinte.

» “Selecionar um padrédo” (pag. 27)

» “Adicionar/remover paginas de padrdes” (pag. 49)
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Editar passos

Nota

» Pode definir o padrao que criou para ser tocado pela ordem que pretender. (Fungéo de cadeia de
padrdes)
» “Ligar dois ou mais padrées” (pag. 50)

Ativar/desativar acionadores

As notas introduzidas num passo podem ser ativadas e desativadas instantaneamente.

Estado do botao de passo

1 Aceso (esta a tocar) 1 Apagado (nao esta a tocar)
5] @]

Quando vérios tons (escalas diferentes) sao definidos para o mesmo passo,
todos eles sao ativados/desativados em conjunto.

1 1
@ O

Nota

» Os botdes de passo estao configurados para a nota numero 60 (C4) com o som desligado por
predefinigao.

1. Selecione uma faixa e um padrao a serem editados.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

2. Prima um botdo de passo que esteja aceso a verde esbatido para ativar o som desse
passo.

O botao de passo que premiu acender-se-a a verde vivo e 0 som desse passo sera ativado.

3. Prima um botio de passo que esteja aceso a verde vivo para desativar o som desse passo.
O botao de passo que premiu acender-se-a a verde esbatido e o som desse passo sera desativado (este
passo servira como uma pausa).

4. Repita os passos 1 a 3 para ativar ou desativar cada passo.

Quando existem varias paginas num padrao, alterne as paginas e edite-as de acordo com as suas
preferéncias.

» “Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior” (pag. 49)



Editar passos

Pré-visualizar as notas introduzidas nos botoes de passo

Pode pré-visualizar as notas que estao definidas atualmente para os botdes de passo.
1. Prima e mantenha premido o botao de passo.

A nota definida para o botdo de passo que premiu sera tocada.

Nota

» Pode alterar a forma como a nota é tocada, e se sera tocada, quando prime e mantém um bot&o de
passo premido.
» “Definir o método de pré-visualizagao de passos” (pag. 89)

Efetuar ajustes detalhados de som

Pode ajustar com preciséo o pitch, a duragédo da porta e a velocidade das notas que introduziu nos botbées de
passo.

Ajustar passos individuais

1, Selecione uma faixa e um padrao a serem editados.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

2. Prima e mantenha premido o botdo de passo que pretende editar.

Enquanto estiver a premir um botéo de passo, a tecla de toque do teclado correspondente a nota desse
padrao acende-se.

< Page > — Length +

1
:

Pattern Chain

9 10 1 12
a a a a
13 14 15 16
c (m] (m] (m] (m]
< g —— —— JJ
1 ’ 2 l & 4 | 5 ’ ‘
— Actave  + — Anspose + «
Nota

» Se existir uma nota cujo pitch ndo pretenda alterar, toque uma vez na tecla dessa nota para a desativar e,
em seguida, toque novamente na tecla para a ativar depois de ajustar as outras notas.

3. Enquanto prime o botdo de passo, toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para
alterar os valores.
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Editar passos

Toque no lado esquerdo do pad XY para baixar um valor e toque no lado direito para o aumentar.

g
o 0 0 o _I_n_

® 0 u) ® —| |

O a O O

(8] a O (8]

Ajusta o pitch. O visor mostra o intervalo de sons.
Ajusta a duracao da porta (duragdo do som). O visor mostra a duragéo do som. A unidade &
apresentada em passos.

Nota

* Enquanto prime o botdo de passo, prima o botao [{}] e toque na parte acesa num tom esbatido para
repor o valor predefinido da duragdo da porta.

Ajusta a velocidade (intensidade do som). O visor mostra a intensidade do som. Quanto maior for o
valor, mais alto sera o som.

Nota

» Enquanto prime o botdo de passo, prima o botao [{}] e toque na parte acesa num tom esbatido para
repor o valor predefinido da velocidade.

Editar todo um padrao

Pode ajustar com preciséo o pitch, a duragdo da porta e a velocidade das notas que introduziu em todos os botdes
de passo de um padrao, tudo ao mesmo tempo.

1.

2.

©

48

Selecione uma faixa a ser editada.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

Prima o botdo [Pattern] para entrar no modo Sele¢ao do padrao.

Prima e mantenha premido o botao de passo correspondente ao padrao de que pretende
editar.

Enquanto estiver a premir um botédo de passo, a tecla de toque do teclado correspondente a nota desse
padréo acende-se.

Enquanto prime o botdo de passo, toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para
alterar os valores.

Para saber quais os pardmetros que podem ser alterados, consulte a seguinte secgao.

» “Ajustar passos individuais” (pag. 47)



Editar padroes

Adicionar/remover paginas de padroes

Se pretender aumentar a duracdo de uma padréo, pode adicionar mais paginas. Os padroes podem ter até oito
paginas (128 passos) de duragdo. Também pode remover paginas que tenha adicionado.

1. Entre no modo Edicao do padrao e selecione o padrao que pretende editar.

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

2. Enquanto prime o botao [{}], prima o botao de passo [4].

+

— Length +

3 4
O O

E adicionada uma pagina e o visor da unidade principal mostra o seguinte.

Também pode remover paginas que tenha adicionado. Se pretender tornar o padrdo mais curto, prima o
botdo de passo [3].

(Exemplo: Quando tiver criado um total de trés paginas)

Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior

Quando existem varias paginas num padréo, pode selecionar uma e editar o conteido da mesma.

1. Entre no modo Edicao do padrao e selecione o padrao que pretende editar.

» “Selecionar um padréo” (pag. 27)

2. Enquanto prime o botédo [{], prima o botdo de passo [1] ou [2].

< Page >

O visor da unidade principal muda para a pagina anterior ou seguinte.
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Editar padroes

Visor da unidade principal

Pagina que esta a ser tocada (muda para mostrar a pagina relevante quando o sequenciador esta a
tocar).

Pagina que esta a ser editada com os botdes de passo

Todas as paginas

Os quadrados com linhas finas indicam que ndo existem paginas nesses espagos.

Ligar dois ou mais padroes

Pode fazer com que os padrbes que criou sejam tocados por qualquer ordem.

1.

2.

Selecione a faixa que contém o padrao que pretende ligar.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

Enquanto prime o botédo [{], prima o botao [Pattern] para entrar no modo Definigao de
cadeia de padroes.

Pattern Chain

Prima os botdes de passo pela ordem em que pretende que os seus padrdées sejam
tocados.

Os numeros dos padrbes aparecem no visor da unidade principal pela ordem em que os premiu.

Neste exemplo, os padrdes sao tocados pela ordem seguinte.

Padrdo 1 — Padrdo 10 — Padrao 1 — Padrdo 4 — Padrédo 12 — Padrdo 15 — Regressa ao primeiro Padrao
1

Os botdes de passo que estio a piscar indicam padrdes incluidos na ordem de atuagéo. O padrao de toque
atual piscara num tom vivo, enquanto todos os outros padrdes piscardao num tom esbatido. Além disso,

os padrdes que estdo a espera de reproducéo irdo piscar a branco (acender-se-ao a branco quando a
reproducéo do sequenciador parar).



Criar padroes.de forma eficiente

Nota

» Prima o botéo [Back] para cancelar a ordem definida no final da cadeia de padrdes.

Enquanto prime o botédo [{], prima o botdo [Pattern] para sair do modo Definigao de cadeia
de padroes.

O produto regressa ao modo Sequéncia e a reprodugao do sequenciador continua na ordem de padrdes
definida.

Parar a reproducao da cadeia de padroes

1.

Prima os botdes [Copy] e [Paste] em simultédneo para entrar no modo Eliminar.

ola)c) elcfcl=Nc|:)

Prima um dos botées de passo.

A definicao de cadeia de padrdes é cancelada e a reprodug¢ao do sequenciador na ordem de padrdes
definida para.

Utilizar a funcao copiar/colar

Pode copiar e colar itens para criar sec¢des repetidas ou reordenadas de forma eficiente.

E possivel copiar os seguintes itens.
» Faixas

» Padrées
» Notas gravadas nos botdes de passo
» Acordes do teclado

Copiar e colar faixas

1.

2.

Prima o botéao [Track] para entrar no modo Sele¢ao da faixa.

Continue com os passos seguintes enquanto estiver no modo Selegéo da faixa.

Enquanto prime o botdo [Copy], prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8]
no local onde a faixa a ser copiada esta gravada.

ﬁ'@

=% Delete
\
m

Enquanto o botdo [Copy] é premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar que o

conteudo desse botéo sera copiado. Solte o botdo [Copy] para copiar o contetudo.
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Criar padroes.de forma eficiente

3.

4.

Enquanto prime o botao [Paste], prima um dos botées de passo assinalados com [1] a [8]
para escolher o local para onde o contetido sera colado.

Delete

oo I AR K [Pt
=)= ET] o s oo o @ A\
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Enquanto o botédo [Paste] € premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar o local para
onde o contelido sera colado. Solte o botdo [Paste] para colar o contetdo.

aaaa

Prima o botao [Track] para sair do modo Sele¢ao da faixa.

Verifique o conteudo da faixa colada.

Copiar e colar padroes

Nota

» Também pode copiar e colar padrdes nas faixas.

1.

4.

52

Alterne para a pagina do padrao que contenha o conteido que pretende copiar.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

» “Selecionar um padrédo” (pag. 27)

» “Mudar para a pagina de padrao seguinte/anterior” (pag. 49)

Prima o botao [Pattern] para entrar no modo Sele¢ao do padrao.

Continue com os passos seguintes enquanto estiver no modo Selegéo do padréo.

Enquanto prime o botao [Copy], prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [16]
no local onde a faixa a ser copiada esta gravada.

Delet:
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Enquanto o botéo [Copy] é premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar que o
conteudo desse botéo sera copiado. Solte o botdo [Copy] para copiar o contetdo.

Alterne para o padrao no qual pretende colar.



5.

6.

Criar padroes.de forma eficiente

Enquanto prime o botao [Paste], prima um dos botées de passo assinalados com [1] a [16]
para escolher o local para onde o contetido sera colado.

Delete

& =
)

CEEE
BEECG]
alaala
aaaa

Enquanto o botdo [Paste] é premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar o local para
onde o contelido sera colado. Solte o botao [Paste] para colar o contetudo.

Prima o botao [Pattern] para sair do modo Sele¢ido do padrao.

Verifique o conteddo do padrao colado.

Copiar e colar notas gravadas nos botdes de passo

Para copiar e colar o conteido de um botédo de passo, efetue o procedimento no modo Sequéncia.

Nota

« Também pode copiar e colar passos nas faixas e nos padroes.

l Copiar e colar o contetido de um botdo de passo

1. Ailterne para a pagina do padrao que contenha o conteudo que pretende copiar.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)
» “Selecionar um padréo” (pag. 27)
» “Mudar para a pagina de padrédo seguinte/anterior” (pag. 49)

2. Enquanto prime o botao [Copy], prima um dos botoes de passo assinalados com [1] a [16]

no local onde o conteuido a ser copiado esta gravado.

ojojoo
EEEE
EEEE
PEEE

Enquanto o botédo [Copy] € premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar que o
conteudo desse botéo sera copiado. Solte o botdo [Copy] para copiar o contetdo.

3. Alterne para a pagina do padrao que contenha o passo no qual pretende colar.
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Criar padroes.de forma eficiente

4. Enquanto prime o botao [Paste], prima um dos botoes de passo assinalados com [1] a [16]
para escolher o local para onde o contetido sera colado.

Delete

oaaa
@@
alaaa
aaaa

Enquanto o botéo [Paste] € premido, o botdo de passo premido acende-se a branco para indicar o local
para onde o conteudo sera colado. Solte o botédo [Paste] para colar o conteudo.

l Copiar e colar o contetido de varios botdes de passo
Pode copiar e colar o conteudo de varios botdes de passo ao mesmo tempo.

Em seguida, é apresentado um exemplo de como copiar os botdes de passo [2] a [8] e de como colar o
respetivo conteudo nos botdes de passo [10] a [16].

1. Ailterne para a pagina do padrao que contenha o conteudo que pretende copiar.
» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)
» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

» “Mudar para a pagina de padréo seguinte/anterior” (pag. 49)

2. Prima e mantenha premido o botao [Copy].

Delete

el
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Enquanto o bot&o [Copy] é premido, todos os botdes de passo do intervalo premido acendem-se a branco para

indicar o local que o respetivo contelddo sera colado. Solte o botdo [Copy] para copiar o conteudo.

4. Alterne para a pagina do padrao que contenha os passos nos quais pretende colar.



Criar padroes.de forma eficiente

B, Enquanto prime o botao [Paste], prima o botdao de passo [10] para escolher esse passo
como o primeiro no intervalo de passos em que o contetido sera colado.

J000 8 (- - - )-2

EEEN ECEEEEEE]

—

Enquanto o botéo [Paste] é premido, todos os botdes de passo nos quais o conteudo sera colado
acendem-se a branco, a comegar pelo botédo de passo premido. (Neste exemplo, acendem-se os botdes
de passo [10] a [16].) Solte o botao [Paste] para colar o contetdo.

Nota

* Quando copiar e colar o contetdo de varios botdes de passo, o intervalo para o qual o contetdo
pode ser colado é limitado as paginas que ja existem. (O conteudo ndo pode ser colado para além do
fim da ultima pagina. Isto significa até ao botéo de passo [16].) Se pretender colar em mais paginas,
certifique-se de que cria antecipadamente as paginas adicionais necessarias.

Copiar e colar acordes

Pode copiar e colar acordes enquanto estiver no modo Atuagao de acordes.

1. Entre no modo Atuacao de acordes.
» “Definir acordes para o modo Atuagéo de acordes” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de harmonizagao candidatos” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de progresséo candidatos” (pag. 43)
2. Enquanto prime o botao [Copy], toque numa das teclas de toque do teclado [1] a [13] que
contenha o contetiido que pretende copiar.

Delete

el
]

A tecla de toque em que tocou pisca para indicar que o respetivo contetido sera copiado.

3. Solte o botio [Copy].

O conteldo é copiado.
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Criar padroes.de forma eficiente

4. Enquanto prime o botao [Paste], toque numa das teclas de toque do teclado [1] a [13] para
escolher o local para onde o contetdo sera colado.

Swen gk

Delete
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Atecla de toque em que tocou pisca para indicar o local para onde o conteudo sera colado.

Utilizar a fungao de eliminar

Pode eliminar itens e definigcdes.

E possivel eliminar os seguintes itens.

» Definigdes dos botdes de passo

» Padrées

» Acordes atribuidos ao teclado

 Informagdes de atuagdo do pad XY (manipulacéo de filtros passa-baixo e parametros de envelope do
amplificador)
» “Ajustar o filtro passa-baixo” (pag. 58)
» “Ajustar o envelope do amplificador” (pag. 59)

Eliminar definic6es dos botdes de passo

1. Ailterne para a pagina do padrao que contenha o passo que pretende eliminar.

» “Mudar para a pagina de padrdo seguinte/anterior” (pag. 49)

2. Enquanto prime os botées [Copy] e [Paste], prima o botdo de passo do passo que pretende
eliminar.

< P > — e 4

O botao de passo premido regressa a respetiva predefinigdo e o acionador também é desativado.



Criar padroes.de forma eficiente

Eliminar padroes
Pode eliminar um padrao que tenha definido.

1. Prima o botio [Pattern] para entrar no modo Sele¢ao do padrao.

Continue com os passos seguintes enquanto estiver no modo Seleg¢éo do padréo.

2. Enquanto prime os botées [Copy] e [Paste], prima um dos botées de passo que contenha
um padrao gravado.

\Q_O06e6 Bl 0068303 Delete
T REL =

a o s o o R R
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O padréo é eliminado.

8]

Eliminar acordes atribuidos ao teclado
Pode eliminar acordes definidos no teclado.
1. Entre no modo Atuacao de acordes.

» “Definir acordes para o modo Atuagao de acordes” (pag. 41)
» “Atribuir acordes de harmonizagéo candidatos” (pag. 41)

» “Atribuir acordes de progresséo candidatos” (pag. 43)

2. Enquanto prime os botées [Copy] e [Paste], toque nhuma das teclas de toque do teclado.

O acorde definido para essa tecla de toque do teclado € eliminado.
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Ajustar. o carater. das predefinicoes. de som

Utilizar a fungao de anular

Pode anular as seguintes operagdes imediatamente apds as ter realizado.

» Gravagdes de atuagdes em tempo real e operagdes de carater do som (filtro passa-baixo, envelope do
amplificador)

» Operagoes de colagem

* Operagodes de eliminagao

A funcao de anular ndo esta disponivel apds as seguintes operagoes.
» Alteragdo de modos

» Edicao de padrbes

» Edicéo de faixas

» Criagao e abertura de projetos

1. Enquanto prime o botao [{}], prima o botao [Rec].

'?:::1 E"ET Il coe® o8
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A opgéao m aparece no visor da unidade principal quando uma operagéo é anulada com sucesso.

Nota

» Se néo for possivel anular a operagdo, aparece a opgao =UNA Ll no visor da unidade principal.

Ajustar o filtro passa-baixo

Pode utilizar o filtro passa-baixo para cortar as frequéncias altas.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegio da faixa e selecionar a faixa a qual
pretende aplicar o efeito.

2. Enquanto prime o botédo [{], prima o botdo [Sound] para entrar no modo Defini¢do de
carater do som.

U ©GoEeE Bl 00eE 6B

Character 7 =
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Ajustar. o carater. das predefinicoes de som

3. Prima o botio [<] para selecionar I LR all 1.

4. Toque no pad XY para ajustar os valores.

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar a frequéncia de corte, e toque na parte superior ou
inferior para ajustar a ressonancia.

. (Frequéncia de corte)
As frequéncias mais altas do que a frequéncia definida s&o cortadas.

. @ (Ressonancia)

As frequéncias que se aproximam da frequéncia de corte séo acentuadas.

Ajustar o envelope do amplificador

Pode utilizar o envelope do amplificador para ajustar o ataque e o repouso.
1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegio da faixa e selecionar a faixa a qual

pretende aplicar o efeito.

2. Enquanto prime o botao [{], prima o botao [Sound] para entrar no modo Definicdo de

carater do som.

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar Iy BTN\ [e]o]:.
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Ajustar. o carater. das predefinicoes. de som

4. Toque no pad XY para ajustar os valores.

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o ataque, e toque na parte superior ou inferior
para ajustar o repouso.

. m (Ataque)
Ajuste o tempo necessario para que um som atinja o volume maximo depois de ser tocado numa sequén-
cia ou por uma operagao de produgédo de som.
Diminuir o valor torna 0 aumento do som de saida mais nitido e proporciona um ataque mais forte.

. @ (Repouso)
Ajuste o tempo necessario para que o volume de um som atinja o zero depois de ser tocado numa se-
quéncia ou por uma operagao de produgao de som.

Aumentar o valor resulta num som de saida mais longo.

Definir a forma como o som é produzido (mono/poly)

Pode definir a saida de som como monofénica ou polifénica. Com saida monofénica (mono), é tocada apenas
a ultima nota acionada. Com saida polifénica (poly), podem ser tocadas duas ou mais notas em simultaneo, por
exemplo, para formar um acorde.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegio da faixa e selecione a faixa a qual
pretende aplicar as definigdes.

2. Enquanto prime o botédo [{], prima o botao [Sound] para entrar no modo Defini¢do de
carater do som.
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3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar |\[{eIgleJide1}.

4. Toque no pad XY para definir a forma como o som é produzido.

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para selecionar monofénica ou polifénica.

. m (Monofonica)

Apenas é tocada uma nota em cada passo. Utilizada principalmente para criar sons de baixo e solo.

o ()Y (Polifénica)
Podem ser tocadas duas ou mais notas, tais como acordes, em cada passo. Utilize a definicdo de poly
quando pretender criar sons mais densos, tais como acordes.
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Nota

* Quando é selecionada a categoria de som M a definigéo é fixada em .

Definir o tempo de portamento

Pode ajustar o tempo de portamento para ligar suavemente diferentes pitches.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegido da faixa e selecionar a faixa a qual
pretende aplicar o efeito.

2. Enquanto prime o botédo [{], prima o botao [Sound] para entrar no modo Defini¢do de
carater do som.

6] :;;E]EJ‘ET Il coe® o8

+ 8 EEER,D o -o

o boge” | &

Character ® () & =
§ o=} &

=7

3. Prima o botio [>] para selecionar |glelg &gy Cloi (ol N1y ).

4. Toque no pad XY para ajustar os valores.

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o tempo de portamento.

Aumentar o valor resulta numa transigao de pitch mais suave.

Nota

» Se a categoria de som da predefinicado de som selecionada for “Bateria”, o tempo de portamento é fixado
em 0.
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Ajustar parametros da faixa

Ajustar o volume e a localizagao estéreo esquerdal/direita de

uma faixa

Ajustar o volume
Pode ajustar o volume de cada faixa separadamente.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Sele¢ao da faixa.

2. Prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8] para selecionar a faixa cujo
volume pretende ajustar.

3. Enquanto prime o botio de passo [13], toque no pad XY para ajustar o volume.

égaa-mmmm@“@
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O volume pode ser ajustado apenas enquanto estiver a premir o botao de passo [13].

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o volume. Também pode utilizar os botées [<] e [>]
para efetuar ajustes.

ﬂ_
Lm

B A definigao atual do volume.
H A definigao do volume antes do ajuste do volume.

Nota

» Enquanto prime o bot&o [{}'], toque no pad XY para regressar a predefinicdo (100).

Ajustar o pan
Pode ajustar o balango da saida esquerda/direita de cada faixa separadamente.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Sele¢ao da faixa.

2. Prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8] para selecionar a faixa cujo
balango da saida esquerdal/direita pretende ajustar.

3. Enquanto prime o botio de passo [14], toque no pad XY para ajustar o balan¢o da saida
esquerda/direita.
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Ajustar parametros da faixa

O balango da saida esquerda/direita pode ser ajustado apenas enquanto estiver a premir o botdo de passo
[14].

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o balango da saida esquerda/direita. Também
pode utilizar os botdes [<] e [>] para efetuar ajustes.

Nota

+ Enquanto prime o botdo [{}'], toque no pad XY para regressar a predefinigao (posicéo central).

Definir o nivel dos efeitos aplicados a cada faixa

Aplicar a reverberagao

Utilize a reverberagédo quando pretender adicionar uma sensagéo de espago e expansividade aos sons de uma
faixa.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Sele¢ao da faixa.

2. Prima um dos botdes de passo assinalados com [1] a [8] para selecionar a faixa cuja
reverberagao pretende ajustar.

3. Enquanto prime o botio de passo [15], toque no pad XY para ajustar a reverberagao.

—] O G00e6 Ml nnAmde
Bl = R

Areverberacdo pode ser ajustada apenas enquanto estiver a premir o botéo de passo [15].

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar a reverberagao. Também pode utilizar os botdes [<]
e [>] para efetuar ajustes.

n_
—m

O valor atualmente definido. Quanto mais alto for o valor, maior sera o efeito de reverberagao.

O valor anterior a alteragao.

Nota

» Consulte a seguinte secgao se pretender ajustar definicbes avangadas.
» “Ajustar a reverberagdo com precisao” (pag. 87)
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Ajustar parametros da faixa

Aplicar o coro

O coro da aos sons um efeito de oscilagao.

1. Prima o botio [Track] para entrar no modo Selegao da faixa.

2. Prima um dos botées de passo assinalados com [1] a [8] para selecionar a faixa cujo coro
pretende ajustar.

3. Enquanto prime o botao de passo [16], toque no pad XY para ajustar o coro.

0 ooes Il oM o8
) ([@ECGICE @r ° s o

\ ulfo]

O coro pode ser ajustado apenas enquanto estiver a premir o botdo de passo [16].

Toque no lado esquerdo ou direito do pad XY para ajustar o coro. Também pode utilizar os botdes [<] e [>]
para efetuar ajustes.

ﬂ_
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O valor atualmente definido. Quanto mais alto for o valor, maior sera o efeito de coro.

O valor anterior a alteragao.

Nota

» Consulte a seguinte secgao se pretender ajustar definicdes avangadas.
» “Ajustar o coro com precisdo” (pag. 88)




Ajustar parametros da faixa

Alternar entre o modo silencioso e o modo solo em cada faixa

Utilize o modo silencioso e o modo solo para silenciar ou colocar a solo uma faixa especifica durante a produgao
musical ou uma atuagao ao vivo.

Silencioso: Silencia uma faixa especifica.

Solo: Toca uma faixa especifica enquanto silencia todas as outras faixas.

1. Enquanto prime o botédo [{], prima o botdo [Track] para entrar no modo Definigdo de

silencioso/solo.

2. Prima qualquer um dos botbes de passo assinalados com [1] a [8] para selecionar as faixas
que pretende silenciar.

Os botdes definidos para silencioso acendem-se a verde esbatido. Os botdes das faixas que ndo estdo
silenciadas acendem-se a verde vivo.

3. Enquanto prime o botio [{], prima um dos botbées de passo assinalados com [1] a [8] para
selecionar a faixa que pretende tocar a solo.

O botao definido para solo acende-se a branco. As faixas que nao estiverem definidas para solo sdo
silenciadas. Enquanto prime novamente o botdo [{}'], prima o botdo da faixa definida para solo para fazer os
botdes regressar ao estado em que se encontravam antes de definir o solo. Também pode definir uma faixa
silenciada para solo.
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Organizar padroes

Alterar a dire¢cao da progressao da sequéncia para criar frases

novas

Pode tocar padrdes diferentes a partir de um Unico padrao alterando a dire¢cdo da progressao da sequéncia.

Definir a direcao da progressao da sequéncia (direcao de execugao)

1.

2.

Enquanto prime o botdo [{}], toque na tecla de toque do teclado [7] para visualizar o ecra

de definicao do tipo de diregcédo de execugao.

Prima o botéao [<] ou [>] para selecionar a dire¢do da progressao da sequéncia.

A ordem predefinida de reprodugéo do
sequenciador. Toca os botdes de passo [1] a [16]
por ordem.

< Page > — Length +
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Toca o sequenciador de cima para baixo.

< Page > — Length +
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Toca o sequenciador no sentido dos ponteiros do
relégio.

< Page > — Length +

Calonloniom)

] - - JJL;

J

L
Rl Ef
Lo COogu L
aniorin

[
—
3

FFE A FE

!

Counter Clockwise

Toca o sequenciador no sentido contrario ao dos
ponteiros do reldgio.

< Page > — Length +
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Inverter a ordem de reproducao dos passos

Pode inverter a ordem de reprodugdo mantendo a diregdo de reprodugao do sequenciador atualmente definida.

Nota

» Se existirem varias paginas, o padréo é tocado a partir do final do padrédo da ultima pagina até ao inicio
da pagina inicial. Quando a reprodugao do primeiro passo do padréo da pagina inicial estiver concluida, a
reprodugéo inicia novamente a partir do final do padrdo da ultima pagina.

1. Enquanto prime o botio [{], prima a tecla de toque do teclado [8] para entrar no modo
Diregao de execugao.

2. Prima o botdo [<] ou [>] para selecionar .

Exemplo: Se estiver definida para m a ordem de reprodugéo do sequenciador sera a seguinte.

< Page > — Length +
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Inverter a direcao e repetir os passos a partir do final

Pode definir que a reprodugéao seja executada desde o primeiro passo até ao ultimo passo do padrdo com a
direcao de reproducao atualmente definida e, em seguida, pode inverter a diregédo e prosseguir desde o ultimo
passo até ao primeiro passo.

Nota

» Se existirem varias paginas, a reprodugdo comega a partir do inicio da pagina inicial e, quando a reprodugéo
do final do padréo da ultima pagina estiver concluida, a dire¢cdo de reproducéo € invertida e é executada até ao
inicio do padrdo da péagina inicial.

1. Enquanto prime o botao [{}], prima a tecla de toque do teclado [9] para entrar no modo
Diregao de execugao.
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2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar B QL &L

Exemplo: Se estiver definida para Right, a ordem de reprodugéo sera a seguinte.

< Page > — Length +
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Deslocar passos para criar frases novas

E possivel deslocar os sons de todos os passos do seu padrao para a frente ou para tras. Pode criar padrées

novos sem alterar demasiado a ordem.
Exemplo: Posicbes para as quais cada passo se move quando é deslocado um passo para tras

EOOO c~-._ 1 23 45 6 7 8 9 1011121314 1516
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J . J J A EAERN EAE
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Se existirem varias paginas, o passo do fim da ultima pagina torna-se o primeiro passo da pagina inicial se os
passos forem deslocados um passo para tras, e o primeiro passo da pagina inicial torna-se o passo do final da
Ultima pagina se os passos forem deslocados um passo para a frente.

1 2 3 - 14 1516 1 2 3 - 14 1516

AR RN )
ANERNERNEER NN
IR I

1. Enquanto prime o botao [{}], toque na tecla de toque do teclado [12] ou [13].

Toque na tecla de toque do teclado [12] para deslocar um passo para a frente. Toque na tecla de toque do
teclado [13] para deslocar um passo para tras.
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O estado de iluminagéo de cada botdo de passo muda.

< Page > — Length 4 < Page > — Length +

(" S\ (" N
1 2 3 4 1 2 3 4
(] ] a [ ] o (] (=] [ ]
5 6 7 8 5 6 7 8
(] a a [ ] a (] [ ] (]
9 10 1 12 9 10 1 12
(] [ ] [ ] [ ] [ ] (] [ | [ ]
13 14 15 16 13 14 15 16
o (] a (] [ ] (] (=} o
NS A NS 7
Nota

» Se a diregcao da progressao da sequéncia tiver sido alterada, os passos deslocam-se para a frente ou
para tras de acordo com a nova diregéo da progressao.

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

Utilizar a oscilagao para criar uma clave

Quando se faz flutuar a temporizagéo de reproducao dos passos, os intervalos entre as notas mudam, criando um
padrao com uma clave novo.
Exemplo: llustragdo de alteragdes nas temporiza¢des de toque quando a oscilagao esta definida para 50%

P TvTT 'y 1t
rrar o ar o

1. Enquanto prime o botao [{}], toque na tecla de toque do teclado [11] para entrar no modo

Definicdo de oscilagao.

2. Prima o botdo [<] ou [>] para definir o valor de oscilagao.
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Utilizar efeitos para adicionar arranjos a frases

Estao disponiveis trés tipos de efeitos - arpejador, atraso e atenuador - e pode controlar estes efeitos com o pad

XY.

Estes efeitos podem ser aplicados a sons tocados em tempo real ou a sons ja introduzidos.

Utilizar o arpejador

O arpejador cria um efeito de arpejo que toca ao ritmo das BPM.

O que é um arpejo?

Os acordes sao basicamente varias notas tocadas em simultadneo, mas quando séo tocadas em sequéncia,
denomina-se “arpejo”.

Especificamente, no exemplo de acordes seguinte, composto por D6, Mi, Sol e D6 agudo, mesmo que toque estas
quatro notas em simultaneo, a fungéo de arpejador toca-las-a uma de cada vez por ordem e ao ritmo das BPM.

Ca |c#a | Da |D2a| B4 | P4 | Fea| G4 [Goa| aa | asa| Ba | o5

-— — — — — — — — — — -—
4 ‘ 5 ‘ 6 | 7 ’ 8 ’ 9 ‘ 10 ‘ n ‘ 12 | 13

— Octave + — Transpose + Key Scale Direction Reverse Switch Back Swing — Step Shift +

— —
2 ’ 3

Selecione uma faixa.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

Selecione um padrao.

» “Selecionar um padrao” (pag. 27)

Prima o botao [Arp] para entrar no modo Arpejador.
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Sub Param

Arp

==
=
=

Toque acordes em tempo real no teclado, ou prima o botao [Play] para tocar um padrao que
contenha acordes.

Utilize o pad XY para ajustar o efeito.

Enquanto o som esta a tocar, utilize o pad XY para ajustar os parametros do efeito.

[ ] IAI [ ]




Organizar padroes

Kl Define a velocidade de toque do arpejo. Quanto mais a direita no pad XY, mais rapidamente as notas
serao tocadas, e quanto mais a esquerda, mais lentamente serdo tocadas.

(1/8D = Colcheia com ponto de aumentagao, 1/xT = Terceto. O valor predefinido é 1/16.)

Define a duracao de toque do arpejo. Quanto mais alto no pad XY, durante mais tempo as notas seréo
tocadas, e quanto mais baixo, durante menos tempo serdo tocadas.

Nota

» Se utilizar o pad XY depois de premir o botdo [Hold], os par@metros do efeito permanecerao fixos nos
ultimos valores definidos e permanecera no modo Arpejador, mesmo que deixe de tocar no pad XY (estado
de retencgdo). Prima novamente o botao [Hold] para cancelar o mantenha estado de retencao.

* Quando nao se encontrar no modo Atuagéo de acordes, as teclas de toque do teclado tocarao notas
simples, e tocar em varias teclas de toque em simultaneo produzira acordes. Neste caso, os arpejos
serao tocados de acordo com o acorde que inclui as notas tocadas nas teclas de toque.

B Definigoes avangadas do arpejador

1. Enquanto prime o botao [{}], prima o botdo [Arp] para abrir o ecra de definigdes
avangadas do arpejador.
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2. Utilize o pad XY para alterar valores das definigdes.
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Define o intervalo do arpejo em oitavas. O arpejo toca repetidamente no intervalo definido.
Em seguida, é utilizado um acorde composto por D6, Mi, Sol e D6 agudo como exemplo.

O acorde tocado no teclado (ou reproduzido) é tocado como um arpejo.

O acorde tocado no teclado (ou reproduzido) e 0 mesmo acorde uma oitava acima sao tocados
como um arpejo.
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O acorde tocado no teclado (ou reproduzido) e o mesmo acorde uma e duas oitavas acima séo

tocados como um arpejo.

c7]

G6

E6

C6

C6

G5

ES

C5

C5

G4

E4

[c4

1 Oct.

2 Oct.

3 Oct.

Define a ordem pela qual as notas do arpejo sdo tocadas.
Exemplo: Utilizando um acorde composto por D&, Mi, Sol e D6 agudo

C5]

G4
E4
[C4]
[C5]
G4
E4
C4|
PN
C5
G4] |G4
E4 E4
[C4
(C5]
G4
E4 T/

[C4;

As notas séo tocadas por ordem, da mais
grave para a mais aguda.

As notas séo tocadas por ordem, da mais
aguda para a mais grave.

As notas sao tocadas por ordem, da
mais grave para a mais aguda e, depois
de chegar a mais aguda, voltam a mais
grave.

As notas que compdem o acorde sédo
tocadas por ordem aleatéria.



Organizar padroes

Utilizar o atraso

Pode aplicar um efeito de atraso.
1. Selecione uma faixa.

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)
2. Selecione um padrio.

» “Selecionar um padréo” (pag. 27)

Prima o botao [Delay] para entrar no modo Atraso.

=
E

Toque o teclado em tempo real, ou prima o botao [Play] para tocar a sequéncia.

o

B. utilizeo pad XY para ajustar o efeito.
Utilize o pad XY para ajustar os parametros do efeito.

[ ] IAI [ ]

< > '
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EBDefine o tempo de atraso. Quanto mais a direita no pad XY, mais curto sera o atraso, e quanto mais a

esquerda, mais longo sera o atraso. (1/8D = Colcheia com ponto de aumentagéo, 1/xT = Terceto. O valor
predefinido é 1/4.)

H Define a intensidade do retorno (o som tocado a seguir ao som original apés um atraso) como uma

percentagem. Quanto mais alto no pad XY, mais forte sera o retorno, e quanto mais baixo, mais fraco sera
o retorno.

Nota

» Se utilizar o pad XY depois de premir o botdo [Hold], os parametros do efeito permanecerao fixos nos
ultimos valores definidos e permanecera no modo Atraso, mesmo que deixe de tocar no pad XY (estado
de retencdo). Prima novamente o botao [Hold] para cancelar o mantenha estado de retencao.
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Utilizar o atenuador

O atenuador proporciona um efeito de “ducking” (mergulho) que utiliza alteragées ciclicas de volume para mudar a
clave.

1.

2.

3.
4.

Selecione um padrao e uma faixa.

Selecione a faixa e o padréo aos quais pretende aplicar o efeito.
» “Selecionar um padrédo” (pag. 27)

» “Selecionar uma faixa” (pag. 26)

Prima o botao [Ducker] para entrar no modo Atenuador.
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Toque o teclado em tempo real, ou prima o botao [Play] para tocar o padrao.

Utilize o pad XY para ajustar o efeito.

Enquanto o som esta a tocar, utilize o pad XY para ajustar os parametros do efeito.

[ ] IAI [ ]
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Kl Define o periodo para as alteragdes de volume. Quanto mais a direita no pad XY, mais curto sera o
intervalo das alteragdes de volume, e quanto mais a esquerda, mais longo sera o intervalo.

(1/8D = Colcheia com ponto de aumentagao, 1/xT = Terceto. O valor predefinido é 1/4.)

Define o nivel para o qual o volume é aumentado. Quanto mais alto no pad XY, maior sera o nivel de
aumento do volume, e quanto mais baixo, menor sera o nivel de aumento do volume.

Nota

» Se utilizar o pad XY depois de premir o botdo [Hold], os par@metros do efeito permanecerao fixos nos
ultimos valores definidos e permanecera no modo Atenuador, mesmo que deixe de tocar no pad XY (estado
de retencgdo). Prima novamente o botao [Hold] para cancelar o mantenha estado de retencao.
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M Definigoes avangadas do atenuador

1. Enquanto prime o botao [{}], prima o botao [Ducker] para abrir o ecra de definicoes
avancadas do atenuador.
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2. Utilize o pad XY para alterar valores das definigdes.
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KB Define o periodo de tempo necessario até que o volume regresse ao normal depois de ter atingido o
seu ponto mais baixo. Quanto mais a direita no pad XY, mais lentamente o volume regressa ao seu

nivel original, e quanto mais a esquerda, mais rapidamente regressa ao seu nivel original.

H Define a curva de volume para baixar e aumentar o volume. Alterar a curva de volume muda a
forma como soa quando o volume aumenta ou baixa com a batida.

Utilize o pad XY para selecionar de entre as seguintes opgoes.

Y

Y

X
Curva 1

X =Tempo, Y = Volume

X

Curva 2

X

Curva 3

X
Curva 4
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Utilizar.o produto.com dispositivos MIDI externos.e computadores

Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para

atuacoes

Quando liga o terminal MIDI OUT/THRU, o terminal MIDI IN ou o terminal USB deste produto ao terminal MIDI
de um dispositivo MIDI externo (sintetizador, médulo de som, etc.) ou a porta USB de um computador, pode
sincronizar as atuagdes entre o produto e um dispositivo MIDI externo, ou controlar o produto a partir de um

computador.

A atuagédo sincronizada com um dispositivo MIDI externo ou outro dispositivo funciona de acordo com as BPM
do reldgio temporizador do produto ou do reldgio temporizador de outro dispositivo de saida de reldgio. O relégio

temporizador utilizado depende das definigdes do produto.
Quando um computador e o produto estéo ligados com um cabo USB, pode ser utilizado um Unico cabo para

enviar e receber sinais MIDI.
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l Um sintetizador, etc.
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Computador

» Para obter detalhes sobre como configurar varias definicdes MIDI, consulte a seguinte seccéo.
» “Definir a entrada MIDI” (pag. 82)
» “Definir a saida MIDI” (pag. 83)
» “Definir faixas para a saida MIDI” (pag. 86)
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Utilizar o produto com dispositivos MIDI externos e computadores

Controlar um computador ou um dispositivo MIDI externo a partir
deste produto (utilizando MIDI OUT)

Nesta configuracgao, este produto € o transmissor e o computador e o dispositivo MIDI externo s&o os recetores. A
saida do reldgio temporizador do produto é utilizada para sincronizagao.

O OO00 [] oboooo

(] (] (]
O (]
(] (]
(] (]

Este produto

Terminal USB Terminal MIDI OUT/THRU

l Um sintetizador, etc.

] oo
m] 0000
g O = oooe
—_—
Computador
Item de definigao Definigao a ser utilizada Observagoes
MIDI IN Settings Sync Source Internal
MIDI IN Start/Stop Disable A definigéo ¢ indiferente nesta
configuragéo.
MIDI OUT Settings MIDI OUT/THRU Mode ouT
DIN MIDI Sync OUT Send A definigéo é indiferente nesta
DIN MIDI Start/Stop configuragéo.
USB MIDI Sync OUT
USB MIDI Start/Stop
Master Clock Out Continuous A definicdo ¢ indiferente nesta
configuragéo.
Track MIDI Settings MIDI IN N/A A definigéo é indiferente nesta
configuragéo.
MIDI OUT Defina cada faixa para uma |Defina o computador (DAW) e o
das seguintes dispositivo MIDI externo para canais
USB Ch.1-USB Ch.16 separados e faga corresponder aos
MIDI Ch.1 — MIDI Ch.16 respetivos canais de recegéo MIDI do
computador (DAW) e do dispositivo
MIDI externo.
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Controlar este produto ou um dispositivo MIDI externo a partir de

um computador

Nesta configuragao, o computador é o transmissor e este produto e o dispositivo MIDI externo s&o os recetores.

O OO00 [] oboooo
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(] (]

v

Este produto

N
% Terminal MIDI OUT/THRU
=

l Um sintetizador, etc.

O
oo 0000
00 :.Q se®e
—_—
Computador
Item de definicao Definicao a ser utilizada Observagoes
MIDI IN Settings Sync Source USB MIDI
MIDI IN Start/Stop Receive A definigéo é indiferente nesta

configuragéo.

MIDI OUT Settings

MIDI OUT/THRU Mode

THRU(USB IN)

DIN MIDI Sync OUT Send A definigdo ¢ indiferente nesta
DIN MIDI Start/Stop configuragéo.

USB MIDI Sync OUT Disable

USB MIDI Start/Stop

Master Clock Out Playback only A definigéo é indiferente nesta

configuragéo.

Track MIDI Settings |MIDIIN

Defina cada faixa para uma
das seguintes
USB Ch.1 - USB Ch.16

Facga corresponder ao canal de envio
MIDI do computador (DAW).

MIDI OUT

Defina cada faixa para uma
das seguintes
MIDI Ch.1 — MIDI Ch.16

Faga corresponder ao canal de
recegao MIDI do dispositivo MIDI
externo.
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Utilizar o ecra de menus

Como utilizar o ecra de menus

Pode utilizar o ecra de menu para alterar varias definigbes.

[E]

1. Prima o botdo [Menul.

Metronome

Aparece o ecra de menus.

2. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar o item que pretende definir e prima o botéo [Enter].

O item sera selecionado.

4

Se existirem itens mais abaixo na hierarquia, prima o botao [<] ou [>] para selecionar um item e prima o botao

[Enter] para continuar.

4

4

Nota

» Prima o botéo [Back] para regressar ao nivel anterior do ecra.

3. Prima o botio [<] ou [>] para alterar o valor da defini¢cao e prima o botao [Enter].

4

O valor da definigdo ¢ alterado e o ecra regressa ao ecra anterior.

4. Prima o botdo [Menu] para sair do ecra de menus.
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Lista de itens de definicao

Item de defini¢ao Predefinicao Referéncia
Project Create New — » “Criar um projeto novo”
(pag. 20)
Open(recent) — » “O projeto é gravado.”
Open(creation) — (pag. 22)
Open(name) —
Save — » “Gravar o projeto”
Save As — (pag. 21)
Rename Save —
Delete —
Brightness Display Brightness 3 » “Ajustar a luminosidade
do visor da unidade
principal” (pag. 81)
LED Brightness 3 » “Ajustar a luminosidade
dos LED dos controlos”
(pag. 81)
MIDI IN Settings Sync Source Internal » “Selecionar a fonte com
a qual pretende sincronizar
este produto” (pag. 82)
MIDI IN Start/Stop Receive » “Definir a recegéo de
mensagens MIDI em tempo
real” (pag. 82)
MIDI OUT Settings MIDI OUT/THRU Mode  |OUT » “Configurar sinais de
saida MIDI” (pag. 83)
DIN MIDI Sync OUT Send » “Definir a transmisséo do
relogio temporizador MIDI
(terminal MIDI OUT/THRU)”
(pag. 84)
DIN MIDI Start/Stop Send » “Definir a transmissao
de mensagens Start/Stop
(terminal MIDI OUT/THRU)”
(pag. 84)
USB MIDI Sync OUT Send » “Definir a transmissao do
reldgio temporizador MIDI
(terminal USB)” (pag. 84)
USB MIDI Start/Stop Send » “Definir a transmisséo
de mensagens Start/Stop
(terminal USB)” (pag. 85)
Master Clock Out Continuous » “Definir o relégio
temporizador emitido por
este produto” (pag. 85)
Track MIDI Settings MIDI IN Track 1 MIDI IN » “Definir faixas para a
— Track 8 MIDI IN: entrada MIDI” (pag. 85)
USB Ch.1 - USB Ch.8
MIDI OUT Track 1 MIDI OUT » “Definir faixas para a

— Track 8 MIDI OUT:
USB Ch.1 - USB Ch.8

saida MIDI” (pag. 86)
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Send FX Settings Reverb Time: 2000 ms » “Ajustar a reverberacao
com precisdo” (pag. 87)

Chorus Chorus LFO Freq: 0,5079 Hz  [» “Ajustar o coro com
Chorus Depth: 100 precisao” (pag. 88)
Chorus Feedback: 32

System Settings Step Preview Enable » “Definir o método de pré-
visualizagao de passos”

(pag. 89)

Auto Power Off Enable » “Alterar a definicdo de
desativagado automatica”

(pag. 89)

Reset All Settings — » “Repor as predefinicdes
de todos os itens de menu”

(pag. 90)

System Info. — » “Visualizar as
informagdes do sistema”

(pég. 90)

Ajustar a luminosidade do visor da unidade principal
Efetue o procedimento seguinte para ajustar a luminosidade do visor da unidade principal.
1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
BrightnessgdDisplay Brightness

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a luminosidade pretendida e, em seguida, prima o
botao [Enter].

A luminosidade pode ser definida entre n e . Quanto mais elevado for o valor da definicdo, mais luminoso
sera.

Ajustar a luminosidade dos LED dos controlos

Pode ajustar a luminosidade das luzes LED dos controlos.

", Prima o botao [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
Brightnessgdll ED Brightness|

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a luminosidade pretendida e, em seguida, prima o
botao [Enter].

A luminosidade pode ser definida entre n e . Quanto mais elevado for o valor da definicdo, mais luminoso
sera.
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Definir a entrada MIDI

Pode configurar as definicbes da entrada MIDI. Estas definicdes aplicam-se aos terminais MIDI IN e USB.

Terminais aplicaveis

=) oy

Ml Selecionar a fonte com a qual pretende sincronizar este produto
Selecione a fonte de sincronizagéo do reldgio temporizador.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opg¢oes.
MIDI IN Settingsgs

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a definicdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Selecione esta definigdo quando nao necessitar de uma fonte de sincronizagao e pretender utilizar o
produto como transmissor.

O produto funcionara de acordo com o reldgio temporizador do dispositivo ligado ao terminal MIDI IN.

O produto funcionara de acordo com o reldgio temporizador do dispositivo ligado ao terminal USB.

M Definir a recegao de mensagens MIDI em tempo real
Defina se pretende ativar ou desativar a rececao das mensagens MIDI Start, Stop e Continue nos terminais
USB e MIDI IN.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opgdes.
MIDI IN SettingsgdMIDI IN Start/Stop,

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a definicdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Receivey

Ativa a rececao das mensagens MIDI Start, Stop e Continue em tempo real.

Disable

Desativa a recegao das mensagens MIDI Start, Stop e Continue em tempo real. Selecione esta definicdo
quando nao necessitar de uma fonte de sincronizagao e pretender utilizar o produto como transmissor.
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Definir a saida MIDI

Pode configurar as definicdes da saida MIDI. Estas definicdes aplicam-se ao terminal MIDI OUT/THRU.

Nota

» Sejam quais forem estas definicdes, apenas as mensagens MIDI emitidas pelo produto serdo enviadas para o
terminal USB.

Terminais aplicaveis

S

M Configurar sinais de saida MIDI

Pode configurar os sinais de saida MIDI de acordo com os dispositivos que compdem o seu sistema e a
utilizagcao que pretende dar aos sinais MIDI, por exemplo, emitir sinais recebidos no terminal MIDI IN ou USB
do produto tal como estdo, ou combinar os sinais antes de serem emitidos.

1.

2.

3.

Prima o botao [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

MIDI OUT SettingsgdMIDI OUT/THRU Mode

Prima o botéao [<] ou [>] para selecionar a definicdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

H

OUTH
Envia apenas as mensagens MIDI emitidas pelo produto.
OUT+MIDI IN}

Combina as mensagens MIDI emitidas pelo produto com as mensagens MIDI recebidas no terminal MIDI
IN antes de serem enviadas.

OUT+USB INg

Combina as mensagens MIDI emitidas pelo produto com as mensagens MIDI recebidas no terminal USB
antes de serem enviadas.

OUT+MIDI&USB IN§

Combina as mensagens MIDI emitidas pelo produto com as mensagens MIDI recebidas nos terminais
MIDI IN e USB antes de serem enviadas.

THRU(MIDI IN)g
Envia apenas as mensagens MIDI recebidas no terminal MIDI IN.
THRU(USB IN);

Envia apenas as mensagens MIDI recebidas no terminal USB.
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M Definir a transmisséo do relégio temporizador MIDI (terminal MIDI OUT/THRU)
Pode escolher se pretende ou ndo enviar um sinal do relégio temporizador a partir do terminal MIDI OUT/
THRU.

1. Prima o botdo [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opgodes.
MIDI OUT SettingsgdDIN MIDI Sync OUT

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a definigdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Envia o sinal do relégio temporizador do produto a partir do terminal MIDI OUT/THRU.

Disable

N&o é enviado qualquer sinal do relogio temporizador a partir do terminal MIDI OUT/THRU.

M Definir a transmissao de mensagens Start/Stop (terminal MIDI OUT/THRU)

Pode escolher se pretende ativar ou desativar a transmissdo das mensagens MIDI Start e Stop no terminal
MIDI OUT/THRU.

1. Prima o botdo [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
MIDI OUT SettingsgdDIN MIDI Start/Stop

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a definigdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Ativa o envio das mensagens MIDI Start e Stop a partir do terminal MIDI OUT/THRU.

Disable

Desativa o envio das mensagens MIDI Start e Stop a partir do terminal MIDI OUT/THRU.

M Definir a transmissao do relégio temporizador MIDI (terminal USB)
Pode escolher se pretende ou ndo enviar um sinal do relégio temporizador a partir do terminal USB.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
2, Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
MIDI OUT SettingsgdUSB MIDI Sync OU

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a defini¢gdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Envia o sinal do reldgio temporizador do produto a partir do terminal USB.

Disable

N&o é enviado qualquer sinal do relégio temporizador a partir do terminal USB.
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M Definir a transmissdo de mensagens Start/Stop (terminal USB)

Pode escolher se pretende ativar ou desativar a transmissdo das mensagens MIDI Start e Stop no terminal
USB.

1. Prima o botdo [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opgodes.
MIDI OUT SettingsgdUSB MIDI Start/Stop

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar a definigdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Ativa o envio das mensagens MIDI Start e Stop a partir do terminal USB.

Disable

Desativa o envio das mensagens MIDI Start e Stop a partir do terminal USB.

H Definir o relégio temporizador emitido por este produto

Quando utilizar o produto como um dispositivo de transmisséo, pode definir as condi¢des nas quais as
informacdes do reldgio temporizador séo enviadas.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrda de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
MIDI OUT SettingsgdMaster Clock Ou

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar o item que pretende definir e prima o botao
[Enter].

Playback onlyj§

Envia o sinal do reldgio temporizador do produto apenas durante a reprodugéo.

Continuous§

Envia sempre o sinal do reldgio temporizador.

A opgéao esta ativada apenas quando as [[INRINEEHILTE estdo definidas como M

Definir faixas para a entrada/saida MIDI

M Definir faixas para a entrada MIDI
Pode definir o terminal para recegao de sinais MIDI e o canal MIDI para cada faixa.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)

2, Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

Track MIDI SettingsEIMIDI IN
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3.

4.

Prima o botao [<] ou [>] para selecionar a faixa que pretende definir e, em seguida, prima
o botao [Enter].

O visor da unidade principal mostra a faixa atualmente selecionada.

Prima o botédo [<] ou [>] para selecionar a definicdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Disable

Selecione esta definicdo quando nao pretender utilizar a entrada de sinais MIDI.

MIDI Ch. 1RIVIIDI Ch. 165

Utiliza os sinais MIDI recebidos no terminal MIDI IN.

usB ch. 1USB ch. 16

Utiliza os sinais MIDI recebidos no terminal USB.

M Definir faixas para a saida MIDI
Pode definir o terminal para transmissao de sinais MIDI e o canal MIDI para cada faixa.

1.

2.

4.

86

Prima o botao [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

Track MIDI Settingske

Prima o botao [<] ou [>] para selecionar a faixa que pretende definir e, em seguida, prima
o botao [Enter].

O visor da unidade principal mostra a faixa atualmente selecionada.

Prima o botao [<] ou [>] para selecionar a definicdo e, em seguida, prima o botao [Enter].

Disable

Selecione esta definicdo quando nao pretender utilizar a saida de sinais MIDI.

MIDI Ch. 1RJVIIDI Ch. 165

Envia sinais MIDI para o terminal MIDI OUT.

Envia sinais MIDI para o terminal USB.
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Ajustar a reverberagao e o coro com precisao

Pode ajustar com preciséo as definicbes dos efeitos de reverberacao e de coro que podem ser utilizados em cada
faixa.

B Ajustar a reverberagao com precisio
Pode definir o tempo de reverberagao.

Nota

« Para obter detalhes sobre como aplicar efeitos a cada faixa, consulte a seguinte seccao.
» “Aplicar a reverberagao” (pag. 63)

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

Send FX Settingskg

3. Prima o botio [Enter].

4. Prima o botio [<] ou [>] para ajustar o tempo de reverberagao e prima o botao [Enter].

O ajuste é concluido e o ecra regressa ao ecra anterior.
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B Ajustar o coro com precisao

Nota

» Para obter detalhes sobre como aplicar efeitos a cada faixa, consulte a seguinte secgéo.
» “Aplicar o coro” (pag. 64)

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)
2, Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

Send FX Settingske

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar o item que pretende definir e prima o botao
[Enter].

Chorus LFO Freqp

Define o periodo do efeito de vibrato que modula o som. Quanto mais alta for a frequéncia, mais curto
sera o periodo de modulagédo do som.

Chorus Depthj

Define o nivel do efeito. Quanto mais alto for o valor, mais forte sera o efeito.

Chorus Feedbacks

Define o nivel de retorno. Quanto mais alto for o valor, mais forte sera o retorno.

4. Prima o botio [<] ou [>] para ajustar o valor e prima o botao [Enter].

O ajuste é concluido e o ecré regressa ao ecra anterior.

B. Repita os passos 3 e 4 para definir os outros itens.
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Definir o método de pré-visualizagao de passos

Pode definir a forma como a pré-visualizagdo de passos é tocada quando prime e mantém um botédo de passo
premido.

1. Prima o botdo [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opg¢oes.
System SettingsgdStep Previe

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar o método de emissado da pré-visualizagao de
passos e prima o botao [Enter].

Disable;

N&o emitir uma pré-visualizagdo de passos.

Emitir sempre uma pré-visualizagao de passos.

Ena(Mute Cur Tr)g

Emitir uma pré-visualizagdo de passos e silenciar a faixa atualmente selecionada durante a pré-visualizacao.
Ena(Mute All Tr)§

Emitir uma pré-visualizagdo de passos e silenciar todas as faixa durante a pré-visualizagao.

Ena(Stop)s

Emitir uma pré-visualizagdo de passos apenas quando o sequenciador estiver parado.

Alterar a definicao de desativacao automatica

Para reduzir o consumo das pilhas, a alimentacao pode ser definida para se desligar automaticamente apos um
periodo de inatividade.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)

2, Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

System SettingsgdAuto Power O

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionar uma definigio de desativagio automatica e prima
o botao [Enter].

Desligar-se apés 20 minutos de inatividade e sem rececao de sinais MIDI.

Disable

N&o se desligar automaticamente.
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Repor as predefinigcées de todos os itens de menu
Pode repor todos os valores dos itens do ecrad de menus que foram ajustados para as respetivas predefini¢cdes.
1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecrd de menus” (pag. 79)

2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.
System SettingsgdReset All Settings

3. Prima o botio [<] ou [>] para selecionarm e prima o botao [Enter].

As predefinicdes serao repostas.

Nota

» Selecione [Cancel] para regressar ao ecra anterior sem repor as predefinigoes.

Visualizar as informagodes do sistema
Pode verificar as informagdes do sistema do produto.

1. Prima o botio [Menu] para abrir o ecra de menus.

» “Como utilizar o ecra de menus” (pag. 79)
2. Selecione, por ordem, as seguintes opgoes.

System SettingsgdSystem Info.

3. Verifique as informagdes apresentadas.

A verséo do sistema é apresentada.



Outras

Resolucao de problemas

Caso ocorra algum problema, verifique os itens seguintes e as Perguntas Frequentes (FAQs) relativas ao

CHORDCAT na pagina de assisténcia da AlphaTheta.
alphatheta.com/support/
 Verifique também os dispositivos ligados ao produto.

 Desligar e voltar a ligar a alimentagéo pode fazer com que o produto funcione normalmente.
Se os problemas persistirem, leia as Precaugdes e consulte uma empresa de assisténcia autorizada ou o seu

revendedor.

» A eletricidade estatica e outros fatores externos podem fazer com que o produto deixe de funcionar normalmente.
Nestas circunstancias, o funcionamento adequado pode ser reposto desligando a alimentagéo, desligando
e voltando a ligar o cabo USB e, em seguida, ligando novamente a alimentagdo. Quando o produto estiver a
funcionar a pilhas, desligue a alimentagéo, retire e volte a introduzir as pilhas e, em seguida, ligue novamente a

alimentacao.

» Se o funcionamento do sistema com um dispositivo ligado externamente ou o funcionamento do produto se
tornar instavel, tente repor as predefinicdes dos itens do ecrd de menus e, em seguida, reconfigurar os itens
relevantes. Algumas predefinicbes de itens relacionados com o projeto podem nao ser repostas, pelo que &

necessario verificar essas defini¢des individualmente.

System SettingsgdReset All Settings

Problema

A alimentagéo do
produto n&o liga.

Causa possivel
As pilhas nao foram
corretamente introduzidas.

Solugao

Abra a tampa traseira e verifique se as pilhas foram
introduzidas corretamente.

» “Descricao global” (pag. 7)

As pilhas tém pouca carga.

O visor da unidade principal mostrara uma mensagem
quando as pilhas tiverem pouca carga. Substitua as
pilhas por uma novas.

Nao misture pilhas velhas com pilhas novas nem marcas
de pilhas ou linhas de produtos diferentes.

» “Descricéo global” (pag. 7)

O cabo USB ndo esta
corretamente ligado.

Ligue corretamente o cabo USB para fornecer energia ao
produto.
» “Descricao global” (pag. 7)

N&o esta a ser fornecida
energia pelo dispositivo ao qual
o cabo USB esta ligado na outra
extremidade.

» Se estiver ligado a um computador, certifique-se de que
a alimentacado do computador esta ligada e a fornecer
energia ao produto.

» “Descrigao global” (pag. 7)

O botao [(D] ndo foi premido.

Prima e mantenha premido o boto [(D] para ligar a
alimentagdo do produto. O botéo [(D] esta localizado na
parte traseira da unidade principal.

» “Parte traseira” (pag. 16)

O visor da unidade
principal ou as luzes
LED dos controlos
estdo esbatidos ou
nao estao acesos.

O produto ndo enviou/recebeu
sinais nem foi utilizado durante
um longo periodo de tempo.

Se o produto nao for utilizado ou nao receber sinais
MIDI durante cinco minutos, a luminosidade do visor

da unidade principal e as luzes do controlo fisico ficam
automaticamente esbatidas. Apds mais cinco minutos,

o visor e as luzes apagar-se-do. (No entanto, a tecla de
toque [13] do teclado permanecera acesa.)

Depois de utilizar a unidade, o visor da unidade principal
e as luzes LED dos controlos regressarao ao estado
normal.
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A alimentacéao
desliga-se sozinha.

A fungao de desativagao
automatica esta ativada e o
produto ndo enviou/recebeu
sinais nem foi utilizado durante
um longo periodo de tempo.

A alimentacao desligar-se-a se o produto n&o enviar

ou receber quaisquer sinais e nao for utilizado durante
20 minutos. Prima novamente o bot&o [(D] para ligar o
produto. Para saber como alterar a definigao, consulte a
pagina seguinte.

» “Alterar a definicdo de desativagédo automatica”

(pag. 89)

Quando a alimentagéo
€ novamente ligada,

o produto encontra-se
num estado diferente.

A alimentacao do produto foi
desligada sem se utilizar o
botdo [(V)].

Se o cabo USB for desligado ou se o computador

que fornece energia USB for desligado e a fonte de
alimentagéo for cortada antes de desligar o produto, este
nao retomara o estado no qual se encontrava quando foi
desligado. Quando desligar a alimentacéo, utilize o botao
[(M] localizado na parte de tras do produto para o desligar.
» “Parte traseira” (pag. 16)

O produto ndo emite
nenhum som.

A alimentagéo do produto ndo
esté ligada.

Prima o bot&o [(D] para ligar a alimentagao do produto.
O botao [(D] esta localizado na parte traseira da unidade
principal.

» “Parte traseira” (pag. 16)

O produto néo esta ligado
corretamente a nenhuma
coluna.

Verifique se as colunas estéo ligadas corretamente aos
terminais MASTER OUT localizados na parte de tras da
unidade principal.

» “Parte traseira” (pag. 16)

N&o é emitido nenhum
som, mesmo quando
o produto esta a
funcionar.

O volume esta baixo.

Aumente o volume. O botdo [VOLUME] esta localizado
na parte traseira da unidade principal.
» “Parte traseira” (pag. 16)

As faixas estédo silenciadas.

Quando a definigdo de silencioso/solo & de silencioso
néo é produzido nenhum som. Consulte a pagina
seguinte para obter instrucdes.

» “Alternar entre 0 modo silencioso e 0 modo solo em
cada faixa” (pag. 65)

O som é suave.

O volume esta baixo.

Aumente o volume. O botdo [VOLUME] esta localizado
na parte traseira da unidade principal.
» “Parte traseira” (pag. 16)

Nao se ouve nenhum
som, mesmo depois
de premir o botéo
[Play].

Os acionadores dos botdes de
passo ndo estao ativados.

Prima os botdes de passo para que se acendam a verde
vivo e toquem um som quando premir o botéao [Play] para
iniciar a sequéncia.

» “Ativar/desativar acionadores” (pag. 46)

Nao consigo ouvir o
metronomo.

O metrénomo nao esta ligado.

Enquanto prime o botao [{}], prima o botdo [Menu] para
ligar o metronomo.
» “Painel superior” (pag. 14)

O som esta distorcido.

Os valores das predefinicdes de
som nao sao os adequados.

Defina o volume e a ressonancia do filtro de cada
categoria/parametro para os valores adequados.
» “Ajustar o filtro passa-baixo” (pag. 58)
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O dispositivo ligado
ao terminal MIDI OUT/
THRU n&o funciona.

Os canais MIDI dos dispositivos
de transmisséao e recegado nao
estdo corretamente definidos.

Verifique se o canal MIDI de transmiss&o do dispositivo
de transmisséao e o canal MIDI de recegao do dispositivo
de recegédo estao corretamente definidos.

» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para
atuagdes” (pag. 76)

As definigdes MIDI do produto
nao sao adequadas.

Verifique se as definigdes MIDI do produto correspondem
as do dispositivo externo.

» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para
atuagdes” (pag. 76)

O produto néo pode
ser controlado a partir
de um dispositivo
ligado ao terminal
MIDI IN.

Os canais MIDI do dispositivo
de transmisséao e do produto
nao estao corretamente
definidos.

Verifique se o canal MIDI de transmiss&o do dispositivo
de transmisséao e o canal MIDI de recegéo do produto
estao corretamente definidos.

» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para
atuagdes” (pag. 76)

O produto esta ligado
a um dispositivo de

transmissao mas nao
esta a receber sinais.

O dispositivo de transmissao
(transmissor de reldgio
principal) e o produto n&o estéo
ligados corretamente.

Verifique se o terminal USB ou o terminal MIDI IN esta
ligado corretamente ao transmissor de reldgio principal.
» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para
atuagdes” (pag. 76)

Aopcéo m nao esta

definida corretamente.

Defina corretamente o item m
CINIMIDI IN Settingsh

» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para
atuacdes” (pag. 76)

O software DAW do
meu computador esta
ligado ao produto, mas
ndo esta a estabelecer
comunicagao com o
mesmo.

O software DAW n&o reconhece
o produto.

» Consulte o manual de instrugdes do software DAW, ou
as FAQs, e verifique se o produto é reconhecido.

» Verifique a ligagédo do cabo USB.

» “Ligar este produto a um dispositivo MIDI externo para

atuacdes” (pag. 76)

O visor da unidade
principal esta
esbatido.

A luminosidade do visor da
unidade principal nao foi
ajustada.

Ajuste para uma luminosidade adequada.
» “Ajustar a luminosidade do visor da unidade principal”

(pag. 81)

O modo Chord Cruiser
nao produz candidatos
a acordes.

Nao existem candidatos que
satisfagam as condigdes do
filtro aplicado.

Experimente alterar as definigdes da nota fundamental
e do filtro de acordes utilizados para criar candidatos a
acordes.

» “Criar padrdes de acorde” (pag. 39)

Existem acordes
candidatos que estao
acesos num tom
esbatido no modo
Chord Cruiser.

Sao apresentados candidatos a
acordes que nao estdo no tom/
escala definidos.

O produto esta a funcionar normalmente. A intengao
é tornar possivel definir acordes fora do tom/escala
selecionados.

» “Criar padrdes de acorde” (pag. 39)

A fungéo de anular
nao esta a funcionar.

A operagéao que esta a tentar
anular ndo pode ser anulada.

Nem todas as operagdes podem ser anuladas. Consulte
a seguinte secc¢éo para saber quais as condi¢cdes nas
quais as operagdes podem ser anuladas.

» “Utilizar a fungéo de anular” (pag. 58)
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A emisséo da pré-
visualizagao de
passos nao funciona,
mesmo depois de
premir e manter
premidos os botdes de

passos.

A fungao de pré-visualizagéo
de passos esta definida
Eisable}

Se a fungédo de pré-visualizacao de passos estiver
definida para , a emissao de pré-visualizacao de
passos nao estara disponivel. Altere a defini¢ao.

» “Definir o método de pré-visualizagdo de passos”
(pag. 89)
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Estrutura detalhada do projeto

Grupo de predefinigoes
do som

Grupo de definigoes

das faixas
Dados dos projetos (64) « Definigdes da porta de X 64
« BPM saida

+ Tecla de toque Tom/Escala + Definigdes dos canais

« Dados das faixas (8)

Grupo de dados das faixas v

« Definigdes do carater do som ._’ L A
+ Oitava/Transposicio Deflnlgoe§ do carat_er do som
Cadeia de padrdes (16) «+ Categoria/lndexagdo do som
Sinalizador de presenga de * Mono/PortaMono/Poly
cadeia « Tempo de portamentoi
+ LPF Corte/Ressonancia

Indexagao de padroes
selecionados * AmpEnv Ataque/Repouso

Volume

« Pan

Silencioso/Solo

Emisséo de reverberagéo
Emissé&o de coro

Dados dos padrdes (16)

.

.

L

Grupo de dados dos padroes

« Defini¢des do arpejador
Definigdes do atraso

Definigdes do atenuador
Defini¢des da oscilagdo

Definigdes da direcdo de execugéo
Dados das sequéncias

?
v

Dados das sequéncias
« Dados das paginas (8)
+ Duragao das paginas

!

Grupo de dados das paginas
« Dados dos passos (16)

Grupo de dados dos passos
« Acionador

« Dados de automatizagédo

» Dados das notas (6)

Grupo de dados das notas
« Pitch

« Duragéo das portas

* Velocidade
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Marcas comerciais e marcas comerciais registadas

» USB Type-C e USB 2.0 Type-C sédo marcas comerciais registadas da USB Implementers Forum.
* Os nomes de empresas e produtos aqui mencionados s&o marcas comerciais ou marcas comerciais registadas
dos seus respetivos proprietarios.

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.
SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with
the License.
You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an
AS IS BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

BSD

The BSD-3-Clause License

Copyright (c) 2015, Freescale Semiconductor, Inc.

Copyright 2016-2020 NXP

All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the
following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors may be used to endorse or promote
products derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES
OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT
SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT,
INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,

DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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Especificagoes

Geral - Unidade principal
Fonte de alimentagao

AlIMENTAGAD POr USB ... ..ttt e e e e e e e e e e e e e e et b b araeeaeeaeas CC5V,500mA
Pilhas alcalinas AA/LR6 x6
Vida Util das pilhas ..........ooooviiiiiiiii Aproximadamente 5 horas (ao utilizar pilhas alcalinas)
*Varia dependendo das condi¢des de utilizagéo.
Peso da unidade prinCipal..........c..eiii i 0,4 kg (excluindo pilhas)
PrinCipais diMENSOES ........uueiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e (LxP XA)247 x 111 x 33 mm
Temperatura de funcionamento tOIErAVEL.................uuiiiiiiiiiiiie e +5°C-+35°C
Humidade de funcionamento tolerada ..............ccooviiiiiiiiiiiiece e 5 % — 85 % (sem condensacéo)

Terminais de entrada/saida
Terminal de saida R do audio principal

B e 00T £ T S T L= S 1 conjunto
Terminal de saida L/MONO do audio principal

TOMAAA TS A T/4" ..ottt ettt oottt e e e ettt e e et e e e s 1 conjunto
Terminal de saida dos auscultadores

[\ TaTi00) g gb=Te FEW=TS] (0= Lo o LT TES T 1 10 1 TR 1 conjunto
Terminal de saida MIDI OUT/THRU

[ VTN e L OSSPSR 1 conjunto
Terminal de entrada MIDI IN

DIN B PINOS ...ttt ettt e oottt e e ok bt e e e ettt e e e e e e e e et e e e e e 1 conjunto
Terminal USB

L0 15] = B Y] o = TSSO 1 conjunto

» As especificagdes e a estrutura deste produto estao sujeitas a alteragdes sem aviso.
» Pilhas néo incluidas.

© 2024 AlphaTheta Corporation. Todos os direitos reservados.
<DRI1906-A>
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